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Modiil 1: Programlamaya Giris

Hedefler

Program nedir?

Programci kimdir?
Programlama Dilleri
Programlama Dillerinin Tarihgesi
Programin Derlenmesi

K K K K LK

Bu modiilde, bir programcinin bilmesi gereken temel programlama kavramla-
rina giris yapilacaktir. Bir programi olugturan 6geler ve programin ¢alisma su-
reci tamamlanana kadar gegirdigi asamalar ayri ayri islenecektir. Bu kavramlar
programcinin ve programlama dillerinin tanimlanmasina yardimci olacaktir.

Bu modulin sonunda;

B Bir programin ¢alisma prensibini agiklayabilecek,

B Programci kavramini tanimlayabilecek,

B Degisik programlama dillerinin gelisimini aciklayabilecek,
[ |

Derleme iglemini tanimlayabileceksiniz.
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Konu 1: Program Nedir?

= Bilgisayarin, bir isi yapmasi i¢in tasarlanan
komutlar zinciri

» Program Tdrleri
= Sistem Programlar
= Sdraculer (Driver)
= Uygulamalar

GUnumuzde bilgisayarlarin kullanim alanlar blyuk élgtide artmistir. Dolayisiyla
islerimizi daha hizli ve dizenli bir sekilde yapmamiz, bilgisayarlari ne kadar iyi
kullandigimiza bagdhdir. Bunun igin de gesitli amaglara gore yazilan programlari
kullaniriz.

Program, bilgisayarin belli bir isi yapmasi icin tasarlanan komutlarin timuduir.
Kullanim amaclari ve yerlerine gore bircok degdisik program turt vardir:

B Sistem programlari. Her program, bir igletim sistemi Uzerinde ¢alisir.
isletim sistemi, diger programlarin galismasi igin gerekli olan kaynaklari
ve ortami saglar.

®  Siiriiciiler (Driver). isletim sistemi ile donanim aygitlari arasinda ileti-
sim saglayan programlardir. Klavye ile yazilan yazilarin algilanmasi
icin, klavyenin surtict programi kullanilir.

® Uygulamalar. isletim sistemi iizerinde calisan, kullanicilarin ihtiyag
duydudu islevleri saglayan programlardir.

Bir Internet sitesini gezmek istedigimizde, Internet Explorer tarayicisi
kullanilabilir. Bu uygulama, igletim sisteminden sitenin istenen sayfasindaki
yazi ve resimleri almasini ister. isletim sistemi, ag kartiyla (Ethernet) siiriicii
programi sayesinde Internet sitesinin sunucusuna istegi génderir.
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Programlarin Calisma Modeli

» Veri Girigi

= slem
= Sonug
Kullanici islem
|:> Bilgisayar
Veri girisi

|:> Printer

Sonuc

Programlarin kullaniimasindaki amag, girilen bilgilerin iglenip sonuglarin iste-
nen sekilde Uretilmesidir.

W Veri girigi. Program, kullanicilarin veri girmesi ile baglar. Girilen veriler
daha sonra islenmek lizere hafizada saklanr.
m islem. Veriler, programin yazilma sekline gére bir dizi islemden gegirilir.
B Sonug. islenen veriler kullaniciya aktarilir.
Programlar, belli kurallar gercevesinde yazilir. Bu yazim kurallan sayesinde
bilgisayar, programin isleyisini anlar ve gerekli sonuclari ¢ikartir. Yazilan prog-
ramlar, belirtilen yazim kurallari kontrol edilerek derlenir. Bu derleme iglemi so-

nunda, yazilan kaynak kodlar bilgisayarin anlayacagi tek dile cevrilir. Makine
dili denilen bu dil, sadece 1 ve 0 sayilarindan olusur.

Omek: ATM makinesinden para gekmek.

Kullanict ATM makinesine kartini yerlestirir.

Sifresini girer.

ATM cihazinda ¢aligan uygulama kartta yazan bilgileri okur.
Sifre kontrolu islemi yapilir.

Sifre dogru girilmigse kullanici gekmek istedigi miktari girer.

Bankadaki hesap kontrol edilir.

N o ok~ WD -=

Uygunsa kullaniclya 6deme yapar.
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Konu 2: Programci Kimdir?

= Belirli iglevlere sahip programlar gelistirir.

» Kullanilan teknolojiyi, platformu iyi
tanimasi gerekir.

» Programci tlrleri
= Mimar
= Geligtirici
= Test Muhendisi

Programci, belirli islevlere sahip programlar gelistirebilen bir uzmandir. Bir
programcinin, Gzerinde galistigi platformu, kullandidi teknolojileri iyi tanimasi
ve bilgisayarin anlayacadi mantiksal dilde disliinebilmesi gerekir. Programcila-
rin cogu genellikle ayni isi gerceklestirse de, Ustlendikleri goreviere gore prog-
ramcilar Ug gruba ayrilabilir:

Mimar. Programlarin yazilmasi igin gerekli teknolojileri belirleyen, ge-
rekli durumlarda programin daha kolay yonetiimesi icin kli¢iik pargalara
ayiran programcidir.

Geligtirici. Programi yazan kisidir.

Test miihendisi. Programin gelistirimesi asamasinda, hatalarin
kaynaklarini bulan ve gelistiricilere raporlayan programcidir.
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Konu 3: Programlama Dilleri

» Programci ile bilgisayarin haberlesmesini
saglar.

» Programlar 1 ve 0 sayilarindan olusan
makine diline ¢evrildikten sonra calistirilir.

» Programlama Dilinin 6zellikleri:
= S6zdizimi (Syntax)
= Gramer
= Semantik

» 2500’den fazla programlama dili
mevcuttur.

Dlnyada konugulan her dilin amaci iletisim saglamaktir. Farkli kulturlerden in-
sanlarin anlasabilmesi igin ortak konustuklar bir dil gerekir. Programlama
dillerinin amaci da bilgisayar ile programcinin haberlesmesidir. Programci,
bilgisayara hangi komutlarin ¢aligtirmasi gerektigini bilgisayarin anlayacagi dil-
den konusarak soyler.

Bilgisayarda, programlar makine diline cevrildikten sonra c¢alisir. 1 ve 0
sayllarindan olugan bu makine dili, en alt seviye dildir. Dolayisiyla programlarin
bu dilde yazilmasi olduk¢a zordur. Programcilar konugma diline daha yakin,
kolay anlasilabilecek diller kullanir. Bu dillere yiksek seviye programla dilleri
denir. Programlama dillerinin seviyeleri, makine diline yakin olup olmamalari ile
Olcalur.

Bir programlama dili su unsurlardan olusur:

B So6z dizimi (Syntax). Bir dil, kendine ait kelimeler ile konusulur. Prog-
ramlama dillerinin de benzer bir davranisi vardir. Programlama dillerin-
deki bu kelimeler, programlama dilinin anahtar kelimeleridir (komutlari-
dir).

B Gramer. Programlama dillerini kullanmak igin sadece kelimeleri bilmek
yeterli degildir. E§er anlamli bir sekilde bir araya getirilemiyorsa, bu keli-
meler higbir anlam ifade etmez.

B Semantik (Anlamsal). Bir dili, kelimeleri dogru bir gramer kullanimi ile
bir araya getirerek kullanabiliriz. Ancak konugulan kelimelerin ne igin
kullanildi§i da énemlidir. Bir programlama dilinin 6zelliklerinin nasil ve
ne icin kullanildidi da, bu dilin semantigidir.
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Ornegin bir finans programi, Yeni Tirk Lirasi cinsinden bir miktari dolara
cevirecektir. Yapilacak islem, o andaki parite degerini merkez bankasindan al-
diktan sonra, girilen miktari bu degerle carpip kullaniciya gostermektir. Kullani-
lan programlama dili GARP, GOSTER, ESITLE komutlari ile bu islemi
gerceklestirecektir.

CARP ESITLE GOSTER miktar parite sonug

Bu sekilde yazilan program s6z dizimi agisindan dogrudur. Girilen veriler ve
komutlar disinda, programlama dilinin anlamayacagi bir kelime kullaniimamig-
tir. Ancak komutlar yanhs sirada kullaniimistir. GARP komutu hangi sayilar
carpmasi gerektigini bilemeyecektir.

parite ESITLE sonu¢ GARP miktar
GOSTER parite

Komutlar ve degiskenleri, programlama dilinin gramerine goére dogru yerlerde
kullanmamiz gerekir. Bu sekilde kullanilan komutlar dogru bir sekilde galisir.
Fakat GOSTER komutunun ne igin kullanildigi yani semantigi de &nemlidir.
istenilen, miktar ile pariteyi carpmak, sonuca esitlemek ve sonucu
goOstermektir.

sonug ESITLE miktar GARP parite
GOSTER sonug

Su ana kadar 2500'den fazla programlama dili yazilmistir. Bunlardan bazilar
Pascal, Basic, C, C++, Java, JavaScript, Cobol, Perl, Python, Ada, Fortran,
Visual Basic .NET, Microsoft Visual C# programlama dilleridir.

Yiiksek seviye programlama dillerine Visual Basic .NET ve Microsoft Visual
C++ dillerini 6rnek verebiliriz. C ile igletim sistemi yazilabildiginden, daha alt se-
viye bir dil olarak degerlendirilir.
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Programlama Dillerinin Tarihgesi

» Makine dili 10110110, 11011110

» Yordamlarin (Subroutine) ve
Katliphanelerin (Library) olusmasi

1957 FORTRAN

1959 COBOL

1968 Pascal

1972 C

Nesne Yonelimli Programlama Dilleri:
C++, JAVA

= 2000 .NET
Visual Basic .NET, Visual C#

Bilgisayarlar, icat ediimeleriyle birlikte belli bir isi yapmak igin bir dizi komuta
ihtiyac duymuslardir. En basta ¢ok basit islemler yapan bu komutlar, zamanla
nesne yonelimlilik (object orientation) gibi ileri seviyede 6zellikler kazanmistir.

ilk programlama dilleri, bilgisayarlarin tizerinde bazi araglarin yerlerini degistire-
rek veya yeni bilesenler eklenerek yapiliyordu. Programin islemesi icin bir devi-
nime ihtiya¢ vardi. Eskiden programlar fiziksel olarak yaziliyordu. Daha sonra,
fiziksel programlama yerini elektrik sinyallerine birakti. Artik, kurulan elektronik
devrelere disuk ya da ylksek voltajda akim génderilerek bilgisayarin davranisi
belirlenmeye baslanmisti. Yiksek voltaj 1, disik voltaj O sayilarini ifade edi-
yordu. Boylelikle bugiin de kullanilan makine dilinin ortaya ¢ikmasi igin ilk
adimlar atilmis oldu.

Ancak bu sekilde programlar yazmak, sistemi olugturan elektronik devrelerin
her program igin bagtan kurulmasini gerektiriyordu. Boylelikle programlar bazi
kavramlar gergevesinde yazilmaya baglandi. Oncelikle bilgisayar donanimi her
program igin bastan kurulmamali, bunun yerine basit bir donanimin Gzerine
yazilan komutlar kullaniimalidir. Daha sonra, programlar tek bir komutlar zinciri
yerine, kigUk pargalar halinde yazilmaldir. Bu pargalarin programin iginde
defalarca kullanilabilmesi yordam (subroutine) kavramini ortaya ¢ikarmistir. Bu
modelin kullanilmasi ise mantiksal karsilastirmalari, déngilerin kullanilmasini
ve yazilan kodlar tekrar kullanildidi igin kiitiphane (library) mantigini ortaya ¢i-
karmistir.

1957 yilinda IBM, dusuk seviye (makine diline yakin) bir programlama dili olan
FORTRAN dilini ortaya ¢ikardi. FORTRAN ile beraber basit mantiksal karsilas-
trmalar, donguler, lojik (true-false) ve sayisal (integer, double) degiskenler
kullaniimaya baslandi.
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1959 yilinda, bu programlama dilinin 6zelliklerini alip, giris ¢ikis (Input/Output —
IO) gibi yeni islevler saglayan COBOL dili ortaya ¢ikti. Daha sonra 1968 yi-
linda, COBOL ve FORTRAN dillerinin en iyi 6zelliklerini alarak Pascal ortaya
clikti. Ayrica Pascal dili, hafizadaki adresler Gizerinde islem yapmaya olanak ve-
ren isaretci (pointer) kavramini da beraberinde getirdi.

1972 yilinda C, Pascal dilindeki birgok hatayi gidererek ortaya ¢ikti. C dili ilk
defa Unix isletim sistemini yazmak icin kullaniimaya baslanmistir. C, disik se-
viye bir dil olmasi, kuvvetli giris ¢ikis islemleri saglamasi gibi bircok 6zelligi ile
isletim sistemlerinin yazilmasinda tercih edilmistir.

Bitin programlama dilleri birgok 6zellige sahip olmasina ragmen, moduler
programlamanin bircok eksigini gidermek amaciyla, yeni bir programlama mo-
deli olan nesne yonelimli programlama (Object Oriented Programming — OOP)
ortaya cikarildi. C dilinin ve OOP modelinin tim 6zellikleriyle C++ dili olustu-
ruldu.

C++ dilini, Sun Microsystems tarafindan ¢ikartilan Java takip etti. Java dilinin
kullanim alanlari, nesneye yodnelimli bir programlama dili olmasi ve berabe-
rinde getirdigi artik toplama (Garbage Collection — GC) gibi performans artirici
ozellikleri ile buyuk dlctide genigledi.

Microsoft, 2000 yilinda .NET platformunu sunarak, otuzdan fazla programlama
dilini ayni ¢ati altina topladi. VisualBasic.NET ve Visual C# glniimizde .NET
platformunu kullanan en gulclu yiksek seviyeli programlama dilleri arasinda yer
alir. .NET platformu hakkinda daha detayl bilgi icin Modul 2’ye bakin.
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Konu 4: Programin Derlenmesi

» Programlama dili derleyicisi:
Gramer ve s6z dizimi kontroll

Kaynak kodlarin makine diline gevrilmesi
» Makine diline ¢evrilen kodlarin ¢alistiriimasi

Kaynak Kod:

Derleme

—>

Makine Dili:

0110101010
1101010101
1010101111

Calistirma
Sonug

Programlar yazildiktan sonra, ¢alismaya uygun hale getirilene kadar bir dizi is-
lemden gecer. Bu islemi gerceklestiren, programlama dilinin derleyicisidir.

(Compiler)

B Programlar bir programlama dilinin gramer ve s6z dizimi yapisina uy-
gun bir sekilde yazilir.

B Yazilan kodlar o dilin derleyicisi tarafindan kontrol edilir.

B Kontrol isleminden sonra, bu kodlar bilgisayarin anlayacagi makine di-
line gevrilir. Ancak bir yazim veya mantik hatasi varsa, programciya ge-
rekli hata mesaiji verilerek derleme iglemi iptal edilir.

B Makine diline ¢evrilen kodlar calistirilir.
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Modiil Sonu Sorulan & Ahstirmalar

Ozet

Program nedir?

Programci kimdir?
Programlama Dilleri
Programlama Dillerinin Tarihgesi
Programin Derlenmesi

K K K KL

1. Varolan bir metin dosyasini (.txt) gorintilemek igin Notepad progra-
mini kullanabiliriz. isletim sistemi, dosyay! kullanicilara géstermek icin
monitdr ile iletisim kurar. Monitor, isletim sisteminden gelen verilerle ge-
rekli gorintileme islemlerini yapar.

Bu senaryodaki program gesitlerini belirtin.

2. Bir arkadasimiza e-posta yollamak istedigimizde, e-posta adresi, konu
ve mesaj bilgilerini gireriz. Daha sonra e-posta uygulamasi mesajimizi
verilen adrese yollar.

Programin ¢alisma modelinin asamalarini belirtin.

3. C dilini kullanarak yazdiginiz kodlarin bilgisayar tarafindan calistirilabilir
hale gelmesi i¢in hangi asamalarin gerceklesmesi gerekir?



Modiil 2: Microsoft .NET Platformu

Hedefler

N Microsoft .NET Platformu

A Uygulama Gelistiricilerin Temel
Sorunlari

A Co6zum Platformu

Microsoft .NET, uygulama gelistiricilerin yazilim gelistirme strecinde altyapi is-
lemleri icin harcadidi eforu en aza indirgemek ve daha givenli, glivenilir ve
saglikl uygulamalar gelistirebilmelerini saglamak igin gelistiriimis bir altyapidir.

Bu moduli tamamladiktan sonra;
B Microsof.NET platformu hakkinda genel bilgi sahibi olacak,

B NET Framework ve bilegenlerini aciklayabilecek,

B Microsoft .NET platformunun yazilim gelistiricilere sundugu avantajlari
tanimlayabileceksiniz.
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Konu 1: Yazilhm Gelistirme Diinyasi

Microsoft 1975 yilinda Bill Gates ve Paul Allen tarafindan kuruldugunda, viz-
yonu “Her eve, her masaya bir PC” idi. Donanim ve yazilim alanlarindaki gelig-
melerin  hizi ve birbirlerini sirekli tetiklemesinin sonucunda bilgisayar
kullanicilarinin sayisi hizla artti. Artan kullanici sayisi beraberinde yeni gereksi-
nim ve talepleri getirdi. Bu taleplerin dogal sonucu olarak da farkli platformlar
ve farkl servis saglayicilar ortaya cikti. iletisim, finansal hizmetler, ticaret ve
eglence kullanicilarin (6zellikle Internetin yayginlasmasiyla birlikte) en yogun
talep gosterdigi hizmetler halini aldi. Gliniimiize baktigimizda, Microsoft'un ¢i-
kis noktasindaki hedefine buylk oranda ulastidini gérebiliyoruz. Ancak geldigi-
miz noktada hizla artan bilgisayar ve Internet kullanicisi sayisi, beraberinde
guvenlik, iletisim ve entegrasyon gibi alanlarda ¢esitli engelleri de getirdi.
Gelismelere kendi agcimizdan, yani yazilim gelistiriciler agisindan baktigimizda
islerin gok daha zor ve zahmetli durumda oldugunu goérurtz. Kurumsal uygula-
malarin geligtirimesinde performans, givenlik ve sureklilik gibi konularda belirli
bir seviyeyi yakalamak igin oldukga fazla efor sarf etmemiz gerekiyor. Oregin,
elektronik cihazlarla soket iletisimi kuracak uygulamalari gelistirebilmek igin iki
alternatifimiz var. Birincisi, 3. parti firmalar tarafindan gelistiriimis olan bilesenler
satin almak ve uygulamamiza entegre etmektir. Diger alternatifimiz ise, ol-
dukc¢a uzun surecek bir kodlama ile benzer bir iletisim katmanini geligtirmektir.
Her ikisi de firmalarin birinci tercihi olmayacaktir. Sorunumuz, sadece soket
iletisimi noktasinda degil elbette. BAliumun baginda da belirtti§imiz gibi uygu-
lama geligtiriciler, gtivenlik, performans ve yetkilendirme gibi pek ¢ok konuda
oldukga zahmetli altyapi kodlarini gelistirmekle ugrasmak zorunda kaliyor. isin
kéth yani, gelistirilen bu altyapi kodlarinin ¢gogu zaman istenen verimliligi sun-
maktan olduk¢a uzak kalmasidir. Kabul etmemiz gereken sey, bu altyapi
kodlarini gelistirecek bilgiye sahip olmadigimiz; sahip olsak bile, altyapi kodla-
rni yazacak zamana ve iggucune sahip olmadigimiz; zaman ve isgucu
konusundaki ihtiyaglarimizi karsilayabilsek bile, bu kodlarin testi, glvenligi,
guvenilirligi, performansi ve uygulamalara entegrasyonu konusunda higbir za-
man istenen dizeye ulagsamayacagimizdir. Keske ihtiyag duydugumuz tim alt-
yapi islemleri igin hazir, kullanimi kolay ve esnek bir platform olsaydi.

Hayalini kurdugumuz, aslinda soyle bir sistem:

“Bir sanal magazada cep telefonlarindan sorumlu departmanda satis
midiri olarak galigiyorsunuz. Is disindasiniz ve akilli cihaziniza bir
mesaj geliyor: ‘Piyasaya henlz ¢ikmis olan telefonumuz inaniimaz
satiglar yapiyor, telefon ¢ok popliler ve stoklarimiz da oldukg¢a azalmig
durumda.’ Bu mesajin hemen ardindan, akilli cihaziniz zerinden,
sirketiniz icin fiyat ve teslim zamani agisindan en uygun olan tedarikgiyi
bulup, ihtiyaciniz kadar telefonu siparis edebiliyorsunuz. Peki ya bu ko-
sullar altinda galismiyor olsaydiniz? Sirketiniz, sizi cep telefonunuzdan
arayacak ve problemi iletecekti. Sonra da siz ancak sirketinize
donebildiginiz zaman tedarikgilerle teker teker irtibata gegerek hangisi-



Microsoft NET Platformu 17

nin sirketiniz icin en yararli olduguna karar verecektiniz. Siparis ve tesli-
mat bilgileri Gzerinde anlastiktan sonra isleminizi tamamlamis olacakti-
niz. Yani sadece birka¢ dakikada yapabileceginiz basit bir islem igin,
belki de batin bir giininizi kaybedecektiniz. Verimliliginiz duserken,
zamaninizi etkili sekilde kullanamayacaktiniz. Oysa akill cihaziniz ize-
rinden tUm bu islemleri kisa bir sekilde ¢ozebildiginizden, ise gitmenize
bile gerek kalmadan ¢ok kisa bir zamanda sirketiniz i¢in en iyi olan se-
¢imi yapabilirsiniz.”

isler kesinlikle cok daha verimli ve kolay ilerlerdi. Elbette bu, kurulabilecek
hayallerin sadece mobil platforma yonelik bélimunden bir kesit.



18

Moddl 2:

Konu 2: Sorunun Temeli

» Uygulama Gelistiricilerin Temel
Sorunlar

Guvenlik alanindaki yetersizlikler
Performans alanindaki yetersizlikler
lletisim alanindaki yetersizlikler
Entegrasyon alanindaki yetersizlikler

Uzun ve zahmetli yazilim gelistirme, test
ve dagitim strecleri

Microsoft, vizyonu dogrultusunda attigi adimlarin yazihm gelistiricilere
yansiyan sonuglarini surekli izliyordu ve yazilim gelistiricilerin sorunlarini su
basliklar altinda ele aliyordu.

Uygulamalar, sistemler ve kurumdaki birimler arasindaki ve farkl
kurumlar arasindaki iletisim sorunu.

Calisanlarin ihtiyag duyduklari verilere, ihtiyag duyduklar anda, kesinti-
siz, hatasiz ve givenli bir sekilde ve istedikleri platformdan erisebilme-
leri gereksinimi.

Uygulama gelistirme sUrecinde, gelistiricilerin altyapi kodlan ile ugras-
masl! ve bunun sonucunda, uygulama gelistirme ve test suresinin uza-
masi.

Bir uygulamanin farkli platformlarda galistirilabilmesi icin, ayni islemleri
gerceklestirecek kodlarin tekrar tekrar yazilmasi gereksinimi.
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Konu 3: Cé6ziim Platformu

= C6zUm Platformu: Microsoft NET

+ Uygulamalar, sistemler, kurumlardaki birimler ve farkh
kurumlar arasindaki iletisim sorunu.

+ Calisanlarin ihtiyag duyduklari verilere, ihtiya¢ duyduklari
anda, kesintisiz, hatasiz ve gtivenli bir sekilde ve
istedikleri platformdan erigebilmeleri.

» Uygulama gelistirme slirecinde, gelistiricilerin altyapi
kodlari ile ugrasmasi ve bunun sonucunda uygulama
gelistirme ve test sliresinin uzamasi.

» Bir uygulamanin farkli platformlarda ¢alistirilabilmesi igin
ayni islemleri gerceklestirecek kodlarin tekrar tekrar

yazilmasi ihtiyaci.

Microsoft 1990 yilinda, yasanacak 10 yili da éngorerek, bu ve benzeri sorun-
lara ¢6zUm sunacak, uygulama gelistiricilerin ve son kullanicilarin iglerini kolay-
lastiracak bir platform gelistirmeye basladi. Microsoft bu platforma Oylesine
inaniyordu ki, kaynaklarinin %80’inden daha fazlasini, yani kaderini bu plat-
forma baglamisti. Cok genis bir analiz ve geligtirme ekibinin ¢alismalari sonu-
cunda ortaya c¢ikan Urin 2000 yiinda dinyaya sunulduguna, insanlarin
karsilarinda gordikleri yapr karsisinda hissettiklerini tanimlamak igin
kullanilabilecek en uygun kelime “hayranlik” idi.

Microsoft. NET platformu, her tirli yaziim gelistirme ihtiyacina yonelik hazir bir
altyapi sunarak, uygulama gelistiricilerin Windows, Web ve mobil platformlara
yonelik uygulamalar ¢ok daha hizli, kolay ve guglu bir sekilde gelistirebilmele-
rine olanak taniyordu. Uygulama gelistiriciler sifreleme, kimlik dogrulama, yetki-
lendirme, soket iletisimi, her tirll veri kaynagina yonelik veritabani islemleri,
XML ve Web servisi teknolojilerine kadar burada saymadigimiz (editérler bir
moduliin 100 sayfayr gegmesine pek sicak bakmiyorlar) pek ¢ok teknolojiyi ve
hatta milyonlarca hazir sinif ve fonksiyonu karsilarinda gérduler. Bugiine kadar
gunler, haftalar ve hatta aylar harcayarak gelistrmeye calistiklar bu yapilarin
hepsini, karsilarinda kullanima hazir bir sekilde gérmekten de son derece
memnunlardi.






Modiil 3: Microsoft Visual Studio Arayiizii

Hedefler

Visual Studio ¢alisma ortami
Start Page

Mendiler

Solution Explorer paneli
Toolbox paneli

Properties paneli

Help kullanimi

2 2 2 (2 [z (2 [z

Bu modl, Microsoft Visual Studio araylzinu tanimayi saglar ve etkili bir bi-
¢imde kullanmayi gosterir. Ev ve igyerindeki calisma ortamini dizenlemek,
daha verimli galismayi saglar. Yazilim gelistirirken de ¢alisilan ortami tanimak
ve kisisellestirmek, rahat ¢alismak agisindan énemlidir.

Bu modult tamamladiktan sonra;

B Microsoft Visual Studio ¢alisma ortamini taniyacak,
Mentilerin islevlerini agiklayabilecek,

Baslangi¢ sayfasinin 6zelliklerini kullanabilecek,

Solution Explorer, Toolbox, Properties panellerini taniyacak,

Microsoft Visual Studio yardimini etkili bir sekilde kullanabileceksiniz.
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Konu 1: Visual Studio Calisma Ortami

» Visual Studio bir dosya editérudir.

= Calisma Sayfalari

= Sekmeler halinde gésterilir.

» Ara¢ Cubuklari
= Menu komutlarina gérsel araylz
= Ozel ara¢ cubuklari tanimlanabilir.
» Mendler

= Paneller
= Sabitlenebilir, Kayan, Gizlenebilir pencereler

Visual Studio, ¢cok gelismis 6zelliklere ve yardimci araglara sahip bir dosya
editoriadir. .NET platformu Uzerinde gelistirilen proje dosyalari disinda, metin
dosyalari, *.sql ve *.rtf uzantili dosyalar da diizenlenebilir. Visual Studio or-
tamini olusturan ve kullanimini kolaylastiran dért ana bilesen vardir:

Calisma Sayfalan

Visual Studio ortaminda dosyalar, birer calisma sayfasi (Tab Pages) olarak agi-
lir. Bu dosyalar sekmeler halinde siralanir. Sayfalar arasinda CTRL+TAB
kisayolu ile gecis yapilrr.

Bu calisma modelinde, sadece bir sayfa gorinir ve Uzerinde galisma yapilr.
Ancak Visual Studio bize, ¢galisma ortamini pargalara bélme imkani verir.

Ornek:

1. Visual Studio galisma ortamini agin. Baslangi¢ sayfasi karsiniza gikar.
(Eger baslangi¢ sayfasini géremiyorsaniz, Help mentsinden Show
Start Page komutunu segin.)

2. View menusinden, Web Browser alt menusinu isaretleyin ve Show
Browser komutunu secin. Visual Studio, agmak istedidimiz Internet
tarayicisi igin yeni bir sayfa olusturur.

3. CTRL tusunu basili tutarak TAB tusuna basin. Actiginiz Internet
tarayicisindan baglangi¢ sayfasina donuldr.

4. Baglangi¢ sayfasini sag tiklayin ve agilan menuden New Vertical Tab
Group komutunu segin. Visual Studio, sayfalar “sekme gruplarina”
ayirarak birden fazla sayfa Gzerinde galisma imkanini saglar.
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5. Baslangi¢ sayfasini, sayfa bashigini tiklayip fare diigmesini basili tuta-
rak Internet tarayicisinin bulundugu sekme grubuna tagiyin.

Skark Page | 4 bk X | MSDN Home Page |

Projects Online Resources

My Profile

msdn
cn,

RESIM 3.1.

irucu Visual Studio ortamini bir Web tarayicisi olarak kullanabilirsiniz.

Arac Cubuklan

Visual Studio, meni komutlari igin gorsel kisayollari arag gubuklari (Toolbars)
ile sunar. Benzer iglemler igin kullanilan komutlar bir arag gubugunda gruplanir.
Omegin Standard arag gubugu, yeni dosya olusturmak, bir dosyayi agmak ve
kaydetmek gibi genel dosya islemleri icin kullanilir.

Arag gubuklari, varsayllan durumda mentilerin altinda bulunur. Ancak arag gu-
buklar tasinarak yerleri degistirilebilir veya kayan duruma getirilebilir. Ayrica
istenen ara¢ cubuklari saklanabilir veya gdsterilebilir. Ara¢ cubuklarinin listesini
gérmek icin View menustinden Toolbars alt menisini isaretleyin.

Visual Studio bize kendi ara¢ gubuklarimizi olusturma imkani da verir. Farkli is-
levlere sahip komutlar gruplanip, kisisel bir ara¢ gubugu olusturulabilir.

Ornek:

1. Baslangi¢ sayfasinin Ustiindeki bir arag gubugunu sag tiklayin. Agilan
meniide, varolan tim arac cubuklari listelenir. isaretli olan arag cubuk-
lar eklenmis arag gubuklaridir. Bu listeden Web ara¢ ¢ubugunu segin.

2. Web arag gubugunu cift tiklayin. Bu islem, ara¢ ¢ubugunu “Floating”
(kayan menu) durumuna getirir. Tekrar ¢ift tiklandiginda, arag gubugu
“Dockable” (sabit) durumuna gelir.

3. Arag¢ gubudunu sag tiklayin. Agilan meninin en altindaki Customize
(6zellestir) komutunu segin.

4. Toolbars sekmesinde New (yeni) komutunu tiklayin. Agilan pencerede
arag gubugunun ismi igin “Genel islemlerim” yazin. OK diigmesini tikla-
yin. Visual Studio, verilen isimde bir arag gubugu olusturur ve kayan
durumda goruntler.

5. Commands (komutlar) sekmesinde, Categories (kategoriler) listesinden
Help kategorisini segin. Bu listenin yan tarafinda bulunan Commands
listesinden Index komutunu bulun. Bu komutu tasiyip, olusturdugumuz
“Genel islemlerim” arag cubuguna birakin (Resim 3.2).
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Customize @E|

Toolbars  Commands ] Options ]

To add a command ko a koolbar: select a category and drag the
command out of this dialog box to a koolbar.

Categories: Commands;
Dvniamic Help i‘ e
Contents...
Index... | S
Search...
i :‘ 7 Index results... j
Mew Menu i

Selected command:

Descriphion |

Kevboard. .. | Close |

RESIM 3.2: Arac cubugu olusturmak.

Bu sekilde su komutlar da ekleyin:

Categories Commands

Tools Options

File Exit

View Show Web Browser
Window Close All Documents

Arag cubugunu ¢alisma ortaminin altina tasiyarak sabitleyin.

Arac cubugunu sag tiklayin ve listeden “Genel islemlerim” arag cubu-
gunu secerek ¢alisma ortamindan kaldirin.

Meniiler
Bircok calisma ortaminin yaptidi gibi, Visual Studio da benzer 6deler tzerinde
islevleri olan komutlari mendler halinde gruplar. Menulerin ara¢ ¢ubuklarindan
farki, sabit olmalar ve 6zellestirmeye acik olmamalardir. Mendler bu moduilde
detayli olarak ele alinacaktir.

Paneller

Paneller, Visual Studio icindeki pencerelerdir. Calisma ortaminda birgok panel
bulunur. Bunlar arasinda Solution Explorer, Toolbox, Object Browser, Proper-
ties, Watch, Output, Search Result, Task List gibi sikga kullandigimiz paneller
sayllabilir.

irucu Gormek istenen paneller View meniisiinden secilebilir.
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Paneller, Visual Studio ortami icersinde istenen yere tasinabilir veya
sabitlenebilir. Panellerin birkag genel 6zelligi vardir:

Auto Hide (Otomatik gizle). Panelin, fare imleci Uzerindeyken gozik-
mesi ve imleg ¢ekildikten sonra gizlenmesidir.

Dockable (Sabitlenebilir). Panelin, Visual Studio ortami icersinde bir
yerde sabitlenebilme 6zelligidir.

Floating (Kayan). Kayan paneller herhangi bir yere sabitlenemez. An-
cak her sayfanin Ustlinde durur ve bdylece stirekli gérinir.

Panellerin bu 6zelliklerine Window menusunden erisilebilir.

Ornek:

1.

View menistnden Other Windows alt menUsuni isaretleyin ve Favor-
ites panelini segin. Panelin baghginda, biri Auto Hide, digeri Close ol-
mak Uzere iki dgme gorullr.

Auto Hide dugmesini tiklayarak paneli gizleyin.

Paneli tekrar secin, Window menusinden Auto Hide &zelligini segin.
Daha sonra ayni mentiden Floating 6zelligini segin. Panelin tasinabil-
digi, ancak sabitlenemedigi gorulur.

Panel seciliyken, Window menusunden Dockable 6zelligini secin. Bu
sefer, panelin tasindiginda ¢alisma ortaminin herhangi bir yerine
sabitlenebildigi goruldr.

Panel seciliyken, Window menusinden Hide komutunu segin. Paneli
tekrar agmak igin bu adimlari tekrarlayin.
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Moddl 3:

Konu 2: Start Page

» Visual Studio ortaminin baslangic
sayfasidir.

» Projects

= Olusturulan Visual Studio projeleri listesi
» Online Resources

= [nternet (zerindeki kaynaklar

= Kod érnekleri, glncellemeler, makaleler
» My Profile

= Calisma sekline gére 6zel ayarlar

Visual Studio ¢alisma ortamini agtigimiz zaman karsimiza ilk gelen baslangig
sayfasidir. Bu sayfa li¢ bolimden olusur (Resim 3.3).

B Projects. O ana kadar calistiginiz projeleri gosterir. Bu meniden son

projelerinizi agabilirsiniz. Son projelerde goéziikmeyen bir proje (Open
Project) veya yeni bir proje (New Project) de agabilirsiniz.

Online Resources. Bu bdlimde 6rnek uygulamalar (Find Samples),
ipuclar bulabilir, en yeni teknolojileri, glincellemeleri veya en son ekle-
nen haberleri takip edebilir, MSDN kitliphanelerinde kod érnekleri ve
makaleler arastirabilirsiniz.

My Profile. Bu bdliimde ¢alisma seklinize gore bir profil segebilirsiniz.
Profiller; kullanilan kisayollara, panellerin yerlerine ve gérinimlerine,
Visual Studio yardimini kullanirken yapilan filtrelemeye gore degisir.

Ornegin, profili Visual Basic Developer olarak ayarlarsak Toolbox,
sayfalarin sol tarafinda civili olarak durur. Yardim panelinde bir arama
yapmak istedigimizde ise, sonuglar Visual Basic filtresine goére ¢ikar.
Ayrica Solution Explorer paneli CTRL+R kisayolu ile agllir.
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Start Page |

Projects Online Resources My Profile

Verify that the following settings are personalized for you:

Profile:

|Uisua| Basic Developer -
keyboard Scheme: |\.|'isual Basic & _'I
window Layout: I'-.-'isual Basic & _v|
Help Filter: |'-.-'isua| Basic _vl
Show Help: & Internal Help © External Help
At Startup: |Sh0w Start Page _'I

RESIM 3.3: Start Page.

Gorinim, kisayollar ve yardim filtresi birbirinden badimsiz olarak da
ayarlanabilir. Bu durumda segilen profil, custom (6zel) olarak goziikecekdir.

At Startup secgeneklerinden, Visual Studio agilirken hangi pencerenin
gozlkecegini belirleyebilirsiniz. Ornegin, baglangigta en son galigtiginiz proje-
nin acilmasini istiyorsaniz, “Load last loaded solution” segenegini tercih
etmelisiniz.

irpucu Girig sayfasini kapattiktan sonra, Help meniisiinden Show Start Page secenegini
tiklayarak acgabilirsiniz.



30

Konu 3:

Moddl 3:

Meniler

Bircok uygulamada kullanilan benzer
menu gériniamu

File, Edit
= Dosya, metin dizeni islemleri

View, Window

= Paneller, calisma sayfalar gérintmleri
Project, Build, Debug

= Proje, derleme ve hata aylklama islemleri

» Tools, Help

= Yardimcl araclar, yardim secenekleri

Visual Studio mendleri bircok uygulamanin mendlerine benzer niteliktedir.
Menti isimlerinde, belirli bir harfinin alti gizilmistir. Belirtilen harflere ALT tusu ile
birlikte basildiginda, o mendlere kisayolla ulasilir. Ment komutlarinin bazila-
rinda ise, sadece o komuta 6zel bir kisayol tanimlidir. Bu kisayollar CTRL veya
SHIFT gibi birkag tus kombinasyonu ile gergeklesir.

B File (Dosya). TUm dosya islemleri bu meni altindadir. Standard arag
cubudu ile bu menudeki bazi komutlara ulasilir. File mendstndeki ko-
mutlar ile:

Yeni bir proje, bir dosya veya bos bir ¢6zim (solution) olugturmak,
Olusturulmus bir projeyi veya varolan bir dosyay1 agmak,

Web Gzerinde paylastiriimis dosya veya projeler agmak,

Aclk olan dosya veya projeleri kapatmak,

En son kullanilan dosya veya projeleri (Recent Files) agmak,

Dosyalari kaydetmek, yazdirmak mimkainddr.

B Edit (Diizenle). Tim yazi dizenleme islemleri icin, bu mentdeki
komutlar kullanilir. Text Editor ara¢ gubugu da bu mentnin komutlarina
kisayoldur. Edit menUustndeki komutlar ile:

Copy, Cut, Paste, Delete, Select All gibi temel iglemleri
Find And Replace, Go, Bookmark gibi navigasyon islemleri
Outlining ile metinleri gruplama iglemleri

Satirlari yorum satir yapma, yorum satirlarini kaldirma, buyik-ki-
¢uk harf gevrimi gibi ileri seviye islemler gergeklestirilir.
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View (Goriiniim). Visual Studio ¢alisma ortamindaki tiim paneller bu
menu komutlariyla gosterilir. Ayrica Navigate Backward ve Navigate
Forward komutlariyla en son ¢alisilan satira geri donuldr.

Project (Proje). Projeye dosya eklemek, ¢ikarmak, proje ozelliklerini
gostermek igin bu mena kullanilir.

Build (Derleme). Projelerin calismak Uzere derlenmesi icin gereken
komutlar, bu menu altindadir.

Debug (Hata Ayiklama). Projede hata ayiklarken gereken komutlar
Debug menisu altindadir. Projeyi Debug durumunda baslatmak,
BreakPoints (hata ayiklarken durulmasi gereken satirlari ayarlamak)
gibi islemler yapilir.

Tools (Araglar). Visual Studio ile beraber yiklenen yardimci araglarin
listelendigi mentdir. Arag gubuklarini 6zellestirmek igin kullanilan Cus-
tomize secenegdi gibi Options secenedi de en sik kullanilan ézellikler-
den biridir.

Visual Studio g¢alisma ortaminin tim ayarlari Options menisiinden
yapilir. Environment ve Text Editor en sik kullanilan segeneklerdir.

B Environment (Ortam). Sayfa diizeni ve gériniim ayarlari, yazi tipi
(font) ve renk ayarlan, komutlar igin kisayol ayarlari, Internet tarayi-
cisi ayarlari, yardim ve dinamik yardim ayarlari buradan yapilr.

B Text Editor (Metin diizenleyicisi). Farkli programlama dillerine
0zgu yazi dizeni ayarlari buradan yapllir.

Ornek:

1. Tools menisiinden Options komutunu segin.

2. Sol panelde bulunan Environment menisiinden Fonts and Colors
(Yazi dizeni ve renkler) sekmesine gelin.

3. Sag panelde bulunan Display items (Ogeleri listele) menlsiinden
Text alanini segin ve ltem background (Oge arka plani) dzelligini
Light Grey (Acik gri) olarak belirleyin. Tim sayfalarin arka plan
rengi agik gri olacaktir (Resim 3.4).
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Modul 3:
Options g|
‘=3 Enwironment #|  Show settings for:
General |Text Editar ﬂ Use Defaults
Documents
[rynamic Help Eont {bold kvpe indicates fixed-width fonts): Size:
g Fonts and Colors |Courier Mew j | 10 ﬂ
Help
International Setting: Display items: Item Foreground:
Keyboard B Automatic - Custom...
Frojects and Solution Selected Text
Task List Inackive SEIECt_Ed Text Ttern background:
Indicator Margin
- Web Browser Line Mumbers O Automatic - Cuskon, |
Source Control visible White Space :
A~

|23 Text Editar Brace Matching b W Aquamarine

15 Databas.e Tools o B Dark gray

|3 Debuagging Sample: B Red

[Z1 Device Tools & Green

[_:| HTML Designer v AaEb{] vellow

< b3 M Blue
B Magenta
O Cyan b Help

RESIM 3.4: Arka plan renginin degistirilmesi.

4. Sol panelde Environment menlsiinden Web Browser sekmesine
gelin. Home Page (ana sayfa) 6zelliginin altindaki Use Default
secenegdini kaldirin ve metin kutusuna www. bilgeadam.com yazin.

5. Sol panelde Text Editor menisiinden Basic alt menistini segin.
Burada Visual Basic diline 6zel metin diizenleme segenekleri bulu-
nur. Sag panelde, Display sekmesinin altinda Line Numbers (Satir
numaralar) segenegini isaretleyin. Bu segenek, Visual Basic
projelerinde ¢aligirken satir numaralarini gosterir.

B Window (Pencere). Sayfalarin ve panellerin gérinumlerini ve dzellikle-
rini degistirmek icin kullanilan komutlar bu ment altinda bulunur. Tim
aclk calisma sayfalari bu meni altinda gorildigu gibi, istenen sayfa
segcilerek 6n plana getirilir. Ayrica, Close All Documents (Tim sayfalari
kapat) komutu ile agik olan bitiin sayfalar kapatilir. Auto Hide All (TU-
mini otomatik gizle) komutu ile, sabit hale getirilmis tim paneller gizle-
nir.

B Help (Yardim). Visual Studio ¢alisma ortaminda ¢ok sik kullanilan yar-
dim panellerinin gérunimd bu menu ile saglanir. Bu menu ile ayrica,
kullanilan Visual Studio ¢aligma ortaminin striima hakkinda bilgi alinir,
son guncellemeler kontrol edilir, teknik destek icin gereken e-posta ad-
reslerine veya telefonlara ulasilir.

Yardim kullanimi bu modulde detayli olarak ele alinacaktir.
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Konu 4: Solution Explorer Paneli

» Visual Studio projeleri, bir “C6zim” altinda
toplar.

» COzUm icinde bulunan tiim dosyalar ve
klasoérler goruntdlenir.

» Panele ait ara¢ ¢ubugu basit islemler
gerceklestirir.
= Refresh, Show All Files, Properties

» Visual Basic profilinde, CTRL+ALT+L ile
ulagilir.

Visual Studio ¢alisma ortaminda projeler bir ¢6ziim (solution) altinda agilir. Bir
¢6zum igine farkh dilde ve tipte projeler dahil edilebilir. Visual Studio ile bir ¢6-
zUm acildiginda, Solution Explorer panelinde (Resim 3.5) ¢6zum icinde bulu-
nan tim projelerle, ilgili dosya ve klasorler gorintilenir. Panelde koyu yazi ti-
pinde gdziken proje, ¢6zim icindeki baslangi¢ projesidir.

Bu panelden, 6geler tzerinde silme, kopyalama, tagima ve ismini degistirme
islemleri yapilabilir. Ayrica panelin Ust kisminda, segilen 6de Uzerinde basit is-
lemler gergeklestirmek igin bir ara¢ gubugu bulunur.

B Refresh (Yenile). Proje dosyalar zerindeki degisikliklerin gézikme-
sini saglar.

B Show All Files (Biitiin dosyalari géster). Segilen projenin bulundugu
klasordeki tim dosyalari ve alt klasorleri gdsterir. Panelde géziiken be-
yaz Ogeler proje icine dahil ediimemis 6gelerdir. Proje kapsaminda
kullaniimak istenen 6geler (6rnegin, arka plan resmi), sag tiklanip In-
clude In Project komutu ile projeye dahil edilmelidir.

B Properties (Ozellikler). Paneldeki tim égelerin 6zellikleri, Properties
komutu ile goérulebilir. Bu komut segildiginde, 6genin &zellikleri Proper-
ties paneli ile goriintlenir. (Properties paneli bu modiilde detayli olarak
ele alinacaktir.)



Solution Explorer - WindowsApplication1

I [B =

GRS bR cferences

#- | obj

2] assemblyInfo.vb
¥ Forml.vh

= windowsApplication2

+- (i3] References
+- ] hin
#- | obj

=] AssemblyInfo.vb
3 Forml.vh

*] Mew Tesxk File.bxt:

B Solution "Windowsapplication1' (2 projects)
= Windowsapplication1

Moddl 3:

3]

RESIM 3.5: Solution Explorer paneli.

Solution Explorer paneli, View menisinden gdrulebildigi gibi, varsayilan
klavye seceneklerinde CTRL+ALT+L kisayolu ile de gorilebilir.
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Konu 5: Toolbox Paneli

Projelerde kullanilan gesitli bilesenler
listelenir.

Nesneler, sekmeler halinde gruplanir.
= Windows Forms, Web Forms, ClipBoard Ring

» Visual Basic profilinde, CTRL+ALT+X ile
ulasilir.

Toolbox (Ara¢ kutusu) paneli, projelerde kullanilan gesitli bilesenlerin listelen-
digi paneldir. Buradaki 6geler, sekmeler iginde gruplanmistir. Her sekme, ortak
platformlarda calisan veya benzer islevleri olan nesnelere sahiptir. Ornegin,
Data sekmesinde veritabani islemlerinde kullanilan bilesenler vardir. Windows
Forms bilesenleri Windows platformunda ¢alisan projelerde, Web Forms bile-
senleri ise Web tabanh projelerde kullanilan nesnelerdir. ClipBoard Ring
sekmesinde ise kopyalanan metinler bulunur. Nesnenin silik géztkmesi, o
anda c¢alisilan sayfada kullanilamayacagi anlamina gelir (Resim 3.6).

Toolbax:
Clipboard Ri
Crystal Reparts
Diata

Device Controls

‘Windaws Forms
Web Forms

RESIM 3.6: Toolbox paneli.

Toolbox panelinde nesneler, en sik kullanilandan en az kullanilana gore sirala-
nir. Ornegin, Windows Forms sekmesinde en Ustte Label, Link Label,
Button, TextBox nesneleri bulunur. Nesneler, yerleri ve siralar tasinarak
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degistirilebilir, ayrica bagka bir sekmeye de taginilabilir. Varsayilan siralama di-
sinda, alfabetik olarak da siralama yapilabilir.

Visual Studio ¢alisma ortami, Toolbox panelindeki nesnelere yeni isim verme,
nesneleri silme veya panele yeni sekmeler ve nesneler ekleme imkanlarini da
sadlar.

Ornek:

View menusuinden Toolbox panelini segin.

2. Panelde herhangi bir yeri sag tiklayin ve Show All Tabs (Butin sekme-
leri goster) komutunu segin.

3. Windows Forms sekmesinde TextBox nesnesini sag tiklayin. Cikan
meniden Rename Item (Ad Degistir) komutunu secin ve “Metin
Kutusu” yazin.

“Metin Kutusu” nesnesini tagiyarak sekmenin en Ustline getirin.

5. Paneli sag tiklayin ve Sort Items Alphabetically (Nesneleri alfabetik ola-
rak sirala) komutunu segin. Metin Kutusu nesnesinin, alfabetik sirada
yerini aldig1 gorulir.

6. Paneli sag tiklayin ve Add Tab (Sekme ekle) komutunu segin. Sek-
meye “Medya” ismini verin.

7. Sekmeyi sag tiklayin ve Add/Remove ltems (Nesne Ekle/Kaldir) komu-
tunu secin. Customize Toolbox iletisim kutusu acilir. Burada Toolbox
paneline eklenebilecek tiim bilesenler listelenir. Com Components sek-
mesine gelin ve listeden Windows Media Player nesnesini isaretleyin.
OK digmesini tiklayarak iletisim kutusunu kapatin. Windows Media
Player nesnesinin, olusturulan Medya sekmesine eklendigi gérulUr.

Toolbox paneline varsayilan klavye segeneklerinde CTRL+ALT+X kisayolu ile
ulasilir.
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Konu 6: Properties Paneli

Visual Studio ortamindaki nesnelerin
ozelliklerini listeler.

Ozellik adi — Degeri

Ozellikler kategorilere gére gruplanmistir;
alfabetik olarak da siralanabilir.

F4 ile her yerden ulasilir.

Properties (Ozellikler) paneli (Resim 3.7), segilen bir nesnenin 6zelliklerini
gorintiler. Paneldeki gériiniim, “Ozellik adi — degeri” seklindedir. Silik olarak
gbzuiken &zellikler salt okunurdur ve degistirilemez. Panelin Uzerindeki agilir
liste, calisma sayfasindaki nesneleri listeler. Buradan istenen nesne segilerek
Ozellikleri géruntdlenir.

Paneldeki 6zellikler kategorilere gére gruplanmistir, ancak alfabetik olarak da
dizilebilir. Panelin Ustinde bulunan ara¢ kutusundan Categorized
(Kategorilegtiriimig) veya Alphabetic (Alfabetik) segenekleri isaretlenerek
ozelliklerin gértnimleri degistirilebilir.

|Forml Sy Windows,Forms,Form j
1k

-
AccessibleDescription
AccessibleMarme
AccessibleRole Drefault
=]
BackColor [ contral
BackgroundImage [ {nane)
Cursar Drefault
Font: Microsoft Sans Serif; &,
ForeColor Bl CortrolTest
FormBorderStyle Sizable
RightTaLeft Mo
Form1
AllowDrop False

RESIM 3.7: Properties paneli.

Panelin en altinda bulunan bélimde, her 6zelligin agiklamasi bulunur.

irucu Bir nesnenin lizerindeyken F4 tusuna basinca, Properties paneli gériintiilenir.
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Konu 7: Help Kullanimi

= En sik kullanilan kaynaktir.
= MSDN (Microsoft Developer Network) kiitiiphaneleri
= Dynamic Help
= cerigi, secilen nesnelere gére degisir.
= F1ile dinamik yardim
= Search
= Zengin arama seg¢enekleri
= |ndex
= Alfabetik konu dizini
= Contents
= MSDN kutuphanelerinin hiyerarsik gériniima

Yazilim gelistirirken en ¢ok kullanacagimiz kaynaklar yardim dosyalari olacak-
tir. Bir programlama dilinin ¢ok c¢esitli 6zellikleri ve kullanim farkliliklari olabilir.
lyi bir programci biitiin bu 6zellikleri ezbere bilen degil, bu 6zellikleri en kisa sii-
rede bulan, 6grenen ve kullanan programcidir. Yardim dosyalarinin kullanimini
bilmek, programciligin temelini olusturan énemli unsurlardan biridir.

DIKKAT Visual Studio yardimini kullanmak igin, MSDN (Microsoft Developer Network)
yardim kiitiiphanelerinin yiiklenmig olmasi gerekir.

Visual Studio yardimi programciya, gelismis 6zelliklere sahip paneller ve yar-
dim dosyalari ile genis bir kullanim kolaylhigi saglar.

Visual Studio yardim dosyalarinin yapisi, baglik, icerik ve iligkili konular (See
Also) bolimlerinden olusur. Ayrica her yardim dosyasinin altinda bulunan
Send Comments baglantisi ile konu hakkinda yorum gdénderilebilir.

Visual Studio yardim panelleri Dynamic Help, Search, Index ve Contents ola-
rak doérde ayrilir. Bu panellere, Help menistinden ulasilabilir (Resim 3.8).

Window ﬂelp|
8 Cvynamic Help Chel+FL
& Conterts... Clrl+-AlE+FL

2] Inde.. Ctrl+-alt+F2
o) Gearch... Chrl+AHFS

=

7 Indexresuls... Shift+alt+F2

%) Searchresuls... shift+Alt+F3

RESIM 3.8: Help meniisd.
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Dynamic Help

Dynamic Help (Dinamik yardim) paneli, igerigi otomatik olarak degisen bir
aractir. Kod yazarken, panellerde veya sayfalarda nesneler segcildidinde,
kullanicinin bagka bir islem yapmasina gerek kalmadan, o nesne hakkindaki
yardim konularini listeler. F1 tusuna bastigimiz zaman ise, segilen nesneye ait,
Dynamic Help panelindeki ilk yardim konusu yeni bir sayfada goértntulenir.

Paneldeki yardim konulari Help, Samples ve Getting Started olarak (i¢ bolime
ayrilmigtir. Help bélimu, secilen nesneyle iligkili olan kavramlarin listelendigi
bolimdir. Samples, konuyla ilgili kod 6rnekleri bulunan yardim dosyalarini
gosterir. Getting Started, calisilan sayfalara gore degisen, temel islemleri
iceren baslangi¢ yazilarini gosterir.

Search

Search (Arama) paneli, MSDN kitlphanelerinde arama yapilan paneldir. Look
for metin kutusuna, aranacak anahtar kelimeler girilir. Filtered by (Filtreleme) ile
arama sonuclari belli konulara goére sinirlanir ve istenmeyen seceneklerin
gosterilmesi engellenir.

Search panelinde, Search in titles only, Match related words, Search in previ-
ous results, Highlight search hits arama segenekleri bulunur:
B Search in titles only. Sadece konu basliklarinda arama yapar; icerik
kismina bakmaz.

B Match related words. Kelimeleri yazildidi gibi arar; benzer yazimh
kelimeleri aramaz.

B Search in previous results. ilk aramadan sonra aktif olan bu segenek
ile kelimeler, bir dnceki aramada bulunan sonuglar arasinda aranir.

B Highlight search hits. Bulunan yardim sayfalarinda, aranan kelimele-
rin segili olmasini sadlar.

Bulunan sonuglar Search Results (Arama Sonuglari) panelinde gosterilir. Bu
panelde;

m  Title, konunun baghgini

B Location, MSDN kuttiphanelerinde hangi baglik altinda bulundugunu

B Rank, konunun aranan kelimeye olan yakinlik derecesini ifade eder.

Index

Index (Dizin) paneli, yardim dosyalarindaki bitiin konular alfabetik sirada di-
zer. Filtreleme iglevi, arama panelinde oldugu gibidir. Bu panelin 6zelligi, arana-
cak kelime yazilirken, bu kelime ile baglayan tum konularin alfabetik sirada
gosterilmesidir. Bu sekilde, aranan konulara ¢ok hizli bir sekilde ulasilabilir.

Eger bir konu ile ilgili birden fazla yardim dosyasi varsa, Index Results (Dizin
Sonuglari) panelinde bu segenekler gosterilir.
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Contents

Contents (icerik) panelinde, tim MSDN icerigi konulara gore hiyerarsik yapida,
kategorilere ayrilmis olarak gdsterili. Bu panelde de ayni sekilde filtreleme
yapllarak istenmeyen icerikler ¢ikartilabilir.

Bir yardim dosyasi agikken, Help meniisiinden Sync Contents (igerik senkroni-
zasyonu) komutu segilerek o yardm dosyasinin Contents panelindeki yeri
bulunabilir.
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LAB 3.1: Help Kullanimi

Bu lab tamamlandiktan sonra:

B Dynamic Help kullanimini 6grenecek,
B Search paneli ile arama yapabilecek,

B Contents paneli ile MSDN kitliphanelerinin hiyerarsik yapisini 6grene-
cek,

Index paneli ile icerige hizl bir sekilde ulagabilecek,
Yardim dosyalarini yorumlayabileceksiniz.

Bu labi tamamlamak igin, MSDN yardim kditliphaneleri yiklenmis olmalidir.

Dynamic Help
1. Help menulstinden Show Start Page komutunu segin.

2. Help menlsinden Dynamic Help komutunu segerek Dynamic Help
panelini agin. Panelde gosterilen ilk konunun ismi nedir?

3. CTRL+ALT+X tuslarina basarak Toolbox panelini agin. Dynamic Help
menusunde ne degisti?

4. Toolbox panelinde, Windows Forms sekmesindeki Button nesnesini
secin. Dynamic Help panelindeki ilk konunun ismi ne olarak degisti?

5. Button seciliyken F1 tusuna basin. Acilan sayfanin ismi nedir?

Contents

1. Help menisiinden Sync Contents komutunu segin. Button Members
konulu yardim dosyasi hangi konularin altinda bulunuyor?

2. Contents panelinin ilk baslidi olan Visual Studio .NET altinda, Getting
Assistance - "Using Help in Visual Studio .NET” - “Tips for Using the
Help Keyword Index” konulu yardimi agin. File menusiinden Print
komutunu segin ve sayfayi yazdirin.

DIKKAT Sayfayi yazdirmak igin bilgisayariniza bagh bir yazici bulunmasi gerekir.

irucu Yardim dosyalarini yazdirmak, 6zellikle uzun metinlerde kolay calisma imkani
saglar.

3. Contents panelini kapatin.

Search

1. Help menisiinden Search komutunu secin. Look for metin kutusuna
Visual Studio .NET yazin. Search in titles only ve Match related words
seceneklerini isaretleyin. Search digmesini tiklayin.

Kag tane konu bulundu? En Ust dereceli konu nedir?
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Search in previous results segenegini isaretleyin. MSDN kelimesini ara-
tin. Kag konu bulundu?

Search in previous results segeneginin isaretini kaldirnn. MSDN kelime-
sini tekrar arattiginiz zaman kag konu bulundu? Search in titles only se-
¢eneginin isaretini kaldirinca kag konu bulundu?

Search Results ve Search panellerini kapatin.

Help menisiinden Index komutunu segin. Look for metin kutusuna "file
types" yazin. ilk gikan konu nedir?

Filtre olarak Visual Basic segenegini isaretleyin. ilk olarak hangi konu
gosterilir?

“File Types” konusunu tiklayin. Agilan sayfada Solution Files (.sln and
.suo) adh bélumd inceleyin.

Project Files bagliginda, Visual Basic and Visual C# alt baghginin altin-
daki “File Types and File Extensions in Visual Basic and Visual C#’
konusunu tiklayin.

Agllan yardim dosyasini inceledikten sonra, sayfanin See Also baslgi
altindaki “What's New in Projects” konusunu sag tiklayin. Agilan
menuden “Open Link in New Window” komutunu segin. Window
mentsitinden “New Vertical Tab Group” komutunu segin.

Bir 6nceki yardim dosyasiyla arasindaki benzerlikleri inceleyin.

Window menisiinden “Close All Documents” segenedi ile biitiin sayfa-
lari kapatin ve Visual Studio ortamindan ¢ikin.
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Modiil Sonu Sorulan & Ahstirmalar

Ozet

Visual Studio ¢calisma ortami
Start Page

Mendler

Solution Explorer Paneli
Toolbox Paneli

Properties Paneli

Help Kullanimi

Leerereereeere

1. Visual Basic profili igin, Object Browser paneline hangi kisayolla ulasi-
hr?

2. Visual Studio ortaminda tim sabitlenmis panelleri gizlemek igin hangi
meni komutu kullanilir?

3. Properties panelindeki 6zellikler alfabetik olarak nasil siralanir?






Modiil 4: Visual Basic.NET ile Windows Tabanh
Programlama

Hedefler
N Windows Tabanh Uygulamalar
N Ozellikler, Metotlar, Olaylar
A Windows Kontrolleri
N Degisken, Sabit Tanimlari
N Veri Tipleri
N Operatorler

Windows tabanh uygulamalar, Windows isletim sistemi Uzerinde calisan
uygulamalardir. Windows uygulamalari Windows formlari ve kontrollerinden
olusur. Visual Studio bu formlarin ve tizerindeki kontrollerin tasarimini ve kodla-
rin yazilmasini blyik o6lglide kolaylastirarak, uygulama gelistirme stirecini
daha hizli ve kolay hale getirir.

Bu moduili tamamladiktan sonra;

B Windows tabanl programlamada kullanilan kontrolleri taniyacak,
Kontrollerin 6zellik, metot ve olay kavramlarini 6grenecek,

Visual Basic .NET dilinde degisken ve sabit tanimlamayi 63renecek,
Veri tiplerini taniyacak,

Operatorleri kullanabileceksiniz.
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Konu 1: ilk Uygulama (Hello World, The
Time ls...)

Windows Tabanli ilk Uygulama

Erivate Sub Buttonl Click(Byval sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles Buttonl.cClick

MsgBox ("Hello World! The time is " & Now)

End sub

Visual Basic .NET ile yazacagimiz Windows uygulamasi ekrana, “Hello
World!” yazisini ve o anki zamani gosteren bir bilgi mesajini gikartir.

1. Visual Studio ¢alisma ortamini agin.

2. File menisunden, New alt menisini ve Project komutunu segin. “New
Project” iletisim kutusu, yazilacagi dile, calisacadi ortama gore degisen
proje tiplerini listeler.

3. Proje tiplerinden Visual Basic Project ve Windows Application tipinin se-
cili oldugunu kontrol edin.

4. Name 06zelligine HelloWorld yazin ve OK digmesini tiklayin. Agilan
Windows projesinde baglangi¢ olarak bir adet Windows Form, tasarim
goraniminde agllir.

5. Toolbox panelinden Button kontroliini formun Gzerine surikleyip bira-
kin. Properties panelini acarak Button kontrolinin Text o6zelligine
“Hello World!” yazin.

6. Eklenen Button kontroltini cift tiklayarak kod sayfasina gegin. Button
kontrolt tiklandiginda caligtirlacak kodu yazin:

MsgBox ("Hello World! The time is " & Now)

NOT Yazdiginiz kodun ne anlama geldigini belirtmek icin yorum satirlan kullanmak,

kodlari okumay kolaylastirir. Yorum satirlari tek tirnak ' ile baglayarak yaziimali-
dr.
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7. MsgBox metodunun yazildigi kodun Ustline, yapilimak isteneni belirten
bir yorum satiri yazin.

' MsgBox metodu ile kullaniciya Merhaba diyoruz.
" Now 6zelligi ile o andaki saat ve gln
' degerlerini de kullaniciya gésteriyoruz.

8. F5 tusuna basarak projeyi calistirin.

irucu Calisma sayfalarin isimlerinin yaninda yildiz isaretinin géziikmesi, o sayfada
degisiklik yapildigini, ancak heniiz kaydedilmedigini belirtir. Proje dosyalarinizi
CTRL+S tuslarina basarak sikga kaydedin.
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Konu 2: Ozellikler, Metotlar ve Olaylar

= Ozellikler
= Gorinum, yerlesim, davranislara 6zgudur.
= Properties paneli
= Text, Name, Size, BackColor
» Metotlar
= Yapilan igslemler
= Parametre ile ya da parametresiz cagrilirlar.
= Focus, Select, Hide, Show
» Olaylar
= Baslarina gelen iglemlerdir.
= Click, MouseDown, Enter

.NET kontrolleri Gi¢ temel kavramdan olusur.

Ozellikler

Ozellikler, kontrollerin gériinim, yerlesimi veya davranislarina 6zgii nitelikler-
dir. Ornegin, bir Button kontroliiniin Text 6zelligi, lizerinde yazan yaziya eris-
memizi saglar.

Kontrollerin 6zellikleri, tasarim aninda Properties panelinden ulasilabilecegi
gibi, kod tarafinda da okunup degistirilebilir.

Kontrollerin birgok 6zelli§i hem okunabilir, hem de degistirilebilir. Ancak bazi
Ozellikler salt okunur (ReadOnly) ve salt yazilir (WriteOnly) olabilir. Bu tip
oOzellikler Properties panelinde gbztukmezler.

Kontrollerin birgok ortak 6zellikleri vardir.

B Text (Yazi). Kontrollerin Text ¢zelligi, Uzerinde goérintllenen yazidir.
Bu 6zellik, calisma aninda sik¢ca okunup degistirilerek kullaniciyla ileti-
sim saglanir.

TextBox kontrolline girilen bir dederin okunup Label kontroliine yazil-
masi icin, kontrollerin Text 6zellikleri kullanilir.

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles Buttoni.Click

Labell.Text = TextBox1.Text
End Sub
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B8 Gzellikler (=0(E3]

|YaZ|I|m Uzrmnan

Yazilhim Uzmam

RESIM 4.1.

B Name (isim). Name 6zelligi kontrollere ulasmak icin kullanilan ézelliktir.
Bircok kontrolin Text &zelligi ayni olabilir. Ancak her biri ayri birer
nesne oldugu icin, Name 6zelliklerinin benzersiz olmasi gerekir.

TextBox2.Text = TextBox1.Text

iki TextBox kontroliiniin yazilari ayni, fakat isimleri farklidir.

B Size (Buyiikliik). Kontrollerin blyuklik 6zelligidir. Height (yukseklik)
ve Width (geniglik) 6zelliklerinden olusur. Genellikle tasarim aninda
belilenen bu 6zellik, calisma aninda da degistirilebilir.

Labeli.Height = 10
Label1.Width = 20

B BackColor (Arka plan rengi). Kontrollerin arka plan renginin ayarlan-
dig1 ozelliktir. Bu Ozelligin degeri, Color (renk) nesnesinde tanimli
degerlerle belirlenir.

B ForeColor (Onalan rengi). Kontrollerin (izerindeki yazilarin rengini
belirler.

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles Buttoni.Click

Buttoni.BackColor = Color.Black
Button1.ForeColor = Color.White
End Sub

= bzetiker 2 [B)X)

RESIM 4.2.

B Visible (Gorinir). Kontrollerin ekranda gorinlip gdrinmediklerini
belireyen ozellikti. True ve False olmak Uzere iki deger alabilir.
Boolean veri tiplerinden bu moduilde bahsedilecektir.

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttoni1.Click
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'Label kontrolinu gizle
Label1.Visible = False

"Label kontrollinu gbéster
Labell.Visible = True
End Sub
End Class

Metotlar

Metotlar kontrollerin yaptigi islemlerdir. Metotlar parametreyle veya parametre-
siz cagrilabilir. Parametreyle ¢agirmak, metodun girilen degere gore islem
yapacagini belirtir. Ornegin Focus (Odaklan) metodu, parametre beklemeden
calisir ve kontrolin secilmesini saglar.

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttoni.Click

' islem yapildiktan sonra
' TextBox kontroline odaklan
TextBox1.Focus()

End Sub

Kontrollerin bazi ortak metotlari vardir.

B Select (Seg). Select metodu Focus ile aynidir, ama TextBox kontroli-
nin Select metodunun digerlerinden bir farki vardir. TextBox igindeki
yazinin belli bir kismini ya da tamamini, verilen parametrelere gore seger
(Resim 4.3).

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

TextBox1.Text = "Yazilim Uzmani"
TextBox1.Focus()

' Sekizinci karakterden sonra, bes karakter seg
TextBox1.Select (8, 5)
End Sub

= Metotlar g@[z|

' azilinn [ERER

Seg

RESIM 4.3.

B BringToFront (One Getir). Kontroli, (st lste duran kontroller arasin-
dan en dne getirir.
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B SendToBack (Arkaya Gonder). KontrolQ, Ust Uste duran kontrollerin en
arkasina goénderir.

B Hide (Sakla). Kontroliin géziikmesini engeller.
B Show (Goster). Kontrollin géziikmesini sadlar.

Olaylar

Olaylar kontrollerin basina gelen islemlerdir. Olaylarin metotlardan farki, bu is-
lemlerin kontrollerin elinde olmadan gergeklesmesidir. Ornegin bir Button
kontroliiniin tiklanmasi, o kontroliin istegi disinda yapilmistir. Bu olayin tetiklen-
mesinde kontrolln bir roli yoktur. Bu olaylar gergeklestigi zaman yapilmasi
gereken islemler, ilgili olayin yordamina yazilir. Button1 isimli kontrol tiklandidi
zaman gergeklestirmek istenen eylemler Button1_Click yordamina yazilrr.

Visual Studio ortami, kontrollerin olaylarini kolay bir sekilde se¢gmeyi sagdlar.
Kod sayfalarinda kontrollerin bulundugu listeden, istenen kontrol segilir. Kontro-
Itn olaylarinin listelendigi diger listeden de istenen olay segilir (Resim 4.4).

i (pectarations) |
I (Declarations) ~
F Activated
# BackColorChanged
# Backgrourdimagechanged
# BindingContextChanged
F Cau; lich hanged
[?e  tFormt Events) =] # changelicues
il {General) El

Form1 £ Closed
(Owerrides) # Closing
# ContextMenuChanged
4% Buttonl £ Controladded v

RESIM 4.4: Kontrollerin olaylarinin secilmesi.

Private Sub Formi_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles MyBase.Click

MsgBox ("Form Uzerine tiklandi")
End Sub

Visual Studio, olaylarin yordam isimlerini Kontrolismi_0Olayismi bigiminde
yazar.

Kontrollerle ¢aligirken benzer olaylar kullanilir.
B click (Tiklandiginda). Kontrol tiklandigi zaman tetiklenen olaydir.
Windows tabanli programlamada en sik kullanilan olaylardan biridir.

B MouseDown (Fare diigmesi basildiginda). Fare, kontroliin Gizerindey-
ken herhangi bir digmesine basildigi zaman gerceklesen olaydir. Bu
olay, €lick olayindan énce ¢alisir.

B MouseUp (Fare diigmesi birakildiginda). Fare, kontrolin Uzerindey-
ken basilan digme birakildigi zaman caligir.

B Enter (Girildiginde). Kontrol secildidi veya Uzerine odaklanildigi za-
man gerceklesen olaydir.
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B Leave (Cikildiginda). Baska bir kontrol secilmek Uzere ¢ikildiginda, bu
kontroliin Leave olayi tetiklenir.

B VisibleChanged (Goriinirliigi degistiginde). Kontroliin gorinip go-
ranmedigini belirten Visible 6zellidi degistidi zaman tetiklenir.

irucu Olaylarn galisma siralarini test etmek igin tiim olay yordamlarina, mesaj kutusu

cikaran (MsgBox) kod yazin. Daha sonra projeyi galistirip kontroller iizerinde
yapilan degisikliklere gore olaylarin galigma siralarina bakin.
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Konu 3: Visual Basic.NET’e Kontrollerin
Eklenmesi

Visual Studio’ya Kontrol Eklenmesi

= Toolbox panelinden kontrollerin eklenmesi
= Form

= Button

= TextBox

» Label

= ComboBox

= ListBox

» Timer

Windows tabanli uygulamalar gelistirirken sik¢a kullanacagimiz bir grup kontrol
vardir. Form kontrolU hari¢ diger buttn kontroller Toolbox panelinden secilir. Bu
kontroller surGklenip form Gzerinde istenen pozisyona birakilir (Resim 4.5).

Toolbox 2 x Kontroller.vb [Design]* |
Windows Forms
k Poirker ™ Kontroller g@@
A Label

A LinkLabel
&b| Butkon

[abl TextBox

RESIM 4.5: Kontrollerin eklenmesi.

Kontroller, Toolbox panelinde ¢ift tiklanarak da eklenebilir.

Kontrollerin tasarim aninda buyuklikleri ve yerleri Size ve Location ozellikleri
ile degistirilebilecegi gibi, fare ile de istenen sekilde ayarlanabilir (Resim 4.6).

RESIM 4.6: Kontrollerin ayarlanmasi.
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Form

Windows uygulamalari, Windows kontrollerinin tutuldugu pencereler olan form-
lardan olusur. Bir Windows projesi acildigi zaman Form kontroli otomatik ola-
rak eklenir. ikinci bir form eklemek igin Project meniisiinden Add Windows
Form komutunu segilir. Proje calistigi zaman baslangi¢ formu goértntilenir.
Baslangic formu projenin 6zelliklerinden degistirilir (Resim 4.7 ve Resim 4.8).

R Solution “Windows_Projem' {1 project) g
=RNiEE] Windows_Projem —

+ [13] References ¥ Buld
[®] assemblyInfa.vb) Rebuild

Formi.vh
Formz.vh Add k
Farm3.vh Add Reference. ..

Add Web Reference...
Set as StartUp Project
Debug 3

Save Windows_Projem

)(_ Remove

Rename

| Properties [\ |

RESIM 4.7: Proje 6zelliklerinin agiimasi.

Qukput bype: Startup object:

|Wind0ws Application j j

Rook namespace: Formi
‘Windows_Projem Form3
Sub Main

RESIM 4.8: Baslangic formunun degistirilmesi.

Visual Studio ortaminda formlar, tasarim sayfasi ve kod sayfasi olmak tzere iki
farkll sayfada gorintilenir. Tasarim sayfasi, formun ve Uzerindeki kontrollerin
gbrunUmlerini kolay bir sekilde degdistirmeyi saglar. Visual Studio bu sayfada
yapllan degisiklikleri kod sayfasinda eszamanl olarak giinceller. Ornegin, bir
Button kontrolinin genisligini fare ile degistirdigimiz zaman, kod sayfasinda
bu kontroliin Width 6zelligi yapilan degisiklige gdre guncellenir. Ayni degisiklik-
ler Properties panelinde de gdrulebilir.
Formlarin, diger kontrollerin 6zelliklerinden farkli bazi 6zellikleri vardir.

B ControlBox (Denetim kutusu). Form Uizerindeki simge durumuna ku-

clltme, ekrani kaplama ve formu kapatma (Minimize / Maximize /
Close) kutularinin gériniminu ve erisilebilidigini kontrol eder.

NOT Formun ControlBox ézelligi False iken uygulama, Debug meniisiinden Stop
Debugging komutu segilerek kapatilabilir.
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B StartPosition (Basglangi¢ pozisyonu). Form agildidi zaman nerede
gozikecegini belirler. CenterScreen segenegdi formu ekranin ortasinda
gosterir.

Formlar acgildigi zaman Load olayl gerceklesir. Eger form, baslangi¢
formu olarak segilmisse, proje basladigi zaman calistirnimak istenen
kodlar bu olayin yordamina yazilr.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

Labell.Text = "Proje baslatildi. Kayit zamani: " &
Now

End Sub

Button

Bir Windows dugmesini temsil eder. Button kontroll tiklandiginda Click olayi
tetiklenir. Bu olay gerceklestigi zaman yapilacak iglemler, Buttonismi_Click
yordaminda yazilir.

Private Sub btnRenkDegistir_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
btnRenkDegistir.Click

btnRenkDegistir.ForeColor = Color.Gray
End Sub

TextBox

Bir Windows metin kutusunu temsil eder. Kullanicilarin deger girerek prog-
ramla haberlesmesini sadlamak amaciyla kullanilir. TextBox kontrollindeki

yazi degistigi zaman TextChanged olayi gerceklesir.

Private Sub TextBox1_TextChanged(ByVal sender As Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles TextBox1.TextChanged

' TextBox ic¢indeki yazi degistigi zaman

' asagidaki kod cgalisir.

MsgBox("Yazi degistirildi: " & TextBox1.Text)
End Sub

Label

Bir Windows etiketini temsil eder. Kullaniciya, form (izerinde bir yaziy1 goster-
mek amaciyla kullanilir. Bu yazinin gérinimu, Label kontroliinin bazi 6zellik-
leri ile degigtirilir.
B TextAlign (Yazi hizalama). Yazinin Label kontroli Uzerinde nerede
duracagini belirler (Resim 4.9).



58

Text

UseMnermanic
visible
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Label Kontroli

TopCenter F‘
I
I

RESIM 4.9: TextAlign &zelligi.

B Font (Yazi Tipi). Font 6zellidi birgok alt 6zellik tasir. Bunlardan bazilari
en sik kullanilan 6zelliklerdir (Resim 4.10).

4 Kontrolii

Name. Yazi tipinin ismini belirler. Varsayllan durumda Microsoft
Sans Serif segilidir.

Size. Karakterlerin buyUkliginu belirler. Varsayilan buyUklik 8,5
degerindedir.

Bold (Kalin). Yazinin kalin tipte olmasini belirler.
Italic (italik). Yazinin italik tipte olmasini belirler.
UnderLine (Alt1 gizgili). Yazinin alti gizgili olmasini belirler.

Properties @
|Lahel1 System.Windows.Forms.LabeIj
= | A
k-
.- Bl Fant: Rockwell; 12pt; sj

Mamne Rockwell
Size 12
Lnit Point
Bald True J
GdiCharset 162
GdiverticalFont False
Italic True j
Strikeout False
Underline True j

RESIM 4.10: Font 6zelligi.

ComboBox

Bir Windows agcilan kutusunu temsil eder. ComboBox kontroll, kullanicilarin
bazi degerleri agilan bir listeden segcmesini saglar. Listeye tasarim aninda veya

calisma an

inda 6ge eklenebilir. Listeye 6ge eklemek igin kontrolin Items

ozelliginden faydalanilir.

Tasarim aninda 6ge eklemek icin Properties panelinden Items 6zelligi segilir.
String Collection Editor penceresinde, her 6genin degeri tek bir satirda yazilir

(Resim 4.11

)
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String Collection Editor

Enter the strings in the collection {one per line):

Lise
Universite
Yilksek Lisans
Doktara

oF | Cancel | Help |

A
RESIM 4.11: String Collection Editor penceresi.

Calisma aninda 6ge eklemek igin kod sayfasinda, kontroliin Items 6zelliginin
Add metodu kullanilir.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

ComboBox1.Items.Add("Lise")
ComboBox1.Items.Add("Universite")
ComboBox1.Items.Add("Ylksek Lisans")
ComboBox1.Items.Add("Doktora")

End Sub

RESIM 4.12: ComboBox kontroliiniin calismasi.

ListBox

Bir Windows liste kutusunu temsil eder. Kontroldeki 6deler sabit bir liste olarak
goruntulenir. ListBox kontroline 0ge ekleme iglemi, ComboBox kontrolindeki
islemlerle aynidir. ListBox kontrolinin ComboBox kontrollinden farki, birden
fazla 6genin secilebilir olmasidir (Resim 4.13).

Private Sub btnBosSiniflar Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
btnBosSiniflar.Click

ListBox1.Items.Add("YU6501")
ListBox1.Items.Add("YM6221")
ListBox1.Items.Add("YMB6102")
ListBox1.Items.Add("YU6412")

End Sub
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= Ogrenci Kayit

Yeni Odrenci Kayrt Formu

Bog Siniflan Gister |

RESIM 4.13: ListBox kontroliiniin calismasi.

Timer

Bir Windows sayacini temsil eder. Saya¢ ¢alismaya basladigi zaman, belirli
zaman araliklarinda Tick olay! gergeklesir. Timer kontroliniin Interval de-
geri, Tick olayinin kag milisaniyede bir gerceklesecegini belirler. Ornegin,
Interval degeri 2000 olan bir sayag, Tick olayinda yazilan kodlari iki sani-
yede bir calistirir.

Sayacli baslatmak icin kontrolin Start metodu, durdurmak icin ise Stop me-
todu kullanilir. Enabled 6zelligi, sayacin aktif olup olmadigini belirler.

Private Sub btnBasla_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnBasla.Click

' Saya¢ 5 saniyede bir galisacak
Timeri.Interval = 5000
Timer1.Start()

End Sub

Private Sub Timeri_Tick(ByVal sender As Object, Byval e As
System.EventArgs) Handles Timeri.Tick

MsgBox ("Saya¢ calisiyor...")
End Sub

Private Sub btnDur_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles btnDur.Click

Timer1.Stop()
End Sub
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LAB 4.1

: Kronometre Uygulamasi

Bu labi tamamladiktan sonra;

Form ve Uzerindeki kontrollerin gérunum &zelliklerini 6grenecek,
ComboBox ve ListBox kontrollerine 6ge ekleyebilecek,
TextBox kontroliinden deger okuyabilecek,

Timer kontrolinln ¢alisma seklini 6greneceksiniz.

Form Uzerine Kontrollerin Eklenmesi,
Bicimlendirmelerin Yapilmasi

1.
2.

ipucu

“Kronometre” isminde yeni bir Windows projesi agin.

Properties panelinden, Form1 nesnesinin BackColor Ozelligini “Menu”
olarak secin. Font Ozelligini, yanindaki + simgesini tiklayarak genisletin.
Font &zelliginin alt dzellikleri listelenir.

B Name Ozelligini Tahoma,

B Text Ozelligini “Yazilim Uzmanligi Kronometre Uygulamasi’,

W Size Ozelligini 10 olarak ayarlayin.

Form goriinim &zellikleri, eklenecek kontrollerin (degistirimedikleri si-
rece) gorinimlerini de etkiler.

Toolbox panelinden form (izerine bir Label ekleyin. Ozelliklerini atayin:

B Text: Kronometrem

B Font — Name: Forte, Font — Size: 28
B Dock: Top

B TextAlign: BottomCenter

Bir Label kontrolii ekleyin. Ozelliklerini atayin:

B Text:0

B Font — Size: 30

B TextAlign: MiddleCenter
B Name: 1blSure

Forma bir Timer kontrolu ekleyin. Name &zelligini tmrKronometre ola-
rak degistirin.

Kod tarafinda kullanacaginiz kontrollerin isimlerini degistirmek, daha sonra ulas-
mak istediginizde zaman kazandiracaktir.

Bir ComboBox ekleyin. Text 6zelligini “H1z Seg¢in” olarak, Name &zelli-
gini de cmbInterval olarak degistirin. Items Collection igine sirayla
1000, 2000, 3000, 4000 degerlerini girin.
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Bu kontrol, calisma aninda Timer kontrolinin Interval &zelligini
degistirmeyi, dolayisiyla kronometrenin hizini ayarlamayi saglayacaktir.

7. Text Ozellikleri birinde “Dur”, digerinde “Basla” olan iki Button ekleyin.
Kontrollerin Name Ozelliklerini sirayla btnDur ve btnBasla olarak
degistirin.

8. Bir ListBox kontroll ekleyin ve Name Ozelligini 1bKayit olarak degisti-
rin. Bu kontrol kronometrenin baslama ve durma zamanlarini kaydet-
meyi saglayacaktir.

9. Bir TextBox kontrolii ekleyin. Name 6zelligini txtSure olarak degistirin
ve Text Ozellidinde yazan yaziyi silin.

10. Eklenen kontrolleri, Resim 4.14’te goriinen sekilde diizenleyin.

| Ibkayit

Bagla Dur

RESIM 4.14: Kronometre form gérinim.

Kodlarn yazilmasi
1. Form (zerinde sag tiklayin ve View Code komutunu segin.

2. Agllan kod sayfasinda, KalanSure isimli bir degisken tanimlayin.
Dim KalanSure As Integer

3. Formun tasarim gérinimuane doénun ve Basla isimli Button kontroliinu
cift tiklayin. btnBasla_Click yordami igine Timer kontroliini ayarlayip
baslatan, ListBox kontrolUne kayitlar giren, kalan sireyi Label kontro-
[inde goéruntlleyen kodlari yazin.

Private Sub btnBasla_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnBasla.Click

' Baslangi¢ zamani "KalanSure" degiskenine atanir.
KalanSure = txtSure.Text

' Kalan slre kullaniciya gOsterilir.
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1blSure.Text = KalanSure

' ListBox kontroliine kayit girilir.

1bKayit.Items.Add("Kronometre basladi: " &
Now.TimeOfDay.ToString)

' ComboBox kontrolliinden segilen deger,
' Timer kontrollinin c¢alisma hizini belirler.
tmrKronometre.Interval = cmbInterval.Text

' Timer kontrolinl calistirair.
tmrKronometre.Start()
End Sub

4. Dur isimli Button kontrolin ¢ift tiklayin. btnDur_Click yordami igine
Timer kontroliini durduracak ve ListBox kontroliine kayitlari ekleye-
cek kodlari yazin.

Private Sub btnDur_Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles btnDur.Click

" Timer kontrollini durdurur.
tmrKronometre.Stop()

" ListBox kontrolline kayit girilir.

1bKayit.Items.Add("Kronometre durduruldu: " &
Now.TimeOfDay.ToString)

End Sub

5. Tasarim goériniminde tmrKronometre isimli Timer kontrolini gift
tiklayin. tmrKronometre_Tick yordami icine kalan sureyi azaltacak ve
sire sififandiginda kronometreyi durduracak kodlari yazin.

Private Sub tmrKronometre_Tick(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
tmrKronometre.Tick

' Her saniye gec¢tiginde sure degeri 1 azalacaktzir.
KalanSure = KalanSure - 1

'KalanSure degeri kullaniciya gOsterilir
1blSure.Text = KalanSure

' KalanSure degeri sifira ulasmissa kronometre
durdurulur.

If KalanSure = 0 Then
tmrKronometre.Stop()

lbKayit.Items.Add("Sure Doldu: " &
Now.TimeOfDay.ToString)
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MsgBox ("Slire doldu")
End If
End Sub

6. Projeyi baslatin, metin kutusuna 5 degerini girin. H1z Seg¢in agilan
kutusundan 1000 degerini secin ve Bagla dugmesini tiklayin.

B Sire bagladiktan ve bittikten sonra ListBox kontrolindeki
degisiklikler nelerdir?

B Hiz 3000 olarak secildiginde baglama ve bitis zamanlar arasindaki
sire ne kadardir?
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Konu 4: Hazir Fonksiyonlar

Hazir Fonksiyonlar

= Dosya islemleri
= MkDir, FileCopy, Rename, Kill

= Tarih iglemleri
= Day, Month, Year, DateAdd

= Yazl islemleri

= Trim, LCase, UCase, Mid, Chr
= Sayl islemleri

= Rnd, Randomize, IsNumeric

Visual Basic.NET dilindeki hazir fonksiyonlar, program yazarken en ¢ok
kullanilan iglemleri programcilara sunar. Bu fonksiyonlar Microsoft.
VisualBasic altinda gruplanmigtir. Oregin, metin kutusuna girilen bir yazinin
soldan ilk Ug¢ karakterini almak igin Microsoft.VisualBasic.Left hazir
fonksiyonu kullantlir.

Labell.Text = Microsoft.VisualBasic.Left(TextBox1.Text, 3)

Farkli igslemler igin hazirlanmis birgok fonksiyon vardir.
Dosya iglemleri:

B Yeni bir klasér agmak:
MkDir("C:\Kayitlar")
B Bulundugu yer verilen bir dosyayi baska bir yere kopyalamak:

FileCopy("C:\LogDosyasi.txt ", " C:\Kayitlar\LogDosyasi.txt
II)

B Bir dosyanin ismini degistirmek:
Rename ("C:\LogDosyasi.txt", "C:\Log Dosyasi.txt")
B Bir dosyayi siimek:

Kill("C:\Log_Dosyasi.txt")
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Tarih islemleri:

B \Verilen tarihin ginini almak:
MsgBox (Day (Now) )

B Verilen tarihin ayini almak:
MsgBox (Month (Now) )

B \erilen ay numarasinin ismini almak:
MsgBox (MonthName (7))

B Verilen tarihin saatini almak:
MsgBox (Hour (Now) )

B \erilen tarihe, ilk parametrede belirtlen zaman cinsinden bir deger
eklemek:

MsgBox (DateAdd (DateInterval.Day, 20, Now))
B GUnuUn saat, dakika, saniyesini almak:
MsgBox (TimeOfDay)

Yazi iglemleri:

B Yazinin basindaki ve sonundaki bosluklari atmak:

Label1.Text = Trim(" BilgeAdam ")
' Sonug: BilgeAdam

B Tim yaziy! kiiglik harfe gevirmek:

Label1.Text = LCase("BILGEAdam")
' Sonug: bilgeadam

B Tim yaziyi buyik harfe gcevirmek:

Label1.Text = UCase("bilgeADAM")
' Sonug: BILGEADAM

B Yazinin belirli bir bdlimiinii almak. ikinci parametrede verilen pozisyon-
dan baglayarak, ticinct parametredeki deger kadar karakter alinir:

Label1.Text = Mid("BilgeAdam", 6, 4)
' Sonug: Adam

B Yazinin parametrede belirtilen siradaki karakteri almak:
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Labell.Text = GetChar("BilgeAdam",9)
' Sonug: m

B Verilen karakter koduna karsilik gelen karakteri almak:

Labell.Text = Chr(65)
' Sonug: A

Sayi islemleri:

B Rasgele say Uretmek:

' Maximimum 400 degerini alan bir sayi Uretir
Rnd() * 400

B Rnd fonksiyonu, uygulama bastan basladiginda ayni degerleri Uretir.
Her g¢alismada farkl deger Uretmek icin, Rnd fonksiyonundan énce
Randomize fonksiyonunun gagiriimasi gerekir:

Randomize ()
Rnd() * 400

B Parametrede verilen bir degerin sayi olup olmadigini kontrol etmek.
Geriye dénen deger True ya da False mantiksal degeridir:

IsNumeric(TextBox1.Text)
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Konu 5: InputBox

= |nputBox - Kullanicidan veri almak

InputBox ("Bir sayl giriniz: ", _
"say1l Girigi", 1, 350, 350)

= MessageBox - Kullaniclya bilgi géstermek

MessageBox.Show ("Devam etmek istivor musunuz?", _
"Uyari®, MessageBoxButtons.TYesNo, _
MessageBoxIcon.Warning)

InputBox, kullanicinin veri girmesi icin agilan bir mesaj kutusudur. Formlarda
TextBox kontrolline ihtiyag duymadan veri almayi saglar (Resim 4.15).

InputBox("Bir sayi giriniz: ", "Sayi Girisi", 1, 350, 350)

InputBox metodunun ilk parametresi, mesaj kutusunun gévdesinde gdziike-
cek yazidir (Prompt). Diger tim parametreler istege baghdir.

B Title (Bashk). Mesaj kutusunun baghgidir

B DefaultResponse (Varsayilan cevap). Kullanici veri girmediginde var-
sayllan degerdir.

B XPos (X pozisyonu). Mesaj kutusunun sol kenarinin, ekranin sol kena-
rina olan uzakhgdir.

B YPos (Y pozisyonu). Mesaj kutusunun st kenarinin, ekranin Ust kena-
rina olan uzakhgidir.

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles Buttoni.Click

ListBox1.Items.Add(InputBox("Isim soyad giriniz:",
"Bilgi Girigi", "Bilinmiyor"))

End Sub
Bilgi Girigi
ket
Cancel

RESIM 4.15: InputBox.



Visual Basic.NET ile Windows Tabanli Programlama 69

Konu 6: MessageBox
MessageBox, kullaniciya bilgi gdstermek icin agilan mesaj kutusudur. Bu mesaj
kutusu dort 6geden olusur (Resim 4.16).
m Text (Yazi). Mesaj kutusunda verilmek istenen bilgiyi tutan yazidir.
B Caption (Bashk). Mesaj kutusunun bashgidir.
B Buttons (Diigmeler). Mesaj kutusunda hangi diigmelerin gosterilece-
gini belirler.
B Icon (Simge). Mesaj kutusunda gosterilecek olan simgeyi ve acildigi
zaman cikartilacak sesi belirler.

MessageBox.Show("Devam etmek istiyor musunuz?", "Uyari",
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Warning)

! E Dewam etmek. iskivor musunuz?
.

Ewvet | Haryir |

RESIM 4.16: MessageBox.

Mesaj kutusu, kapanirken hangi digmenin tiklandigini DialogResult nesnesi
ile programciya bildirir.

If MessageBox.Show("Degisiklikler kaydedilsin mi?", "Kayit",

MessageBoxButtons.YesNoCancel) = DialogResult.Cancel Then
' Iptal tusuna basildi§i zaman

buraya girilir.
End If

NOT MsgBox hazir fonksiyonu MessageBox . Show metodu ile ayni isleve sahiptir.
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Konu 7: Degisken - Sabit Nedir?
Degiskenlerin ve Sabitlerin Tanimlanmasi

Degiskenlerin - Sabitlerin Tanimlanmasi

Dim anahtar kelimesi ile tanimlanir.

Dim sayi As Integer
Dim kelime As String

Option Explicit Off, tanimlanmamis degiskenlerin
kullanimina izin verir.

Degiskenlere kapsam alani disindan erisilemez.
Sabitler tanimlandiktan sonra degistirilemez.

Const buffer As Integer = 255

Degisken Nedir, Nasil Tanimlanir?

Program yazarken, bazi verilerin daha sonra kullaniimak tzere bir yerde tutul-
masi gerekebilir. Ornegin, bir hesaplama yapilirken, dénceden hesaplanmis
verilerin kullaniimasi istenirse, bu verileri tekrar hesaplamak yerine hafizada
tutmak performansi artirir. Veya veritabanindan alinan bir kullanici isminin hafi-
zada tutulmasi, bu deger her istendidinde veritabanina baglanip alinmasina
tercih edilmelidir. Verilerin bu sekilde hafizada tutulmasi degiskenlerle saglanr.

Degiskenler farkli tirlerde verileri tuttuklan igin, farkl tiplere sahip olabilir. Bir
negatif veya pozitif saylyi tutan degisken ile yazi tutan bir degisken farkl tiplere
sahiptir.

Degiskenler bim anahtar kelimesi ile tanimlanir.
Dim sayi
NOT Dim s6zciigii, “boyut” anlamina gelen Dimension kelimesinin kisaltmasidir.

Bu sekilde tanimlanan degiskenler Object (nesne) tipindedir, yani her tirden
veriyi tutabilirler. Nesne tipindeki degiskenler, tanimlanmalarinin kolay olmasi
ve istenen tipte deger tutabilmeleri agisindan avantajli olsa da, performansi
onemli élgtide duslrdarler. Tuttuklari degerlerin tipleri biliniyorsa, degiskenleri ta-
nimlarken tiplerini belilemek gerekir.
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Dim sayi As Integer
Dim kelime As String

Tanimlanan degiskenlerin tipleri As anahtar kelimesinden sonra belirtilir.
Degisken isimlerini belirlerken bazi noktalara dikkat etmek gerekir:
B Bosluk, nokta, soru isareti, noktali virgill, Gift tirnak, tek tirnak, aritmetik

operatorler, karsilastrma operatorleri ve atama operatorleri ile
parantezler kullanilamaz.

B Sayiile baslayamaz.
B Visual Basic.NET dilinde tanimli anahtar kelimeler kullanilamaz.
B Dim DegiskenAdi As VeriTipi kuralina uyulmalidir.

irucu Degisken isimlerinde Tiirkge karakter kullanilirsa, farkh dil segenekli igletim sis-
temlerinde galisma aninda hata iiretecektir.

Hatali bazi degisken tanimlart:

Dim dim As Double

Dim (sayi) As Short

Dim 333sayisi As Integer
Dim "kelime" As String
Dim <isim> As String

Ayni tipteki degiskenler tek bir satir icinde tanimlanabilir.
Dim sayil, sayi2 As Integer

Degiskenlere deger atamak = operatoru ile yapilir. Esitligin sag tarafindaki de-
ger, sol tarafta bulunan degiskene atanir. Dolayisiyla sag taraftaki ifadenin de-
geri degismez.

10
sayi2 = sayif

sayii

Degiskenler tanimlandiklari sirada baslangi¢ degeri alabilirler.

Dim isim As String = "Enis Glinesen"

Uygulama geligtirirken, degiskenlerin tanimlanarak kullaniimasi, yazim
yanlislarindan kaynaklanan karigikliklari engeller. Degiskenlerin tanimlanma-
dan kullaniimasi icin Option Explicit seceneginin kapali olmasi gerekir.
Option Explicit secgenegini projenin Ozelliklerindeki Build sekmesinden
degistirilebilecegi gibi, kod sayfalarinin en stlinde de degistirilebilir.
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Option Explicit Off
[ Public Class Forml
Inherits System.Windows.Forms.Form

| Windows Form Designer generated code

= Frivate 3ub Forml Load(ByVal sender
sayi = 12
M=gBox (baskaSayi)
End Sub
End Class OptionExplicit [X]

Tarnarn

RESIM 4.17: Option Explicit secenegi kapali.

Option Explicit segeneginin On olmasi, tanimlanmamis degiskenlerin kulla-
niimasina izin vermez, tasarim aninda hata Ureterek programciya bildirir.
Varsayilan durumda 0n degeri segilidir.

Degiskenler program icinde, tuttuklari verilere ulagsmak igin kullanilir. Ancak de-
giskenlere ulagsmak, tanimlandiklari yerde veya alt bloklarda mimkinddr. Bu
kavrama degiskenlerin kapsam alani (Scope) denir.

Kapsam alani digindaki bir yerden degiskene ulagilamaz.

Namespace NameSpacef
Module Modulet
Dim ModulDegiskeni As Integer

Class Classt
Dim SinifDegiskeni As Integer

Sub Sub1 ()
Dim YordamDegiskeni As Integer

Do
Dim DonguDegiskeni As Integer
Loop
End Sub
Sub Sub2()
Dim YordamDegiskeni2 As Integer
End Sub
End Class
End Module
End Namespace

Tablo 4.1°de kod bloklarindan hangi degiskenlere ulagilabildigi gorultyor.
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TABLO 4.1.

Module1 Class1 Sub1 Sub2 Loop
ModulDegiskeni Evet Evet Evet Evet Evet
SinifDegiskeni Evet Evet Evet Evet
YordamDegiskeni Evet Evet
YordamDegiskeni2 Evet Evet
DonguDegiskeni Evet

Uygulamanin galismasi degiskenlerin kapsam alanlarindayken, bu degiskenler
bellekte tutulur. Dolayisiyla degiskenlerin tanimlandiklari yer, kullanilacag
amaca gore segilmelidir. Ornegin bir degisken birden fazla yordamda kullanila-
caksa, bir Ust diizeyde (sinif diizeyinde) tanimlanmalar gerekir. Ancak sadece
bir yordam icinde kullanilan degiskenler sinif diizeyinde tanimlanirsa, bellekte
fazladan yer tutar ve performans duser. Sinif dizeyindeki degiskenler, ayni si-
nif igcindeki fonksiyonlar ile degistirilebilir ve sinif 6rneginin yasam suresinde il-
gili 6zelliklerine erigim saglanabilir.

Sabit Nedir, Nasil Tanimlanir?

Sabit, stirekli ayni degeri tutan degiskendir. Uygulamanin galismasi boyunca
degismeyen bir deger kullaniliyorsa, sabit kullaniimasi kodun kolay okunma-
sini saglayacaktir.

Sabitler tanimlandiktan sonra degistirilemeyecegi icin, tanimlandiklarn anda de-
gerlerinin verilmesi gerekir.

Const PI As Double = 3.14

Sabitlerin kapsam alanlari degiskenler ile aynidir.
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Veri Tipleri

Boolean
Byte

Char

Date
Decimal
Double
Int16 - Short

Int32 - Integer Dim uzunSayi As Long = -123456789123456789

Int64 — Long
Single
String

Dim yazi As sString = "veri tipleri &rnekleri®

Dim bool As Boolean = True
Dim karakter As Char = "A"
Dim tarih As Date = #4/23/2005#

Dim numerik As Decimal = -123456789
Dim cift As Double = -1.234E-120
Dim tek As $§ingle = 3.32E+100

Dim bayt As Byte = 255

Dim kisaSayi As Short = -32000
Dim tamSayi As Integer = 2000000000

Veri tipi, degiskenlerin tuttuklari degerlerin tirini ve bellekte tutulacak biyUklu-
gund tanimlar. Degiskenleri veri tipleri ile tanimlarken verinin blyikligtne gore
bir veri tipi segilmelidir.

Visual Basic.NET veri tipleri Tablo 4.2'de listelenmistir.

TABLO 4.2: Visual Basic.NET Veri Tipleri

Veri Tipi
Boolean
Byte
Char
Date

Decimal

Double

Int32
Int16
Int64

Single

String

Biiyiikliik
2 Bayt
1 Bayt
2 Bayt
8 Bayt

16 Bayt

8 Bayt

4 Bayt
2 Bayt
8 Bayt

4 Bayt

Deger

True - False

0-255

Tek bir Unicode karakteri tutar

01.01.0001 tarihi 00:00:00 saati - 31.12.9999 tarihi
23:59:59 saati

Maksimum 29 haneli sayi tutar.
+/-79,228,162,514,264,337,593,543,950,335 arasinda
deder alir

Negatif say! aralidi: -1.79769E+308 ile -4.94065E-324
Pozitif sayi araligi: 4.94065E-324 ile 1.79769E+308

-2,147,483,648 - 2,147,483,647
32,768 - 32,767
-9,223,372,036,854,775,808 -
9,223,372,036,854,775,807.

Negatif say! araligi: -3.4028235E+38 ile -1.401298E-45
Pozitif say araligi: 1.401298E-45 ile 3.4028235E+38

Maksimum 2,147,483,647 Unicode karakter tutar
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Double ve Single veri tiplerinin araliginda belirtilen “E + sayi” ifadesi, 10 * say!
ile garpilacagini belirtir. Ornegin 12 E-3 ifadesi, 12 * 0.001 anlamina gelir.

-1.7E-5 = -0.000017
-1.7E+10 = -17000000000.0
0.7432E+2 = 74.32
7432E-3 7.432

NOT Int16, Int32, Int64 .NET veri tipleridir. Visual Basic dilindeki karsiliklar
Short, Integer, Long veri tipleridir.

Dim yazi As String = "Veri tipleri 6rnekleri"

Dim bool As Boolean = True
Dim karakter As Char = "A"
Dim tarih As Date = #4/23/2005#

Dim numerik As Decimal = -123456789
Dim cift As Double = -1.234E-120
Dim tek As Single = 3.32E+100

Dim bayt As Byte = 255

Dim kisaSayi As Short = -32000
Dim tamSayi As Integer = 2000000000
Dim uzunSayi As Long = -123456789123456789

Uygulamalar galisirken, cogu zaman veri tipleri birbirlerine otomatik olarak do-
nustardilir. Ornedin InputBox geriye String tipinde bir deger dénduiriir. Ancak
kullanici mesaj kutusuna sayi girerse ve biz bu degeri Integer tipinde bir
degiskene atarsak, veri dénustirme islemi yapilir. Buna Implicit Conversion
(kapali donistiirme) denir.

Dim rakam As Integer
rakam = InputBox("Rakam giriniz")

Buyuk veri tiplerinden kuguk veri tiplerine donigim sirasinda, deger kayiplari
meydana gelebilir. Ornegdin Single tipinden Short tipine yapilacak bir déni-
sumde virgulden sonraki sayilar kaybedilecektir.

Dim virgullu As Single = 1.12
Dim kisaSayi As Short = virgullu
' kisaSayi degiskenin son degeri 1 olur

NOT Option Strict segenegi On olarak ayarlanirsa, Implicit Conversion islemine
izin verilmez.

Veri donustirme islemlerinin kapal olarak yapilmasi sisteme birakilmistir. Bu
islemde kodlarin tekrar okunmasi sirasinda donustirme iglemleri gézden
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kacabilir ve deger kayiplar fark ediimez. Bu durumda dénustirme islemleri ha-
zir fonksiyonlar ile acik olarak yapilmalidir. Buna Explicit Conversion (agik do-
nustlirme) denir.

Dim rastgeleSayi As Double = Rnd() * 30

MsgBox (rastgeleSayi)

Dim rastgeleTamSayi As Integer = CInt(rastgeleSayi)
MsgBox (rastgeleTamSayi)

Explicit Conversion fonksiyonlari:

cstr. Verilen degeri String tipine dénustirdr.

CInt. Integer veri tipinin alabilecedi degerler arasinda girilen sayilari
Integer tipine donlsturdr.

CDbl. Double veri tipinin alabilecedi degerler arasinda girilen sayilar
Double tipine donUsturdr.

cbate. Dogru tarih ve saat bicimde yazilmis herhangi bir ifadeyi Date ti-
pine donusturdr.

CLng. Long veri tipinin alabilecegi dederler arasinda girilen sayilari Long
tipine donusturur.

CSng. Single veri tipinin alabilecedi degerler arasinda girilen sayilari
Single tipine donusturdr.

CDec. Decimal veri tipinin alabilecedi degerler arasinda girilen sayilar
Decimal tipine donusturlr.

Sayi dénusttrme fonksiyonlari, True Boolean tipini -1, False Boolean tipini O
olarak donustirarler. Ayrica tim fonksiyonlar, diizgiin bicimde verilmis String
tipinde degiskenleri de ilgili veri tipine degistirirler.

Dim say1i As Integer = CInt("12345abc")
" InvalidCastException hatasi fairlatilair.
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Structure

= Kullanici tanimli veri tipi

Structure Nokta
Dim x As Integer
Dim y As Integer

Sub Degistir(ByVal veniX As Integer, ByVal yeniY As
Integer)
% = yeniX
¥ = yeniY
End sub |
End structure |

Structure veri tipleri, programcilarin kendilerinin tanimladigi veri tipleridir.
Structure, birkag veri tipinin bir araya getiriimesiyle olusturulan bilesik bir tiptir.
Structure veri tiplerinde yordam tanimlar da yapilabilir.

Structure Nokta
Dim x As Integer
Dim y As Integer

Sub Degistir(ByVval yeniX As Integer, ByVal yeniY As

Integer)
X = yeniX
y = yeniY
End Sub

End Structure

Structure Ucgen
Dim n1 As Nokta
Dim n2 As Nokta
Dim n3 As Nokta

End Structure
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Dizilerle Calismak

Diziler

= Ayni tipte veriyi bir arada tutar.
» Birden fazla boyutlu olabilir.
» ReDim ile tekrar boyutlanir.

» Preserve boyutlandirma sirasinda verileri
korur.

Dim dizi() As Double = {0.1, 0.2, 0.3}
ReDim Preserve dizi(4)

» Length, Rank
» GetlLength, Clear, Reverse, IndexOf

Dizi degiskenleri, ayni tipte bir¢ok veriyi bir arada tutmayi saglar. Benzer iglem-
lerde kullanilan degigkenler bir dizi altinda listelenebilir. Ornegin kullanicidan
alinan isimler String tipinde bir dizi iginde toplanabilir.

Dim isimler(3) As String

Diziler tanimlanirken, ismi verildikten sonra parantez icinde kag eleman
icerecegini belirtmek gerekir. Dizilerin indisleri sifirdan baslar. Ormekteki isimler
dizisinin String tipinde 4 tane elemani vardir.

Dizilerin elemanlarina ulagsmak igin, istenen elemanin indisinin verilmesi gere-
kir.

isimler(0) = "Ali"
isimler(1) = "Ahmet"
isimler(2) = "Mehmet"
isimler(3) = "Ayse"

MsgBox (isimler(3))

Dizilere tek tek deger atanabildigi gibi, tanimlarken de baslangi¢c degerleri
atanabilir.

Dim isimler() As String = {"Ali","Ahmet","Mehmet","Ayse"}

Diziler tek boyutlu oldugu gibi, birkag boyutlu diziler de tanimlanabilir.
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' 11k boyutunda 5, Ikinci boyutunda 6 Integer degeri olan
" 2 boyutlu dizi
Dim matris(4,5) As Integer

Burada, dizinin ilk boyutunda 5 tane eleman vardir. ilk boyuttaki her eleman
igin Ikinci boyutta 6 eleman bulunur. Dolayisiyla dizinin toplam 30 elemani var-
dir. Bu dizide bir boyut daha olsaydi, o boyutun her elemani igin diger boyutlar-
daki 30 eleman bulunacakti.

Cok boyutlu dizilerin eleman sayilarn boyutlarindaki eleman sayilar garpilarak
hesaplanabilir.

Dim dizi(boyuti,boyut2,boyut3,... ,boyutn) As VeriTipi
' Eleman sayisi:
" (boyutt1 + 1) * (boyut2 + 1) * ... * (boyutN + 1)

Cok boyutlu dizilere baslangi¢c degerleri, dizinin boyutu dikkate alinarak
verilmelidir. Boyutlardaki elemanlar kiime parantezleri ile gruplanmalidir.

' 11k boyutunda 2, ikinci boyutunda 4 eleman olan
' 2 boyutlu dizi
Dim matris(,) As Integer = {{1, 2, 3, 4}, {5, 6, 7, 8}}

Cok boyutlu dizilerin elemanlarina ulasmak igin, her boyut icin indis gostermek
gerekir.

matris(0, 0) = 1

Dizileri tanimladiktan sonra, eger boyutun blyukligi (eleman sayisi) yetmi-
yorsa tekrar boyutlandirmaya ihtiya¢ duyariz. Ayni sekilde boyutun blyukIU-
gunl azaltmak icin de tekrar boyutlandirma kullanilir.

Dim dizi() As Double = {0.1, 0.2, 0.3}
ReDim dizi(4)

ReDim, yeniden boyutlandir anlamina gelir. Burada dizininin boyutu beg eleman
alacak sekilde ayarlanir. Ancak ReDim, dizileri boyutlandirirken degerleri koru-
maz. Preserve anahtar kelimesi kullaniimadan tekrar boyutlandirilan diziler,
icerdigi verileri kaybeder.

" (3,0) boyutlu olan bir dizi,

' degerlerini koruyarak (3,1) boyutlu yapilir
Dim dizi(,) As Double = {{1.0},{2.0},{3.0},{4.0}}
ReDim Preserve dizi(3, 1)

Bazi Dizi Ozellikleri ve Metotlan

Diziler, .NET Framework i¢inde tanimh Array sinifi ile temsil edilir. Tim diziler
Array sinifinda tanimlh &zellikleri ve metotlar kullanirlar.
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B Length. Dizinin batin boyutlarindaki toplam eleman sayisini veren
Ozelliktir.

Dim ComboBoxDizisi(19) As ComboBox
MsgBox (ComboBoxDizisi.Length)
'Sonug = 20

Dim dizi(1, 4, 4, 5, 6) As Integer
MsgBox (dizi.Length())
‘Sonug =2 *5 *5 *6 *7 =2100

B Rank. Dizinin boyut sayisini veren 6zelliktir.

MsgBox (dizi.Rank)
‘Sonug = 5

B GetLength. indisi verilen boyutun kag elemanli oldugunu gésterir. Bu-
rada indisin sifirdan bagladigina dikkat edilmelidir.

Dim dizi(10, 40, 50, 80, 90) As Integer
MsgBox (dizi2.GetLength(4))
‘Sonug = 91

Clear, Reverse ve Index0f metotlari Array sinifinda Shared (paylastirimis)
olarak tanimli metotlardir. islemin yapilacagdi dizi parametre olarak verilmelidir.

B Clear. Parametre olarak verilen dizinin, belirtilen indis araligindaki tim
degerlerini temizler. Temizleme igleminde atanan deger, dizi
elemanlarinin tiplerine gére degisir. Ornegin Integer tipinde tanimli bir
dizinin elemanlari temizlenirse 0 dederini alacaktir. Buna karsin String
tipindeki elemanlar “” (bos yazi) degerini alir.

Dim dizi() As Integer = {12, 13, 14, 15}

" 1. indisten baslayarak, 3 elemani temizle
Array.Clear(dizi, 1, 3)

MsgBox (dizi(2))

‘Sonug = 0

" Dizinin tim elemanlarini temizler
Array.Clear(dizi, 0, dizi.Length)

B Reverse. Parametre olarak verilen dizinin eleman sirasini tersine gevi-
rir. Dizinin tim elemanlarinin veya belirli indis araliindaki elemanlari-
nin sirasi tersine gevrilebilir.

Dim harfler() As String = {"A", "B", "C"}
Array.Reverse(harfler)
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MsgBox (harfler(2))
‘Sonug = A

Dim harfler() As String = {"A", "B", "C"}
Array.Reverse(harfler, 0, 1)

MsgBox (harfler(2))

‘Sonug = C

B IndexOf. ilk parametrede verilen dizide, ikinci parametrede verilen de-
geri arar. Aranan deger dizide bulunursa indisi, bulunamazsa -1 dondu-
rir.

Dim notlar() As Single = {78.1, 99.9, 100, 12.2}
Dim maxNot As Single = 100

MsgBox (Array.IndexOf (notlar, maxNot))

' Aranan maxNot degerinin indisi = 2
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Debug

Debug

= BreakPoint ile ¢calisma durdurulur.
= Degiskenlerin durumlari izlenir.
= Autos, Locals, Watch panelleri
= Kodlar arasinda ilerlenerek her etapta
degdiskenler izlenir.
= Step Into, Step Over, Step Out, Continue

Visual Studio Debug araci, ¢alisma aninda kodlar arasinda satir satir ilerleye-
rek hatalari bulmayi saglar. incelemeye baslamak istenen kod satiri (izerinde
bir BreakPoint (durma noktasi) konarak, hata ayiklayicinin bu satir
caligtinimadan énce orada durmasi saglanir (Sekil 4.18).

".-‘9 Frivate ZSub Buttonl Click(EyVal sender iz Sys

&0; Dim kelime ks String

51 kelime = TextEoxl.Text

gz

83 Dim bolum As String = Midikelime, 1, 5)
g4 Lzhell.Text = holum

55 End Sub

G6 L End Class

RESIM 4.18: Durma noktasi.

Uygulama calistirldiginda, BreakPoint konulan kod satirina kadar durmaz.
Belirtilen satira sira gelindiginde, kod sayfasinda, o an Uizerinde bulunan satir
ok ile gosterilir. Visual Studio ile hata ayiklarken, tanimlanan degiskenlerin o
andaki deg@erleri incelenerek mantiksal hatalar bulunabilir.
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79 Frivate Zub Buttonl Click(BEyVal sender is 3yst
Buttonl.Click
50 Dim kelime As 3tring
G1 képime = TextBoxl.Text
02
83
° 54 Dim boluwn A5 String = Mid(kelimes, 1, 5)
85 Labell.Text = bolum
=1 End Sub
87 “End Class

Autas 1 X

Mame Walue Type
Labell, Text " Skring
TextBoxl, Text "BilgeAdam" Skring
bolurm Mothing String
kelime "BilgeAdam" String

RESIM 4.19: Autos paneli.

Hata ayiklama sirasinda bazi Visual Studio panelleri, degiskenlerin, kontrollerin
ve nesnelerin degerlerini listelemek icin kullanilabili. Bu paneller Debug
menusunde Windows alt menistinden gosterilir.

B Autos Paneli. Calismakta olan satirdaki ifade ile bir 6nceki ifadede
bulunan degisken ve kontrollerin degerlerini listeler (Resim 4.19).

B Locals Paneli. icinde bulunulan kapsam alanindaki tim degiskenlerin
degerlerini listeler.

B Watch Paneli. Degeri incelenmek istenen degisken veya kontroller bu
panele elle yazilmalidr.

Kodlar arasinda ilerlemek ve hata ayiklamaya devam etmek igin dort yol vardir.
Bu komutlara Debug mentisiinden veya Debug ara¢ gubugundan ulagilabilir.

B Step Into. Kod satirinda bir yordam calistirilacaksa, bu yordamin igine
girer. Bu yordam farkli bir yerde ise, ilgili sayfa acllir ve hata ayiklamaya
devam edilir.

B Step Over. Herhangi bir yordam i¢ine girmeden, i¢indeki kapsam ala-
ninda galismaya devam eder.

B Step Out. Bulunan yordamdan ¢ikarak hata ayiklamaya devam eder.

B Continue. Birden fazla durma noktasi yerlestiriimisse, bir sonraki nok-
taya kadar calismaya devam eder.

Hata ayiklama, ¢alistirilacak higbir satir kalmadiginda durur ve uygulama nor-
mal ¢alismasina devam eder. Durma noktalari kaldirilarak ya da pasif hale
getirilerek uygulamanin durmasi engellenebilir.

Butun durma noktalarini kaldirmak icin Debug menusiinden Clear All Break-
Points komutu, pasif hale getirmek icin Disable All BreakPoints komutu
veriimelidir. Durma noktalarini aktif hale getirmek icin tekrar ayni komut
secilmelidir.
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Ahstirma

Bu uygulamada veri tiplerinin kullanim yerlerine ve diziler ile ¢alisma 6rnekle-
rine bakilacaktir.

Structure Veri Tipi
1. Sinif isminde bir Windows projesi agin.

2. Acillan form Uzerine sag tiklayarak View Code komutunu segin. Kod
sayfasinda sinif dliizeyinde bir Structure tanimlayin.

Structure Ogrenci
Dim Isim As String
Dim Soyad As String
Dim Sube As Char
Dim OrtalamaNotu As Single
Dim DevamEdiyor As Boolean
End Structure

3. ogrenci tipindeki deg@erleri tutmak icin, sinif diizeyinde iki elemanli bir
dizi tanimlayin.

Dim ogrenciler(1) As Ogrenci

4. Formun Load olayina, uygulama agilirken yeni 6grenci ekleme kodla-
rini yazin.

Dim ogrencii As Ogrenci

ogrencii.Isim = "Ali"
ogrencii.Soyad = "Veli"
ogrencii.Sube = "C"

ogrencii.OrtalamaNotu = 67.1
ogrencii.DevamEdiyor = True

Dim ogrenci2 As Ogrenci
With ogrenci2

.Isim = "Ahmet"
.Soyad = "Veli"
.Sube = "C"

.OrtalamaNotu = 72.9
.DevamEdiyor = True
End With

ogrenciler(0)
ogrenciler(1) = ogrenci2

ogrencit

irucu With anahtar kelimesi, belirtilen degiskeni tekrar yazmadan kullanmayi saglar.
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5. Forma btnOgrenciEkle isminde bir Button kontroli yerlestirin. Bu
kontroliin Click olayina, diziye yeni bir 6grenci kaydi ekleyen kodu
ekleyin.

' ogrenciler dizinde bos yer kalmadigi icgin
" diziyi, eski degerleri kaybetmeden tekrar
' boyutlandirmak gerekir.

ReDim Preserve ogrenciler(2)

Dim ogrenci As Ogrenci
With ogrenci

.Isim = "Veli"
.Soyad = "Veli"
.Sube = "D"

.OrtalamaNotu = 92.1
.DevamEdiyor = False
End With

ogrenciler(2) = ogrenci

ogrenciler dizisine baska bir yordamdan nasil erisildi?

Formun Load olayinda ogrenci isimli bir degisken tanimlandidi halde,
Button kontrolinin Click olayinda ayni isimde bir degisken nasil ta-
nimlanabiliyor?

Dizi islemleri
1. Forma bnt0OzellikleriGoruntule isminde bir Button kontroli ekle-
yin ve Click olayinda, diziden indisi verilen 6grenciyi alan kodlar ya-
zin.

Dim indis As Integer = InputBox("Ogrenci sirasi numarasini
girin")

Dim secilenOgrenci As Ogrenci

secilenOgrenci = ogrenciler(indis)

Dim bilgiler As String

With secilenOgrenci
bilgiler &= .Isim & " " & .Soyad & vbCrLf
bilgiler &= "Notu: " & .OrtalamaNotu & vbCrLf
bilgiler &= "Subesi: " & .Sube & vbCrLf
bilgiler &= "Devam ediyor mu: " & .DevamEdiyor
End With

MsgBox (bilgiler, MsgBoxStyle.Information, "Ogrenci
Bilgileri")
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VbCrLf (Visual Basic Carriage Return-Linefeed) sabiti, String degiskenle-
rinde yeni satira gegilmesini saglar.

Aritmetik islemler

1. Forma btnOrtalamaHesapla isminde bir Button kontrolli ekleyin ve
Click olayinda sinifin ortalamasini hesaplayan kodu yazin.
Dim not1 As Double = ogrenciler(0).OrtalamaNotu
Dim not2 As Double = ogrenciler(1).0rtalamaNotu
Dim not3 As Double = ogrenciler(2).0rtalamaNotu
Dim ortalama As Integer = CInt((not1 + not2 + not3) / 3)
MsgBox (ortalama)

2. not3 degigskeninin tanimlandidi yere BreakPoint koyun ve projeyi
calistirin.

3. Form agildiginda btnOrtalamaHesapla digmesini tiklayin. Uygulama-
nin galigmasi durma noktasi konulan yerde duracaktir.

4. Debug | Windows | Autos komutunu segin. Autos panelinde not1 ve
not2 degiskenlerinin degerlerini inceleyin.

5. Debug | Windows | Watch komutunu segin. Watch panelinde Name
sitununa “ogrenciler” yazin. + simgesini tiklayarak ogrenciler dizi-
sini genigletin ve dizi elemanlarinin degerlerini inceleyin.

6. Debug menisiinden Step Into komutunu segin. Bu islemi Debug ara¢
cubugu ile ya da F11 tusuna basarak da yapabilirsiniz.

7. Gosterilen hata mesajini inceleyin. Continue digmesini tiklayarak
uygulamayi sonlandirin.

8. Uygulamay! tekrar calistirin ve 6nce btnOgrenciEkle duigmesini daha

sonra da btnOrtalamaHesapla dugmesini tiklayin.
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Konu 8: Operatorler

Operatorler

= Aritmetik Operatérler
= Carpma *, Bélme /, Toplama +, Cikarma -
» Us alma *, Mod alma (Mod)
= Karsilastirma Operatérleri
= Klguk <, Kiguk Esit =<, Buytk >,
= Blylk Esit >=, Esit =, Esit Degil <>
= String Operatérleri
= &, Split, ToCharArray, Insert, Remove

Visual Basic .NET dilinde ¢alisirken, degiskenler Gizerinde birgok islem yapllir.
Hesaplamalarda aritmetik islemler, kontrollerde kargilastirma islemleri veya
mantiksal islemler yapilir. Bu iglemler igin Visual Basic .NET dilinde tanimli
operatorler kullanilir.

Aritmetiksel Operatoriler

Bu operatérler aritmetik islemlerinde, sayilarla veya sayi tutan ifadelerle
kullantlir.

B Carpma

Dim sayi As Integer = 100
sayi = 200 * 2

B Bolme

Dim bolum As Double
bolum = sayi / 23

m Cikarma
Dim sonuc As Integer = bolum — 100

®  Toplama

Dim toplam As Integer
toplam += sonuc
' Bu ifade, "toplam = toplam + sonuc" ile ayni anlama gelir
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irucu Aritmetik operatorleri, esittir ifadesi ile beraber kullanilirsa, islem degiskenin ken-

disi ile yapilir.
m Usalma
toplam "= 28
® Mod alma

Dim kalan As Integer = toplam Mod 42
' Sonuc, toplam dediskenindeki degerin 42 ile
" béldminden kalan sayidir.

Karsilastirma Operatorleri

Bu operatérler veri tiplerini birbirleriyle kargilagtirmak icin kullanilir. Bu operator-
ler ile yapilan islemlerin sonucunda True ya da False degeri doner. Karsilas-
tirma operatérleri yalnizca say tipleri Uzerinde yapilmaz. String tipleri birbirle-

riyle alfabetik siraya gore karsilastirilabilir.

B Kiicik

"A ile baslayan yazi" < "B ile baslayan yazi"
' Sonug: True

B Kiguk Esit

Dim sayi As Double = 1.5
Dim sayi2 As Single = 1.3

sayi2 <= sayi
" Sonug: True

m Biyik

sayi2 > sayif
' Sonug: False

B Buyuk Esit

sayi2 >= sayifl
' Sonug: False

W Esit

IIYalel = Ilyalel
' Sonug: False

m Esit Degil
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IIYaZlII <> Ilyalel
' Sonug: True

String Operatérleri

String tipleri Uzerinde gerceklestirilen islemler igin tanimli operatorlerdir.

B String tipindeki degiskenleri birbirine baglama islemi & operatoru ile
gerceklesir.

Dim isim As String
Dim soyad As String

Dim IsimSoyad As String = isim & " " & soyad

B Split. Belirttilen ayraca gore yaziyi boler, ¢ikan sonug String dizisinde
tutulur. Ayrag karakterleri sonug dizisinde yer almaz.

Dim Kelime As String = "Kelimel:Kelime2:Kelime3"
Dim parcalar() As String

parcalar = Kelime.Split(":")

' parcalar dizisinin U¢ elemani olur:
" Kelime1

' Kelime2

' Kelime3

Dim parcalar2() As String
parcalar2 = Kelime.Split("m")
' parcalar2 dizisinin dért elemani olur:
" Keli

" el:Keli

' e2:Keli

" e3

B ToCharArray. String degerinin belli bir bélimindeki karakterleri ya da
tim karakterlerini, Char dizisi olarak dondurdr.

Dim harfler() As Char = "Kelime".ToCharArray()

' Dizinin 1. elemanindan baslayarak 4 karakter oku
Dim harfler() As Char = "Kelime".ToCharArray(1,4)

B Insert. String tipinde bir degiskenin degerine, ilk parametrede belirti-
len yerden baslayarak ikinci parametredeki degeri ekler. Ancak bu

degiskenin degerini degistirmez. Yeni olusturulan String ifadesini
dondirdr.
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Dim sayilar As String = "0123456789"

Dim yeniSayilar As String

yeniSayilar = sayilar.Insert(5, "--- Rakamlar ---")
MsgBox (yeniSayilar)

" Sonug: 01234--- Rakamlar ---56789

B Remove. ilk parametrede verilen degerden baslayarak, ikinci parametre-
deki deger kadar karakter, degiskenden ¢ikarilir.

yeniSayilar = yeniSayilar.Remove(4, yeniSayilar.Length - 4)
MsgBox (yeniSayilar)
' Sonug: 0123
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Modiil Sonu Sorulan & Ahstirmalar
Ozet

Windows Tabanli Uygulamalar
Ozellikler, Metotlar, Olaylar
Windows kontrolleri

Degisken, Sabit Tanimlari

Veri Tipleri

Operatorler

K KLEKLELKL

1. Arabanin fren yapmasi ve arabaya ¢arpiimasi, .NET nesnelerinin hangi
kavramlarina girer?

2. Bir ListBox kontrolline 10 saniyede bir kullanicidan alinan degerleri
ekleyen kodlari yazin.

3. Degigkenler ile sabitlerin farki nedir?

5 < 6 = -1 ifadesi hangi Boolean degerini dondirir, neden? Option
Strict On segildiginde ¢ikan hata mesajini inceleyin.






Modiil 5: Algoritma ve Dump Coding

Hedefler

A Algoritma kurmak
N Dump Coding ¢éztiimlemesi
N Akis diyagramlari

Programlamanin temelinde, ¢alisma akisini ve izlenecek yollar belirleyen
algoritmalar vardir. Bir is yapllmaya baglanmadan 6nce nasil planlaniyorsa,
kodlamaya gegiimeden 6nce de bir galisma plani belilenmelidir. Programlar,
bu planda yazilan kodlari belli bir sira ile okur ve igler. Dolayisiyla algoritma
yapisini ¢ok iyi kurmak gerekir. Kurulan algoritmalar akis diyagramlari ile gor-
sel zenginlik kazanirlar.

Dump Coding ydntemi algoritmalari ¢dzmenin uzun, fakat etkili bir yoludur. Bu
yontem, adimlar tek tek inceleyerek algoritma akigini gozer.

Bu modiil tamamlandiktan sonra;

B Algoritma kurmayi 6grenecek,
B Dump Coding ile algoritmalari ¢gézimleyecek,

B Akis diyagramlari ile algoritmalar gorsel olarak ifade edebileceksiniz.
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Konu 1: Algoritma Nedir?

Algoritma

Isin yapilma sirasinin belirenmesidir.
Is, en kiicuk etaplara ayrilir.

Olasi tim hatalarin tespit edilmesi,
gerekli kontrollerin yapilmasi gerekir.
Algoritmanin yén( belirlenmelidir.

= Veri girisi

= Kararlar

= islemler

Algoritma, bir isin hangi etaplardan gegilerek yapilacagini gosteren c¢alisma
planidir. Algoritma bir programlama dili degildir. Programlama dillerine yol
gosteren bir yéntem dizisidir. Her dilde algoritma yazilip uygulanabilir. Ornegin
bir cep telefonunun el kitapgiginda yazan, rehber kaydi girmek icin izlenecek
yollar, o igin algoritmasidir.

Algoritma yazarken, programin ¢alismasi igin kullanilan kaynaklarin, yapilmasi
gereken kontrollerin veya islemlerin acgikca ifade edilmesi gerekir. Ayrica iyi bir
algoritmanin, tim ihtimalleri kontrol edip istenmeyen durumlarda ne yapilmasi
gerektigini de belirtmesi gerekir.

Ornegin, bir e-ticaret uygulamasinda Uriin satis algoritmasi gikarilir. Satin
alinacak drin segildikten sonra, kullanicidan adet miktan bilgisi alinir. Uygu-
lama yazilirken, bu de@erin Int16 veri tipinde olacagina karar verildigi disunu-
[Urse; kullanicinin girdidi adet miktar bu degiskene atanmadan énce kontrol
edilmelidir. EGer Int16 veri tipinin tutamayacagi bir deger girilmigse, ¢alisma
aninda uygulamanin beklenmedik sekilde durdugu ya da istenmeyen sonugla-
rin Uretildigi gdzlemlenir. Ayrica sistemin verdigi hata, kullanicinin anlamaya-
cagi bir mesaj icerecedi igin, uygulamanin imajini da kéti yonde etkiler.

B Veri girigi. Calisma zamaninda ¢ogu kez, isleyisin tamamlanmasi icin
disaridan bir bilgi girilmesi gerekir. Algoritmanin ¢alismasi igin ihtiyag
duydugu veriler, islemi baglatan kisiden veya belirtilen bir kaynaktan ali-
nabilir. Bu bilgiler saglanmadan islem devam etmez.

B Kararlar. Karar ve kontrol yapilari algoritmanin akisini yénlendiren en
onemli kavramlardir. Girilen veya iglem sonucunda elde edilen veriler,
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islemin amacina gdre kontrol edilir ve sonuca gore algoritma akisi iste-
nen yere yonlendirilir.

B iglemler. Algoritmanin akisi boyunca veriler iizerinde degisiklikler, yeni
deger atamalan gibi islemlere ihtiya¢c duyulur. Algoritmalar kurulurken,
yapilan islemlerin yalin halde, tek tek yazilmasi okunabilirligi artirir.

Algoritmalar adim sirasi ile ¢alisir ve karar yapilari sonucunda farkl bir yere
yonlendiriimedigi miiddetge, bir sonraki adim ile islemeye devam eder.

Ornek: Telefon kuliibesinden telefon agmak igin érnek bir algoritma

Telefon kullbesine git.

Telefon karti al.

Telefon sirasinda kag kisi olduguna bak.
Kisi sayisi sifirdan fazlaysa 3'e don.
Kapi kapaliysa kapiyi ag.

igeri gir, kapiy! kapat.

Telefon kartini telefona yerlestir.

Ahizeyi kaldir.

Numaray! gevir.

© o N o g kR WDN=

-
o

. Konusmanin bitip bitmedigine bak.

-—
-—

. Konusma bittiyse karti al, bitmediyse 10’a don.

-
N

. Bir daha konusma yapilacaksa 7’ye don.
13. Kaplyi ag, disari gik.

Bu algoritmanin iglemesi icin, her ihtimal gdzden gegirilerek, algoritma akigi ge-
rekli yerlere yonlendirilir. Ormegin, kapinin kapali olmasi durumunda kaply! ag-
mak icin gerekli komutlar verilmelidir. Bu algoritmanin ihtiya¢c duydugu veriler
ya kullanici tarafindan verilir ya da islem baslamadan énce belirlidir. Siradaki
kisi sayisi, telefon karti gibi veriler kullanici tarafindan saglanmis; gevrilecek
numara, algoritma baslamadan énce belirlenmistir.
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Konu 2: Dump Coding Nedir?

Dump Coding

= Karisik algoritmalarin ¢céziimlenmesi.

= Dediskenlerin dederleri yazilarak isleyis takip
edilir.

Dump Coding yontemi birgok karisik algoritmayi ¢éziimlememizi saglar.

Dump Coding ydntemi, algoritmanin her adiminda, degiskenlerin tek tek
degerlerini yazip isleyisi takip etmektir.

Ornek: Iki sayinin OBEB'ini (ortak bélenlerin en biiyiigiini) alan algoritmalar-
dan bir tanesi Euclid tarafindan gelistirilmistir.

iki say gir. Bilyiik A, kiiglik B.

A sayisini B sayisina bol. Tam boliiniiyorsa, OBEB B sayisidir. Cikis.

@ bnh =

A sayisinin degerini, kalan sayinin degeri yap.
4. Aile B sayilarinin yerini degistir. ikinci etaba dén.
Bu algoritmanin ¢alisma mantigi, Dump Coding yéntemi ile adim adim incele-
nir.
iki sayi girilir. A= 12 ve B = 8.
2. A sayisi, B sayisina tam bolinmuyor. Algoritma diger etaptan devam
eder.
3. Kalan sayi = 4. Dolayisiyla A= 4 olur.

Asayisi ile B sayisinin yerleri degistirilir. A= 8 ve B = 4 olur. Ikinci etaba
doénaldr.

5. Asayisi B sayisina tam boluntyor. OBEB = 4.
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Konu 3: Akis Diyagramilarninda Kullanilan
Semboller

Akis Diyagrami

= Basla — Bitir
= Veri Girisi

= Karar Verme
= Veri Tabani
= Ekran

= Printer

= Fonksiyon

= Devam

Madde madde yazilan algoritmalarin okunmasi kolaydir, ancak isleyisin butu-
nund gérmek, cogu zaman mumkdn degildir. Akis diyagramlari, algoritmalari
gorsel bicimde gdstermeyi, dolayisiyla daha anlasilir hale getirmeyi saglar.
Algoritmada yapilacak islemlerin ¢esitlerine gore cesitli semboller kullanilir.

B Basla - Bitir. Algoritmanin hangi asamadan baglayacagini ve ne za-
man bitecegini gosteren semboldur. Bir algoritmayi temsil eden akis di-
yagraminda, bir tane Basla ve bir tane Bitir semboll olmalidir (Resim
5.1).

[ Bagla ] [ Bitir ]

RESIM 5.1: Basla-Bitir sembolleri.

B Veri Girigi. Kullanicidan ve bagka bir kaynaktan alinan verilerin isimle-
rini tutar (Resim 5.2).

RESIM 5.2: Veri girisi sembolii.

B Karar Verme. Karar yapisini belirten semboldir. Ustiinde kosul ifadesi
belirtilir (Resim 5.3).
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b

RESIM 5.3: Karar verme semboldl.

B Veritabani. Veritabaninda okuma veya yazma iglemi yapildigini goste-
rir (Resim 5.4).

RESIM 5.4: Veritabani sembolii.

B Ekran. Uzerinde yazilan yazinin bilgi olarak ekranda goziikecegini
belirtir (Resim 5.5).

RESIM 5.5: Ekran sembolii.

B Printer. Uzerinde yazilan yazinin yazicidan gikarilacagini belirtir (Re-
sim 5.6).

Sonug

RESIM 5.6: Printer semboli.
m islem. Bir islem yapilacagini beliten semboldiir. Her islem igin ayri bir

fonksiyon semboll kullaniimasi, akis diyagramini daha anlasilir kilar
(Resim 5.7).

Sayag = Sayag +1

RESIM 5.7: islem sembol.

B Fonksiyon. islem semboliine yazilamayacak bliyiiklikte islemler, alt
islem olarak bu sembolle belirtilir (Resim 5.8).

RESIM 5.8: Fonksiyon sembolil.
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Konu 4: Algoritma Uygulamalan

Bilet Satma
Bir tiyatro uygulamasinin stirekli gerceklestirecegi temel islem, bilet satmaktir.
Bu islemi gerceklestirmek icin gerekli kodlar yazilmadan dnce, algoritma kurul-
malidir (Resim 5.9).

Segilen Yer

RESIM 5.9: Bilet satma algoritmasi.

Kullanicinin istedigi oyun, glin ve yer bilgileri alinir.

2. Veritabani sorgulanarak, belirtilen giinde oynayan oyunun bos yerleri
cikartilir.

3. Bos yer sayisi sifirsa, o ginde belirtlen oyun oynanmiyordur ya da
oyundaki bitin yerler satiimigtir.

4. Her iki durumda da bilet kesilemedigi icin ekranda hata mesaiji gésteri-
lir. Gun ve oyun bilgilerini bastan almak icin ilk etaba dondlir.

Kullanicidan oturmak istedigi yer bilgisi alinir.
istedigi yerin dolu olup olmadigi kontrol edilir.

7. Yer dolu ise ekrana hata mesaji gosterilir ve yer bilgisi tekrar alinmak
Uzere 5. etaba doénuldr.

Yer bossa, veritabaninda oyunun yer kayitlari giincellenir.
istenilen giin, oyun ve yer bilgilerini iceren bilet yazicidan cikartilir.



102

Moddl 5:

Cay Demleme

Bu 6rnekte, bir gay demleme isleminde yapilmasi gereken islemleri, kontrol
edilmesi gereken olaylari iceren algoritma kurulur (Resim 5.10).

1.

3

Kullanicidan su vermesi beklenir.

Suyu isitma islemi yapilir.

Suyun kaynayip kaynamadigi kontrol edilir. Kaynamamissa 2. etaba
donaldr.

Cay daha 6nceden hazir oldugdu igin, kullanicidan beklenmez. Demlige
cay koyma iglemi yapilir.

Kullanicidan, demleme isleminin ne kadar sirecegi bilgisi alinr.
Kullanicidan alinan demleme suresi ile simdiki zaman (¢cayin demlen-
meye basladi§i zaman) toplanir. Cikan deger, Bitiszamani isimli
degiskene atilir. Bu degisken demleme isleminin ne zaman bitecegi
bilgisini tutar.

Simdiki zaman, bitis zamanindan kigikse ¢ayin demlenmesi igin ayri-
lan slire daha dolmamis demektir. Bu siire dolana kadar 7. etap
tekrarlanir.

Cayin demlendigini, kullaniciya ekran Uzerinde bildiren bir mesaj
cikartilir.

+ Hayr

W

Suyru Isit

Deerlige Cay Koy

Bitis Zaraani =
Simdi +
BeklenecekSure

Cay Oldu !

RESIM 5.10: Cay demleme algoritmasi.
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Universite Egitim Notunu Hesaplama

Universitede bir dersin basari notu, genelde bir vize ve bir final notu ile
hesaplanir. Vize notunun katsayisi finalden daha disuktir. Sonugta ¢ikan not
50 ve uUstiindeyse 6grenci geger, 50’nin altindaysa kalir. Bu 6rnek, vizenin %30
ve finalin %70 agirlikli oldugu basari notunun hesaplanmasini akis diyagrami
ile gosterir (Resim 5.11).

(=]

Vize = Vize notn
Final = Final notu

3 Final ==28

Haywr
4 Vize = Vize * 0.3

5 Final = Final * 0.7

.

Somme = Vize +
G Final

Cregtiniz Evet Sonuce= 50

Hayr |

9 Kaldiruz

Bitir

RESIM 5.11: Universite notu algoritmasi.

Notu hesaplanacak 6drencinin numarasi kullanicidan alinir.
Veritabanindan 6drencinin vize ve final notlari gekilir.

Eger final notu 28 veya daha dislkse 6grenci kalir ve 9. etaba gidilir.
Bu durumda vize notu 100 olsa dahi, sonug olarak toplanan not 50’'nin
altinda olur. Dolayisiyla 6grencinin kalmasi kesinlesir. Bdyle bir kontrol
yapilmasi, gereksiz iglemlerin yapilmasini engeller.

Vize degiskenine, veritabanindan alinan vize notunun %30’u atanir.

5. Final degiskenine, veritabanindan alinan final notunun %70’i atanr.
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Sonuc degiskenine, Vize ve Final degerlerinin toplami atanir.
Sonuc degerinin 50°den biyik olup olmadigi kontrol edilir.

Sonuc 50'den buylkse ekrana “Gec¢tiniz” yazan bir mesaj c¢ikartilr.
Algoritmadan ¢ikilir.

9. Sonuc 50’den kiiglikse ekrana “Kaldiniz” yazan bir mesaj ¢ikartilr.



Algoritma ve Dump Coding 105

Modiil Sonu Sorulan & Ahstirmalar
Ozet

A Algoritma kurmak
N Dump Coding ¢bzimlemesi
A Akis diyagramlari

Algoritma kurulurken esas alinacak noktalar nelerdir?
Dump Coding ile algoritmanin farki nedir?

Bir Grtindn bilgilerinin, veritabanindan g¢ekilerek kullaniciya gorintileme
isleminin algoritmasini kurun.

4. Bu algoritmay! akis diyagrami ile gdsterin.






Modiil 6: Karar Yapilan ve Dongiiler

Hedefler

A If ve Select Case karar yapilari
A For ve Do déngiileri

N Karar yapilarinin ve déngulerin
kullanim yerleri

Karar yapilari ve dénguler, algoritmalarin akisini yonlendirir. If ve Select Case
karar yapilar ile gerekli kontroller yapilarak, uygulama istenen sekilde
yonlendirilir. Déngdler ile, belli bir yol izelenerek birgok kez tekrarlanacak islem-
ler bir defa yazilir. Bu iglem, déngii sonlanana kadar gergeklestirilir.

Bu modul tamamlandiktan sonra:

B If ve Select Case karar yapilarini 6grenecek,
B For ve Do dongiilerini taniyacak,

B Hangi karar yapisinin ve doénginin nerede kullanilacagini
ogreneceksiniz.
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Konu 1: Karar Yapilan

Hedefler

AN If Then Elself ile akis kontroli

N Kosul Operatérleri

A Select Case

N Karar yapilarinin kullanim yerleri

Uygulamalar galistirilirken, yazilan kodlarin ¢alisma sirasi, satirlarin teker teker
islenmesi ile gerceklesir. Ancak cogu zaman, bazi kodlarin sadece belli durum-
larda galigmasi istenir. Omegin uygulama agilirken kullanici adi ve parola
sorulmasi, kullanicilarin seviyelerine gore erisim izinlerinin tanimlanmasi gibi
durumlarda kontrol iglemleri yapiimalidir. Bu kontroller de karar yapilar ile ger-
ceklestirilir.

Algoritmalarin akisini kontrol etmekte en buyuk rol, karar yapilarinindir. Visual
Basic .NET dilinde farkl sekillerde kullanilan, ancak benzer gérevlere sahip ka-
rar yapilari tanimlidir.

Bu bdlim tamamlandiktan sonra;

B If Then ElseIf karar yapilari ile akis kontrolli yapabilecek,
B Kontrollerde kullanilan kosul operat6rlerini taniyacak,

B Select Case karar yapisini kullanabilecek,

B Hangi karar yapisinin nerede kullanilacagini 6greneceksiniz.
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If

If

= Kosul ifadesi True ise If bloguna girilir.

= Verilen kosul saglandigi zaman yapilan
islemleri tutar.

If gecmeNotu > 50 Then
MsgBox ("Gegtiniz tebrikler...™)
End If

If karar yapisl, bir kosul saglandidi zaman yapilacak iglemleri kapsar. Kontrol
edilecek kogul ifadesinin sonucu True degerini alirsa, If EndIf blogu arasin-
daki kodlar galigtirilir.

If Kosul Then

End If

Ornek: Vize ve final notunu kullanicidan aldiktan sonra, gegme notunu
hesaplayan ve notun 50°’den buyuk olmasi durumunda ekrana “gegctiniz” mesa-
jini gikartan algoritma (Resim 6.1).

Vize, Final
notlat

gecmellotu = finalotu * 0.7 + gecmelatu
wvizeMotu * 0.3 = 50

Trae |

RESIM 6.1.
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Dim gecmeNotu As Single
Dim finalNotu As Short = InputBox("Final Notunu girin:")
Dim vizeNotu As Short = InputBox("Vize Notunu girin:")

gecmeNotu = finalNotu * 0.7 + vizeNotu * 0.3

If gecmeNotu > 50 Then
MsgBox ("Gectiniz tebrikler...")
End If

Ornek: InputBox ile cogunlukla sayi tipinde bir deger almak istenir. InputBox
metodundan dénen deger her zaman String tipinde olacagi igin, bu deger Im-
plicit Conversion ile istenen say! tipine cevrilir.

Dim sayi As Integer = InputBox("Sayi giriniz")

Ancak InputBox kutusunda Cancel digmesi tiklandiginda ya da say! tipinde
bir sey giriimediginde Resim 6.2°de gorilen hata mesaiji alinir.

; K|

an unhandled exception of type 'System, InvalidCastException’ occurred in
! microsoft, visualbasic, dl

Additional information: Cast From string "merhaba” to type Integer’ is not
walid.

Break | Continue | Help

RESIM 6.2: Hata mesaiji.

Bu durumda, girilen degerin sayi tipinde olup olmadigi kontrol edilmek
zorundadir.

Dim sayi As Integer
Dim gecici As String = InputBox("Sayi giriniz:")

If IsNumeric(gecici) Then
sayli = gecici
End If

If yapisinda gegen kosul ifadelerinin sonucu Boolean tipinde bir degerdir. Kar-
silastirma operatérlerinin dénds tipinin Boolean oldugundan Modll 4’teki
Karsilastirma Operatérleri baslikli ayrmda bahsedildi. Eger If deyimindeki bir
karsilastirma ifadesi kullaniimazsa, buradaki deger Implicit Conversion ile
Boolean tipine gevrilir.

Dim sayi As Integer = InputBox("Sayi girin:")
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If sayi Mod 2 Then
MsgBox(sayi & " tek sayidir.")
End If

sayi Mod 2 ifadesinin degeri, girilen sayiya gore 1 ya da 0 olabilir. Bu degerler
If kontrollinde Boolean tipine cevrilir. 1 dederi True olarak gevrilecegi icin, giri-
len say! tek ise If blogunun icine girilir.

If bloklari i¢inde i¢ ice If kontrolleri yapilabilir.

Dim SinifKodu As String = InputBox("Ag¢ilacak Sinif Kodunu
Girin:")

If SinifKodu.Length = 6 Then
" Sinif kodlarinin son 4 harfi ise sayi tipindedir
" ve sinif numarasini belirtir
Dim sinifNumarasi As String = Mid(SinifKodu, 3, 4)

If IsNumeric(sinifNumarasi) Then
" Sinif kodlarinin ilk iki harfi,
" sinifin tdrdnd belirler
Dim sinifTuru As String = Mid(SinifKodu, 1, 2)

If sinifTuru = "YM" Then
Labell.Text = "YM sinifi agiliyor"
End If

If sinifTuru = "YU" Then
Label1.Text = "YU sinifi agiliyor"
End If
End If
End If
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Kosul Operatorleri

Kosul Operatoérleri

= And

= Or

= Not
AndAlso
OrElse

Veri tipleri ve degiskenler Gizerinde kontrol yapilirken birden fazla kosula ihtiyag
duyulabili. Bu durumda, kosullari birbirleriyle karsilastiracak operatorler
kullanilir. Bu kontrollerden ddnen degderler Boolean tipinde oldugu icin, kosul
operatdrleri de bu degerler Uzerinde islem yaparlar.

And

Bu operatdr, verilen kosullarin kesisimini alir. Eger tum kosullarin degeri True
ise sonug da True olur. En az bir tane False degeri olan kosul varsa, sonug
False olur (Tablo 6.1).

TABLO 6.1: And Operatort

Kosul 1 Kosul 2 Kosul 1 And Kosul 2

True True True
True False False
False True False
False False False
Or

or operatord, verilen kosullarin birlesimini alir. Eger tim kosullarin degeri
False ise sonu¢ False olur. En az bir tane True degeri varsa sonu¢ True olur
(Tablo 6.2).
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TABLO 6.2: Or Operatoéru

Kosul 1 Kosul 2 Kosul 1 Or Kosul 2

True True True
True False True
False True True
False False False
XOr

Xor operatoru, verilen kosullarin farklarini kiyaslar. Eger her iki data ayni ise
False degerini Uretir. Eger iki data birbirinden farkl ise True degerini Uretir
(Tablo 6.3).

TABLO 6.3: XOr Operatort

Kosul 1 Kosul 2 Kosul 1 XOr Kosul 2

True True False
True False True
False True True
False False False

Dim x As String = "1111111"
Dim y As String = "1111110"

MessageBox.Show(x Xor y) ' Sonug: 1 ya da True

Not

Bir kosulun degerini tersine cevirir. Kogul False ise True, True ise False olur
(Tablo 6.4).

TABLO 6.4: Not Operatort

Kosul Not Kosul
True False
False True
AndAlso

Kosullardan biri False ise, diderleri kontrol edilmeden False degderi donduri-
IGr. Bu tip bir kullanim, birgok kosulun kontrol edilmesi gerektiginde perfor-
mansi artirir.

Dim dizi() As String = {}
' Diziye eleman ekleme islemleri
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If dizi.Length > 0 AndAlso dizi(1).EndsWith(".") Then
Label1.Text = "Cumle sonundaki kelime: " & dizi(1)
End If

Bu 6rnekte, dizinin ilk elemani tizerinde bir kontrol yapiimak isteniyor. Ancak di-
ziye eleman eklenmemisse, ilk elemana ulagirken hata Uretilecektir. Dolayisiyla
dizinin uzunlugunu da kontrol etmek gerekir. Kontrol And ifadesi ile yapilsaydi,
dizi elemanin noktayla bitip bitmedigi ve dizinin uzunlugu kontrol edilecekti. Bu
durumda i¢ ice If ifadeleri ile uzun bir kod yazilacaktl. Pek ¢ok kiyaslama
gerekecek ve performans dugecekti. Ancak burada, dizi uzunlugu kosulu sag-
lanmazsa, dider kosula gecilmeden If kontrolinden ¢ikilir.

OrElse
Kosullardan biri True ise, digerleri kontrol edilmeden True degeri dondurullr.

Dim Rol As String
" Veritabanindan, kullanicinin roll alinir.

' Sadece Administrator, Moderator ve Power User rolindeki

' kullanicilar dosya silme islemi yapabilirler.

If Rol = "Administrator" OrElse Rol = "Moderator" _
OrkElse Rol = "Power User" Then

Kill("C:\BilgeAdamVeriTabani.mdb")
End If

Dosya silme iglemi igin, kullanicinin roli veritabanindan alindiktan sonra, kont-
rol islemi yapilir. EGer bir kullanicin roli Administrator, Moderator veya Power
User rollerinden biriyse, diger kontrollerin yapilmasi gerekmez. Bu drnekte Rol
degiskeni Administrator degerine esitse, diger iki kosul kontrol edilmeden True
ifadesi déner.
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If Then Else

If Then Else

» |f kosulunda sadlanmayan tim durumlar icin
Else ifadesi kullanilir.

Elself

= Kosullarin saglanmadigi durumlarda, yeni
kontrollerin yapilmasi icin kullanilir.

Select Case

= Elself islevini gérir, ancak yazilmasi ve
okunmasi daha kolaydir.

Else ifadesi, If yapisindaki kosulun saglanmadigi bitiin durumlarda devreye
girer.

If Kosul Then
'‘Diger kodlar
Else
'Diger kodlar
End If

Kosul True ise If — Else arasindaki kodlar, kosul False ise Else — End If
arasindaki kodlar galigir.

Ornek: Her 100 milisaniyede bir, formun renginin siyahken beyaz olmasi,
beyazken de siyah olmasi igin, formun renginin kontroll yapilmasi gerekiyor.

Dim Beyaz As Boolean = True

Private Sub Timer1 Tick(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles Timeri.Tick

If Beyaz Then
Me.BackColor = Color.Black
Beyaz = False

Else
Me.BackColor = Color.White
Beyaz = True

End If

End Sub



118

Moddl 6:

If kontroliinde formun beyaz olup olmadigi Boolean tipindeki bir degiskende
tutulur. Kosulda eger Beyaz adli degisken True ise, formun arka plani siyah
yapilir. Bu kosulun saglanmadidi durumda, yani Beyaz degiskeninin False ol-
dugu durumda, Else icindeki kodlar ¢alisir ve formun arka plani beyaz yapilir.
Her kontrolden sonra Beyaz degigskeninin degistirimesinin nedeni, formun bir
siyah, bir beyaz olmasinin istenmesidir.

Elself

If deyimindeki kosul saglanmadiysa Else deyimindeki kodlar ¢aligiyordu. An-
cak bazi durumlarda Else icinde de kontrol yapmak gerebilir.

If Kosul Then
ElseIf Kosul2 Then
ElseIf Kosul3 Then

End If

Ornek: Guiniin saatine gore kargilama mesaiji gikartmak icin, saat degiskeninin
birgok kez kontrol edilmesi gerekir. Sadece bir If kontroll yapilsaydi, sadece
iki karsilama mesaiji ¢ikartilabilirdi.

Dim karsilamaMesaji As String = " BilgeAdama hosgeldiniz!"
Dim saat As Byte = Hour(Now)

If 9 <= saat < 12 Then

karsilamaMesaji = karsilamaMesaji.Insert(0, "Glnaydin,")
ElselIf 12 <= saat < 16 Then

karsilamaMesaji = karsilamaMesaji.Insert(0, "iyi
gunler,")
ElseIf 16 <= saat < 18 Then

karsilamaMesaji = karsilamaMesaji.Insert(0, "iyi
aksamlar,")

End If

" Formun basligi karsilama mesajini
' gbsterecek sekilde ayarlanir
Me.Text = karsilamaMesaji

Select Case

Select deyimi ElseIf ile benzer islevi gorir, ancak okunmasi daha kolaydir.
Select ile segilen bir degerin kontrol edilmesi Case ifadelerinde yapllir.
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Dim dosya As String = TextBox1.Text

Select Case ComboBox1.SelectedText
Case "Kopyala"
Dim yeniYer As String
yeniYer = InputBox("Kopyalanacak yeri girin:")
FileCopy(dosya, yeniYer)

Case "Ad Degistir"
Dim yeniAd As String
yeniAd = InputBox("Dosyanin yeni adini girin:")
Rename (dosya, yeniAd)

Case "Sil"
Kill(dosya)

Case Else
MessageBox.Show("Hatali se¢im")
End Select

Buradaki Select Case kullanimi, ComboBox kontroliinden secilen 6geye gore
bir islemin gergeklestiriimesini saglar.. Secilen 6denin yazisi Case ifadelerinde
verilen degerlere esitse, ilgili kodlar ¢aligtirilir. Case Else ise, diger kosullarin
saglanmadigi tim durumlarda devreye girer.

Case ifadelerindeki kontroller, sadece bir tek degere “esitlik” ile sinirli degildir.
Select ile kontrol edilecek degerin birden fazla olmasi durumunda, ayni kodla-
rin galigmasi istenebilir veya degerlerin belirli araliklarda olmasi gibi durumlarla
da karsilasilabilir.

To Kullanimi
To ile degerlerin belirli araliklarda olup olmadidi kontrol edilir. String tipindeki
degerlerin kontroll alfabetik olarak yapilir.

Dim durum As String

Select Case UrunStokSayisi
Case 0
durum = "Urin Tikenmig"
Case 1 To 10
durum = "Cok Az"
Case 10 To 25

durum = "Az"
Case 25 To 50
durum = "Yeterli"

Case 50 To 75



120 Moddl 6:

durum = "Fazla"
Case Else
durum = "Gok Fazla"
End Select

Is Kullanimi
Is ifadesi karsilastirma operatorleri ile kullanilir.

Randomize()
Dim sayi As Integer = Rnd() * 1000

Select Case sayift
Case Is < 10
MsgBox(sayi & " sayisi tek basamaklidir")
Case Is < 100
MsgBox(sayi & " sayisi iki basamaklidir")
Case Is < 1000
MsgBox(sayi & " sayisi U¢ basamaklidir")
End Select

Burada sayi degiskeninin kontroll, kiigUktir karsilastirma operator ile yapili-
yor.

Burada dikkat edilmesi gereken bir durum da, sayi degiskenini tek basamakli
oldugu zamanki durumdur. Ormegin, sayi degiskeni 6 degerini aldiginda, Case
ifadelerindeki buttin kosullarin saglandigi gérulir. Birden fazla Case igine girile-
mediginden, kosulun saglandidi ilk Case i¢indeki kodlar ¢alistinlir. Bu érnekte
Case Is < 1000 ifadesi en basa alinsaydi, girilen blatin sayilarin G¢ basa-
makli oldugu gdsterilirdi.

Birden Fazla Kosulun Kontrolii

Bir Case ifadesine birden fazla kosul kullaniimak isteniyorsa, bu kosullar vir-
gulle ayrilir. Bu kosullardan herhangi biri saglandiyi zaman Case igine girilir.
Dolayisiyla virgil, OrElse kosul operatori gérevini gorir.

Select Case ifade
Case Kosuli, Kosul2, Kosul3

Case Kosul4, Kosul5
End Select

Ornek:

Select Case MsgBox("Devam etmek istiyor musunuz?",
MsgBoxStyle.YesNoCancel)

Case MsgBoxResult.No, MsgBoxResult.Cancel
Labell.Text = "Islem iptal edildi"
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Case MsgBoxResult.Yes
Labell.Text = "Kayit islemi gergeklestirildi."
End Select

Dim UzmanlikAlani As String

Select Case ProgramlamaDili
Case "PHP", "ASP"
UzmanlikAlani = "Web"

Case "T-SQL"
UzmanlikAlani
End Select

"Veri Tabani"
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Hangi Karar Cimlesi Nerede Kullanilir?

Karar Yapilarinin Kullanim Yerleri

= Select Case ifadesinin yazilis| ve okunusu daha
kolaydir.

= And, AndAlso operatérleri If yapisi ile
kullanilabilir.

If ve Select karar yapilar benzer islevler gorseler de, kullanim yerlerine ve
birbirlerine gére degisik avantajlari vardir. If Else If karar yapilarinda, kont-
rol edilen degiskenlerin ya da degerlerin her seferinde tekrar yazilmasi gerekir.
Bu durumda Select karar yapisi, kodlarin yaziligini ve okunusunu kolaylastir-
masi agisindan tercih edilmelidir.

Ayrica, bir Case ifadesinde kontrol edilen kosullar virgllle ayrildiginda OrElse
islemi yapilir. Select Case karar yapisinda And kullanimi yapilamaz.

Dim sayi As Integer = 90
Select Case sayi
Case Is > 20, Is < 40
MsgBox(sayi & " sayisi, 20 ile 40 arasindadir.")
Case Is > 40
MsgBox(sayi & " sayisi, 40 tan blyudktur.")
End Select

Select Case @

90 sayist, 20 ile 40 arasindadir,

Tamarn

RESIM 6.3.

Bu Ornekte ilk Case ifadesindeki ilk kosul gerceklestigi icin diger kosullar géz
ardi edilir. Verilen sayinin 20 ile 40 arasinda olmasinin kontrolli, Case 20 To
40 ifadesiile ya da If karar yapisi kullanilarak yapilmasi gerekir (Resim 6.3).
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If sayi > 20 And sayi < 40 Then

MsgBox (sayi & " sayisi, 20 ile 40 arasindadir.")
ElseIf sayi > 40 Then

MsgBox(sayi & " 40 tan blayuktur.")
End If

Bir grup RadioButton kontroll icinden sadece bir tanesi secilebildidi i¢in, seci-
len kontroll bulmak igin E1seIf yapisinin kullanimi yeterli olacaktr.

If RadioButtoni.Checked Then
ElseIf RadioButton2.Checked Then
ElseIf RadioButton3.Checked Then

End If

Ancak bu kontroller, CheckBox kontrolliniin kullanim yapisina uymaz. Form-
larda birden fazla CheckBox kontroli segilebildigi icin, secilen kontrolleri bulmak
icin If EndIf bloklar kullaniimalidir.

If CheckBox1.Checked Then
End If
If CheckBox2.Checked Then
End If
If CheckBox3.Checked Then

End If

Uygulama

Bu uygulama kullaniclya, stok durumuna veya tarihe gére degisen gorinti-
leme secgenekleri sunarak, triin katalogunu tanitir. Uriinler kategorilere gére
ayrilmigtir ve ComboBox kontrolleri ile filtrelerden biri segilmedigi takdirde islem
gerceklesmez.

Stok durumu filtresi ile satilmakta olan Uriinlerden sadece stokta bulunan ya da
stokta kalmamis olanlar listelenebilir. Tarihe gore filtreleme ile yeni ¢ikan Grin-
ler ya da tim Urlnler gézlenebilir.

Uygulamada, akis diyagramindan koda gecis asamasi rahat bir sekilde gorle-
cekdir.



124

Moddl 6:

Algoritmanin incelenmesi

Uygulamanin algoritmasi baglangi¢ ve urtin ekleme algoritmasi olarak ikiye ay-
rilmugtir.

Baslangi¢ algoritmasinda Urtin kategorisinin, stok durumunun ve tarih filtreleri-
nin segilip secilmedigi kontrol edilir. Herhangi biri secilmedigi zaman kullaniciya
ilgili mesaj gosterilir ve algoritmadan ¢ikilir. Tim kontroller yapildiktan sonra, il-
gili kategorideki Urtnlerin listeye eklenmesi icin diger algoritma devreye girer
(Resim 6.4).

Evwet ¢
2
Stok Hayir
Seqili mi? Stok Segin
Evwet ¢

3
Tarth Hayir
Seqili mi? Tarih Secm

Ewet

Eateron Uriin
e —L—b Eklame
Alzoribmasy

1 Triin
» Eklame
Alzoribmasy

7 Triin
» Eklame
Alzoribmasy

RESIM 6.4: Baslangic algoritmasi.

Uriin ekleme algoritmas, ilk algoritmada segilen kriterlere gore, kullaniciya
gosterilecek Urtn listesini doldurur. Bu algoritma bagslangic olarak kategori
numarasini alir. Bu kategorideki stokta bulunan Grlnleri listeye ekler. Stok du-
rumu filtresinde “Hepsi” degeri segiliyse, stokta o an bulunmayan drtnler de lis-
teye eklenir. Tarih filtresinde “Son ¢ikanlar’ degeri seciliyse, eski Grlnler liste-
den cikartilir.
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Kategor Bagla
Mumaras

v

stokta buluran irinderi

Segilen kategoride,

ekle

Stokta bulumrsyan 4
iriinleri eklo

Hayir

Eslet iiimleri
listeden gikar

Haywr

A 4

Bitir

RESIM 6.5: Uriin ekleme algoritmasi.

Forma Kontrollerin Eklenmesi

1.
2.

UrunYelpazesi isminde bir Visual Basic Windows projesi agin.

Forma biri 1bUrunler, digeri 1bKategoriler isminde iki ListBox kont-
roli ekleyin. 1bUrunler liste kutusu tum filtreler uygulandiktan sonra ¢i-
kan drinleri listeler. 1bKategoriler liste kutusuna kategori isimlerini
ekleyin:

B Video
B Kitap
B Yazilim

Forma biri cmbTarihSirasi, digeri cmbStokDurumu isminde iki
ComboBox kontroli  ekleyin. cmbTarihSirasi son UrUnleri
cmbStokDurumu stoktaki Urlinleri gosteren filtre olarak kullanilacaktir.
cmbTarihSirasi elemanlarina “Son Gikanlar” ve “Tiim Uriinler” de-
gerlerini, cmbStokDurumu elemanlarina “Sadece Stoktakiler” ve
“Hepsi” degerlerini ekleyin.

1lblMesaj isminde bir Label kontroli ekleyin. Dock &zelligini Buttom
yapin. Bu kontrol, filtrelerin secilmedigi durumda hata mesajlarini
gOsterecektir.

1blSecilenUrunler isminde bir Label kontroll ekleyin ve 1bUrunler
liste kutusunun Ustlne yerlestirin. Bu kontrol, segilen Grlnlerin hangi
kategoride oldugunu gdsterecektir.

Forma btnListele isminde bir Button kontroli ekleyin.
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Kodlarin Yazilmasi

Bu uygulamadaki kodlarin tamami btnListele digmesinin Click olayina
yazilacaktir. Kodlar arasindaki numaralar, akis diyagraminda islenen durum-
lara referans verir. Algoritma 1, baslangi¢ algoritmasindaki numaralari; Algo-
ritma 2, Griin ekleme algoritmasindaki numaralari ifade eder.

1. btnListele digmesini ¢ift tiklayin ve Click olayina gelin. Digme her
tiklandiginda liste kutusuna ardi ardina 63deler eklenmemesi ve hata
mesajlarinin temizlenmesi icin gerekli kodlari yazin.

1blMesaj.Text = ""
1bUrunler.Items.Clear()

2. Kategori listesinden, stok ve tarih filtreleri icin acilan kutulardan 6gelerin
secili olup olmadiginin kontroli yapilir. Eger segilmemis bir deger
varsa, ilgili hata mesaji 1b1Mesaj etiketinde goruntilenir.

" Algoritma 1 - 1
If cmbStokDurumu.SelectedIndex = -1 And
cmbTarihSirasi.SelectedIndex = -1 Then

1blMesaj.Text = "Stok Durumu ve Tarih Sirasi sec¢iniz."”
" Algoritma 1 - 2

ElseIf cmbStokDurumu.SelectedIndex = -1 Then
1blMesaj.Text = "Stok Durumunu seciniz."
' Algoritma 1 - 3

ElseIf cmbTarihSirasi.SelectedIndex = -1 Then
1blMesaj.Text = "Tarih Sirasini seg¢iniz."
' Algoritma 1 - 4

ElseIf 1lbKategoriler.SelectedIndex = -1 Then
1blMesaj.Text = "Kategori sec¢iniz."

Else
' Algoritma 1 — 5

3. If ElseIf deyimlerinde tum kontroller yapildiktan sonra Else ifade-
sine gegilir. Algoritmanin akigi bundan sonra drtin ekleme islemiyle de-
vam edecektir.

Select Case lbKategoriler.SelectedIndex
' Algoritma 2 - 1
Case O
' Sadece stokta bulunan urunler eklenir.
" Algoritma 2 - 2
1bUrunler.Items.Add("MSDN Tv Visual Basic 5")
1bUrunler.Items.Add("MSDN Tv Visual Basic 4")

' Stokta bulunan veya bulunmayan urdnlerin Hepsi
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' se¢iliyse, kalan Urlinler de listeye eklenir.
' Algoritma 2 - 3
If cmbStokDurumu.SelectedIndex = 1 Then
' Algoritma 2 - 4
1bUrunler.Items.Add("MSDN Tv Visual Basic")
1bUrunler.Items.Add("MSDN Tv Visual Basic 2")
1bUrunler.Items.Add("MSDN Tv Visual Basic 3")
End If

" Eski Urinlerin g6sterilmesi istenmiyorsa
" listeden c¢ikartilir.
' Algoritma 2 - 5
If cmbTarihSirasi.SelectedIndex = 0 Then
' Algoritma 2 - 6
1bUrunler.Items.Remove("MSDN Tv Visual Basic")
1bUrunler.Items.Remove("MSDN Tv Visual Basic 2")
End If

4. Diger iki kategori icin liste ekleme iglemleri aynidir.

Case 1
1bUrunler.Items.Add("Yazilim Uzmanligi 1")
lbUrunler.Items.Add("Yazilim Uzmanligi 2")
1bUrunler.Items.Add("Yazilim Mihendisligi Orta Dlzey")
lbUrunler.Items.Add("Yazilim Mihendisligi Ileri Diizey")

If cmbStokDurumu.SelectedIndex = 1 Then
lbUrunler.Items.Add("Yazilim Mihendisligi Baslangig¢
Diizey")
1bUrunler.Items.Add("Access Giris")
End If

If cmbTarihSirasi.SelectedIndex = 0 Then
lbUrunler.Items.Remove("Yazilim Uzmanligi 1")
End If

Case 2
1bUrunler.Items.Add("Visual Studio 6.0")
1bUrunler.Items.Add("Visual Basic .NET Standard 2003")
1bUrunler.Items.Add("Visual Basic C# Standard 2003")

If cmbStokDurumu.SelectedIndex = 1 Then
1bUrunler.Items.Add("Visual Studio .NET 2005")
End If

If cmbTarihSirasi.SelectedIndex = 0 Then
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1bUrunler.Items.Remove("Visual Studio 6.0")
End If

End Select

5. Select ifadesinde tim eklemeler yapildiktan sonra ikinci algoritma bi-
ter. ik algoritmanin son agsamasi olan, kullaniclya hangi kategoride
Urdin secildigini gdsteren mesaj yazilir ve If karar yapisi sonlanir.

' Algoritma 1 - 6

1blSecilenUrunler.Text = lbKategoriler.Text & "
Kategorisindeki Urunler"

End If
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Konu 2: Dongiiler

Hedefler

N For Next Déngusi

N While, Until Déngiileri

A Do Loop Déngusi

N icice déngler

N Dongdulerin kullanim yerleri

Algoritmalarda bazi islemlerin tekrar galismasi igin, bu iglemlerin her seferinde
yazilmasi gerekir. Ancak bu ¢o6zim, ¢ok fazla tekrar icin hem yazmayi, hem de
okumayi zorlastirir. Oregin, yiiz elemanli bir diziye rasgele sayi atanmasi igin
islemin ylUz defa yazilmasi gerekir. Dongtiler ile islem sadece bir defa yazilir ve
tekrar sayisina gore bu isleme geri dénilir (Resim 6.6).

Saract Arttr

RESIM 6.6: Déngl.

Bu bolim tamamlandiktan sonra;

B For Next donguslnu taniyacak,
B While ve Until dongulerinin farklarini ayirt edebilecek,
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B Do Loop déngUsuni taniyacak,
B gice déngliler kullanabilecek,

B Hangi dongunun nerede kullanildigini 6greneceksiniz.
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For Next

For Next

= Sayag, belirtilen aralikta olana kadar islem

yapilir.
= Step ifadesi, sayacin artacagi ya da azalacagi
miktari belirler.

= Next ifadesi, sayaci otomatik artirir ya da azaltir.

Dim fahr, derece As Integer
For derece = 0 To 100 step 10
fahr = derece * 1.8 + 32

Labell.Text &= fahr & " Fahrenheit= "
Labell.Text &= derece & " Celcius" & vbCrLf
Next

For dongusu bir islemin belirli sayida yapilmasi icin kullanilir.

Dim sayac As Byte
For sayac = 0 To 10

MsgBox ( "Merhaba")
Next

Degisken tanimlamalari, For donglsinin icinde de yapilabilir. Bu durumda,
degiskenin kapsam alani bu dénglyle sinirli kalr.

For sayac As Byte = 0 To 10
MsgBox ( "Merhaba")
Next

Bu dénguiniin avantaji, sayacin tekrar sayisi ile kontroliini ve artiriimasini ken-
disi yapmasidir. Next ifadesi sayac degiskenini varsayilan durumda bir artirir.
For dongisu iginde kullanilan sayac degiskeni sayisal bir deger olmalidir.
Dongllerde kullanilan sayaglar, sadece belli bir sayida islem yapmayi sagla-
maz. Sayaglarin artma veya azalma adimlari belirli oldugu icin, kod i¢inde ¢ogu
zaman bu avantajdan yararlanilir.

ListBox1.Items.Add("Karakter - ASCII kod karsiligi")
Dim i As Byte
For i = 0 To 255
ListBox1.Items.Add(Chr(i) & " - " & 1)
Next
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Ornegin dizi islemlerinde, dizinin her elamanina ulagmak igin sayag kullanilabi-
lir. Sayacin artma hizi bir oldugu icin dizi(sayac) ifadesi, sirayla dizinin ele-
manlarina ulagmay! saglar.

Dim i As Integer
Dim dizi(10) As Integer

For i = 0 To dizi.Length - 1
dizi(i) = Rnd() * 100
Next

DIKKAT Dongiiler iginde dizi kullanilirken, sayag sifirdan baglamigsa déngiiniin bitecegi
nokta “dizi uzunlugu -1” olmahdir.

DIKKAT Degisken tanimlamalan For doéngiisiiniin iginde de yapilabilir. Bu durumda,
degiskenin kapsam alani bu dongtiyle sinirl kalir.

Dongllerde sayag degiskeninin artma veya azalma adimlari Step ifadesi ile
belirlenir.

Dim fahr, derece As Integer
For derece = 0 To 100 Step 10
fahr = derece * 1.8 + 32
Labell.Text &= fahr & " Fahrenheit= "
Labell.Text &= derece & " Celcius" & vbCrLf
Next

For Dongiilerinin ic ice Kullanimi

Cogu zaman For dongulerindeki her etap igin baska bir dongiiniin kurulmasi
gerekir. Omegin, bir misterinin birden fazla telefon numarasi bir dizi iginde
tutuluyorsa, bltiin mdsterilerin telefonlarini listelemek igin iki dongl kullanil-
masi gerekir. ik déngii tek tek miisterileri almak igin, alt déngii ise her miisteri-
nin telefonlarini almak igin kullaniimahdir (Resim 6.7).

Structure Musteri

Dim Isim As String

Dim Soyad As String

Dim Telefonlari() As String
End Structure

Dim Musteriler() As Musteri
" Musteriler dizisi dolduruluyor

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

Dim i, j As Integer
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For i = 0 To Musteriler.Length — 1
' 11k misteri segiliyor
Dim m As Musteri = Musteriler(i)

Labell.Text &= m.Isim & " " & m.Soyad
Label1.Text &= " musterisinin telefonlari:" & vbCrLf

For j = 0 To m.Telefonlari.Length - 1
Labell.Text &= m.Telefonlari(j)
Label1.Text &= vbCrLf
Next
Next
End Sub

Ililgter Savar
= Toplarm

Telefon Savary
=Toplam
Telefon

Iliigter Sayacmn | H
At

Telefon Telefon Savracin
At

RESIM 6.7: ic ice dongiiler.

Birden fazla boyutlu dizilerde islem yaparken de For déngust i¢ ice kullanilabi-
lir. Ornegin, iki boyutlu bir tabloda, ilk boyut icin bir For déngiisi, diger boyut
icin de baska bir For ddnguisu kullanilarak dizinin tim elemanlarina ulagilabilir.

Randomize ()
Dim tablo(4, 4) As String

Dim i As Byte
For i =1 To 4

tablo(0, i) = "Yazar " & i

tablo(i, 0) = "Kitap " & i

tablo(CInt(Rnd() * 3) + 1, CInt(Rnd() * 3) + 1) = "X"
Next
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tablo isminde String degerleri tutan bir dizi olusturulur ve dizinin ilk satirna
yazar isimleri, ilk stitununa da kitap isimleri konur. For donglstnin sayaci bir-
den bagladidi i¢in dizinin 0,0 koordinatli ilk elemanina deger atanmaz.

Yazarl Yazar2 Yazar3 Yazar4
Kitap 1
Kitap 2
Kitap 3
Kitap 4

Daha sonra, tablonun diger elemanlarina rasgele X degerleri atanir. Bu deger
hangi yazarin hangi kitabi yazdigini gosterir.

CInt(Rnd() * 3) + 1 ifadesi 1 ile 4 arasinda rasgele bir sayi Uretir. Bu say!
tablo dizisine indis olarak verildiginde, kalan hiicrelerde X degeri elde edilir.

Yazarl Yazar2 Yazar3 Yazar4

Kitap 1 X

Kitap 2 X

Kitap 3 X

Kitap 4 X

Tablonun tiim elemanlarin listelemek igin i¢ ige iki For déngtisu kullaniimalidir.

For j As Integer = 0 To tablo.GetLength(0) - 1
For h As Integer = 0 To tablo.GetLength(1) - 1
Labell.Text &= tablo(j, h)
Next
Labell.Text &= vbCrLf
Next

Yazarlar ve Kitaplar tablosu hazirlandiktan sonra, hangi yazarin hangi kitabi
yazdigini bulmak igin yine tablo elemanlar i¢cinde dolagip X degerini aramak
gerekir. ik For déngsti ile Kitaplar satirlarinda, ikinci For déngiisii ile Yazarlar
sutunlarinda gezilir.

For j As Integer = 0 To tablo.GetLength(0) - 1
For h As Integer = 0 To tablo.GetLength(1) — 1

' Tablonun her elemaninin degeri

' X degeri ile karsilastirilar.

If tablo(j, h) = "X" Then
Label2.Text = tablo(0, h) & ", "
Label2.Text &= tablo(j, 0)
Label2.Text &= " kitabini yaziyor"

Exit For
End If
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Next
Labell.Text &= vbCrLf
Next

Tablonun her elemani kontrol edilir ve X degeri bulundugu zaman, yazar ismi
ve kitap ismi ekrana yazdirilir. Yazar isimlerine, dizinin ikinci boyutunun ilk sira-
sinda tutuldugu icin tablo(0,h) kodu ile ulasilir. Kitap isimlerine ise, dizinin ilk
boyutunun ilk sirasinda tutuldugu igin tablo(j,0) kodu ile ulasilir. Buradaki h
ve j degiskenleri o anda kontrol edilen elemanin tablodaki indisleridir.

Exit For ifadesi, 0 anda bulunan For déngusinden ¢ikmayi saglar. Bu o6r-
nekte ikinci For dongusl Yazarlar sttunu tzerinde dondiigu icin, bu déngliden
¢lkildiginda, ilk For déngustne tekrar gegilir. Bu sefer yeni bir kitap i¢in Yazar-
lar kontrol edili. Sonugta bir kitabi birden fazla yazar yazmasina ragmen,
goruntulenecek olan sadece ilk yazardir.
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While

While

» Verilen kogul gergeklestigi strece islem
yapilr.

» Sayacl degistirmek icin kod yazilmasi
gerekir.

Dim toplam As Integer = 0
Dim sayac As Short = InputBox("Bir sayil girin")
While sayac > 0
toplam += sayac
sayac -= 1
End While

While dongusu bir kosul gerceklestidi surece calisan dongudur. For dongu-
sline goére avantaji, sayl disinda herhangi bir veri tipi Uzerinde kargilagtirma
yapilabilir olmasidir. Ancak For dongusinde otomatik yapilan sayaclarin artiril-
masi ve kontrol ediimesi islemleri bu dongtide yapilmaz. Bunun icin kod yazil-
masi gerekir.

While Kosullar

End While

While ddngusinde kosul kontrolleri ddnglnin iginde yapilir ve gerektiginde
Exit While ifadesiile dongiden cikilir.

Birden ona kadar olan sayilarin toplamini hesaplamak igin, bir ve on arasindaki
sayllar tek tek yazilip toplanabilir. Bu, iyi bir ydntem olmasa da sonug verir. An-
cak kullanicinin girdigi bir saylya kadar toplam almak igin bir ddngu gerekir.

Dim toplam As Integer = 0
Dim sayac As Short = InputBox("Bir sayi girin")
While sayac > 0
toplam += sayac
sayac -= 1
End While
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Burada kullanicinin girdigi sayidan itibaren sifira kadar giden bir déngt kurulur.
Dongl sayacin sifirdan blyuk oldugu her durum igin galisir. Sayag sifirlandi-
ginda ise dénguden ¢ikilir.

While kosul1 and kosul2 or kosul3
End while
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Do Loop

Do Loop

= Kosul kontroll yapiimadigi zaman
sonsuza kadar doner.

» While veya Until ifadesi ile kontrol

saglanir
Dim 1 As Integer = 0 Dim i As Integer = 0
Do while i < 10 Do until i = 10
i+=1 i #=H
Loop Loop

Do ifadesi ile baslayan doénglerin s6z dizimi Loop ifadesi ile sonlanacak se-
kide yazilir. Loop anahtar kelimesinin gdrevi, Do ifadesine geri dénmektir.
Dolayisiyla kosul kontroli yapilmayan bir Do Loop ddngusu sonsuza kadar
caligir.

Do
Labell.Text = "Bu doéngliden ¢ikilamaz."
Loop

Do Loop ddngusunde kosul kontrolleri ddngunin igcinde yapilir ve gerektiginde
Exit Do ifadesiile ddnglden ¢ikilir.

Do
Dim kullanici, parola As String
kullanici = InputBox("Kullanici Adi: ")
parola = InputBox("Parola: ")

If LCase(kullanici) = "ogrenci" And parola = "bilgeadam"
Then
Exit Do
End If

MsgBox ("Hatali girig!", MsgBoxStyle.Exclamation)
Loop

Labell.Text = "Giris basarili." & vbCrLf
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Exit Do ifadesi ile karsilasildigi zaman ddénguden c¢ikilacag igin, If icinde
kontrol edilen kosul dogru ise mesaj kutusunun gosterildigi kod bdlimine
gecilmez.

Do While
Kosullar, Do Loop déngustinin iginde kontrol edilebildigi gibi, déngliye girme-
den de kontrol edilebilir.

Dim i As Integer =0
Do While i < 10

i+= 1
Loop

Ddéngunun bu sekilde kullaniminin While - End While ddngusinden farki
yoktur. Ancak Do While ddngusinun yapisi daha esnektir ve kontrol Loop
ifadesinde de yapilabilir.

Dim yanit As String
Do
MsgBox ("Islem yapiliyor...")

yanit = InputBox("Devam etmek istiyor musunuz?")
Loop While (yanit = "e" Or yanit = "E")

Buradaki fark, dongii icinde tanimlanan islem bir defa yapildiktan sonra kosu-
lun kontrol edilmesidir. Yani en az bir defa yapilmasi istenen bir islem Do -
Loop While yapisi icersinde kullanilabilir.

Do Until

Do Loop dongusunin, kontrol edilen kosul gergeklesene kadar devam etmesi
isteniyorsa, Do Until yapisi kullanilir. Do While ddngusu, kosul True oldugu
slrece devam ederken; Do Until dongusU, kosul True oldugu zaman sonla-
nir.

Dim dizi(9) As Integer
Dim i As Integer = 0

Do Until i = 10
dizi(i) =1 * i
i+=1

Loop

Do While ile yazilan bir donglyl Do Until ifadesine gevirmek icin, While
kontrollindeki kogulun tersinin alinmasi gerekir.
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Dim yanit As String
Do
MsgBox("Islem yapiliyor...")

yanit = InputBox("Devam etmek istiyor musunuz?")
Loop Until Not (yanit = "e" Or yanit = "E")

Do
MsgBox ("Islem yapiliyor...")

yanit = InputBox("Devam etmek istiyor musunuz?")
Loop Until (yanit <> "e" And yanit <> "E")

Sonsuz Dongiiler

While dongusu sayag ile kullanilirken, sayacin degistiriimesine dikkat edilmesi
gerekir. EGer sayag degistiriimezse, While ifadesindeki kosul hep True dege-
rini alacagi icin sonsuz donguiye girilir.

Sadece sayacin kontrol edilmedidi durumlar degil, kosullarin yazilmalarindaki
mantik hatalari da sonsuz dénglye sebebiyet verir.

Dim i As Short =0

While i <10 Or i1 > 5
Label1.Text = "Sonsuz dénglye girildi"
i+=1

End While

For ddnguslnde sayacin degeri Step ifadesindeki degerden fazla bir sayida
azaltiirsa yine sonsuz dongtye girilir. Bu donginin g¢alismasi, Integer veri
tipinin alabilecedi minimum degere ulaginca hata ile sonlanir.

For i As Integer = 0 To 9 Step 3
MsgBox("j")
i-=4

Next
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Hangi Dongii Nerede Kullanihir?

Doéngulerin kullanim yerleri

= Kosul kontrolleri icin While Until dénguleri
kullaniimalidir.

= Belirli sayida islemin yapilmasinda For
déngusunin kullanimi daha kolaydir.

Visual Basic .NET dilinde While ve Until donguleri, kosul kontrollerine izin
verdidi i¢in For dongusiine gore daha esnek yapidadir. For dongustinde saya-
cin belli bir degere ulasmis olup olmadigi kontrol edilir. Bu kontrol déngiinin
icinde otomatik olarak yapildidi i¢in yazilmasi daha kolaydir.

Ornegin, istenen bir islemin sadece belli sayida yapilmasi ise, sayaglar ile
ugragsmamak icin For dongusu tercih edilmelidir.

Dim i As Integer =0
While i <= TekrarSayisi
" TekrarSayisi + 1 kadar islem yapilir.

i+=1
End While

For i As Integer = 0 To TekrarSayisi
' TekrarSayisi + 1 kadar islem yapilir.
Next

Dongdlerin belli kosullar saglandigr strece ya da saglanana kadar calismasi,
karar yapilarinin kullaniimasini gerektirir. For dongusiinde kosul kontrolleri If
veya Select karar yaplilari ile yapilir. Ancak bu tip durumlarda While ve Until
dongilerinin kullanilmasi kodun yazilimini kolaylastirir.

For i As Integer = 0 To O
' Yapilacak islemler
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Dim cevap As String
cevap = InputBox("Durmak ig¢in Cancel digmesine basin")

If cevap <> "" Then
i-=1
End If
Next

Do
' Yapilacak islemler
Loop Until InputBox("Durmak ig¢in Cancel diigmesine basin") =



Karar Yapilari ve Dongiiler 143

Uygulama

Bu uygulamada, bir satrang tahtas tizerindeki bir filin hareket alani hesaplanir.
Satrang tahtasi rasgele taslarla doldurulur. Verilen bir koordinatta bulunan filin
capraz hareketlerine gore nereye ilerleyebilecegi bulunur. Eger filin 6éniinde bir
tas varsa, bu tasin bulundugu yere ve daha gerisine ilerleyemeyecektir. Filin
dort bir yanina gapraz olarak hareket edebilecegdi gz éninde bulundurulmali-
drr.

Tahtanin Doldurulmasi
1. Satranc isminde bir Windows projesi agin.

2. Form Uzerine 1lbHareketAlani isminde bir ListBox, btnGoster is-
minde bir Button ekleyin.

3. btnGoster digmesinin Click olayina 8 x 8 boyutunda bir dizi tanimla-
yip dolduran kodlari yazin. Bu dizi Boolean tipinde degerler tasir. Veri-
len indisteki elemanin degeri True olmasi, o koordinatta bir tagin bulun-
dugunu belirtir.

Randomize ()
Dim tahta(7, 7) As Boolean

For a As Integer = 0 To 7
For b As Integer = 0 To 7
tahta(a, b) = CInt(Rnd()) Mod 2
Next
Next

Hareket Alam
Tahta Gizerindeki bir fil, dért capraz yone dogru ilerleyebilir. Dizide ¢apraz olarak
ilerlemek x ve y koordinatlarinin esit oranda artmasi ve azalmasi demektir. Di-
zide ilerlerken x ve y koordinatlarinin sifirdan kigutk ve dizinin boyutundan bu-
yUk olmamasina dikkat edilmelidir. Dort farkli yéne gore, koordinatlar artacak
ya da azalacaktir.

1. Fili tahta Uzerine yerlestirmek igin kullanicidan koordinatlar alin.

Dim x As Byte InputBox("Filin x koordinati:")
Dim y As Byte = InputBox("Filin y koordinati:")

2. 0, 0 yoniine dogru olan yoldaki taglarin kontroliini yapin. Filin x ve y
koordinatlarini birer disurerek, koordinatlarda tag olup olmadidi kontrol
edilir. Eger tas yoksa bu kareye ilerlenebildigi, 1bHareketAlani liste
kutusuna koordinat eklenerek gdsterilir. Yol Uzerinde bir tas varsa, daha
fazla ilerlenemeyecegi icin While dénglsinden cikilir.
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Dim i As Integer = 1
While x - i >=>0Andy - 1 >0
If Not tahta(x - i, y - i) Then
1bHareketAlani.Items.Add(x - 1 & " - " &y - i)
i+=1
Else
Exit While
End If
End While

3. 7,0 yonune dogru ilerlenir ve olasi hareketler liste kutusuna eklenir.

i=1
Do While x + i < tahta.GetLength(0) And y - i >= 0
If Not tahta(x + i, y - i) Then
1bHareketAlani.Items.Add(x + 1 & " - " &y - i)
i+=1
Else
Exit Do
End If
Loop

4. 7,7 yonine dogru kontrol yapilir.

i=1
Do Until x + i >= tahta.GetLength(0) Or y + i >=
tahta.GetLength(1)

If Not tahta(x + i, y + i) Then
1bHareketAlani.Items.Add(x + 1 & " - " &y + i)
i+=1

Else
Exit Do

End If

Loop

5. 0, 7 yonine dogru taslar kontrol edilir.

i=1
Do While x - i >= 0 And y + i < tahta.GetLength(1)

If Not tahta(x - i, y + i) Then
1bHareketAlani.Items.Add(x - 1 & " - " &y + i)
i+=1

Else
Exit Do

End If

Loop
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Debug

Kodlar yazildiktan sonra indislerin dogru kullanilip kullaniimadigini ve déngu-
lerde mantiksal hatalar yapilip yapiimadigini kontrol etmenin en kolay yolu,
hata ayiklayici ile calismaktir. Bu 6rnekte birgok déngi kurulmus ve filin dort
hareket yonindeki engeller kontrol edilmistir. Tim hareketlerin isleyisine De-
bug ile kolayca bakilabilir.

1. InputBox ile filin koordinatlarinin alindigi yere BreakPoint koyun ve
projeyi calistirin.

2. x ve y koordinatlarina 0 degerini girin. Filin, tahtanin sol Ust kdsesinde
oldugu varsayilir.
Bu durumda fil hangi yonde ilerleyebilir? Step Into komutu ile kodlar
arasinda ilerleyin ve hangi déngu icine girdigini bulun.

3. Locals panelinde i degiskeninin degerini izleyin. Ayni panelde tahta
dizisinin, o anda kontrol edilen degerine bakin. x ve y degerlerinin bir
fazlasini alarak, diger degerin True ya da False oldugunu kontrol edin.
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Konu 3: Hata Yakalama

Hata Ayiklama

= Visual Basic .NET detayli hata mesajlari saglar.

= Tasarim zamani hatalari, Task List panelinde
goéruntulenir.

= Calisma zaman hatalari, yapiimasi imkansiz
bir islemin gergeklestiriimesi sirasinda ¢ikar.

= Try Catch Finally bloklar ile Exception nesneleri
yakalanir.

Bir uygulama gelistiricisi program yazarken ¢ok cesitli hatalarla karsilasabilir.
Visual Basic .NET, ortaya ¢ikan hata durumlarinda uygulama gelistiricisine ¢ok
detayli hata mesajlari verir. Bu hata mesajlari, hatalarin nerede ve nasil
yapildigini ¢cok detayli bir sekilde gosterir. Hatalarin en ince ayrintisina kadar
islenmesi, uygulama gelistirmede biyuk kolaylik sadlar.

Visual Basic .NET hata mesajlari, galisma zamani (Run Time) ve tasarim za-
mani (Design Time) hatalari olarak ayrilabilir.

Tasarim zamani hatalari, kodlarin yazilmasi sirasinda derleyici tarafindan bulu-
nan ve Task List panelinde goésterilen hatalardir (Resim 6.8). Task List pane-
linde hatanin agiklamasi, hatanin projenin hangi dosyasinda ve dosyanin ka-
¢inci satirinda bulundugu goésterilir (Resim 6.9). Tasarim zamani hatalari;

B SOz dizimi yanlis kullanildiginda,

B Option Explicit On durumunda, tanimlanmayan bir degisken
kullanildiginda,

B Option Strict On durumunda, degisken tiplerini Implicit Conversion
ile cevirirken meydana gelir.

Calisma zamani hatalari, uygulama c¢alisirken yapiimasi imkansiz bir iglemin
gergeklestirimesi sirasinda meydana gelir (Resim 6.10). Ornegdin InputBox
metodu ile bir sayinin alinmasi sirasinda, kullanici String tipinde bir deger gi-
rerse ¢alisma zamaninda bir hata olusur.
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=] degisken = 1

30

31 Dim sayi Az Integer 5

32 Dim Dofum Tarihi ds Date

33

34 Dim dizi() As Integer = {12, 13, }
35 diziid] = 5

36

37 Dim mwesaj As String

38 mesaj = InputBox("Iletmek istedifiniz mesaj:™)
39 mesg]. Gonder (]

40

RESIM 6.8: Tasarim zamani hatalari.

Task List - 6 Build Error tasks shown {filtered) X
! | | Description File Line
! @ Mame 'deqgisken’ is not declared. Fi\Documents ... \Hatalar . vb 29
H @ End of statement expected, Fi\Documents ., \Hatalar . vb 31
H @ End of statement expected, Fi\Documents ., \Hatalar . vb 32
! @ Expression expected, FiiDocuments ... \Hatalar . vb 34
H @ Mame 'dizi' is not declared, Fi\Documents ., \Hatalar vb 35
H @ ‘Gonder' is not a member of 'String'.  F:\Documents .. \Hatalar.vb 39

RESIM 6.9: Task List paneli.

Dim dizi(10) As Integer
For i As Integer = 0 To dizi.lLength
Labell.Text &= dizi(i)

Next

86; Dim dizi(l1l0) is Integer

87; For i Ais Integer = 0 To dizi.Length
= 88! Lebell.Text &= dizi(i)

EL Hext

Microsoft Development Environment

An unhandled exception of type 'System, IndexOutOfRangeException’
! occurred in Moduleé_Kosullar_Donguler .exe

Additional information: Index was outside the bounds of the array.

Break | Continue | | Help

RESIM 6.10: Calisma zamani hatasi.

147

Resim 6.10’daki hata mesajl, dizinin blyukliginin disinda bir indis verildigini

belirtir.

Visual Basic .NET dilinde uygulama gelistirirken olusabilecek tum hatalar .NET
Framework altindaki Exception siniflari halinde tanimlanir. Ornegin dizinin bii-
yukliginden farkl bir indis verildiginde IndexOutOfRangeException hatasi
ortaya cgikar. Tum hatalar gibi bu hata da Exception taban sinifindan

taretilmigtir.
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Try Catch Finally

Try Catch Finally

» Calisma zamaninda ¢ikan hatalarin islenmesini saglar.
= Try, hata dogurabilecek kodlari tutar.

= Catch, hata yakalandiktan sonra ¢alisacak kodlan tutar.
= Finally, her iki durumdan sonra calisacak kodlari tutar.

Dim dosya As Integer = FreeFile()

Try
Dim kayit Zs String = "Kayit Zamani: " & Now
kayit &= vbCrLf & "Uygulama kayitlari..."

Fileopen(dosya, "C:\log.txt", OpenMode.Binary, OpenAccess.Write)
Fileput(dosya, kayit)
Catch ex As Exception
M3gBox (ex.Message)
Finally
FileClose{dosya)
End Try

Calisma zamaninda ortaya ¢ikan hatalar uygulamanin beklenmedik bir sekilde
sonlanmasina neden olur. Uygulamanin devam etmesi igin bu hatalarin
yakalanip islenmesi gerekir. Try Catch Finally bloklari i¢inde, calisma za-
mani hatalari meydana geldigi durumlarda ¢alismasi istenen kodlar yazilir. Try
blodu icine, ¢aligirken hata Uretebilecek kodlar yazilirken, Catch blogu icine,
hata olustugunda yapilmasi gereken iglemler yazilrr.

Dim sayi As Byte
Dim sonuc As Integer
Try
sayi = Rnd() * 3
sonuc = 100 / sayi
MsgBox("BOlme islemi basarili, sonug: " & sonuc)

Catch ex As Exception

MsgBox("B6lme islemi basarisiz. Hata Mesaji: " &
ex.Message)
End Try

Bu ornekte Uretilen rasgele bir sayi ile bolme islemi yapiliyor. Sayi sifir degerini
aldiginda, bdlme islemi hata Uretir. Dolayisiyla bu islem Try blogu igine
yazilmaldir. Catch blogunda, iglemin basarisiz oldugunu belirten bir mesaj
yazilir. Exception nesnesinin Message Ozelligi, hatanin olustugu zaman Ureti-
len mesaji tutar. Exception nesnesinin Ozellikleri Catch icinde kullaniimaya-
caksa, tanimlanmasina gerek yoktur.
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Try

Catch
Labeli1.Text = "Exception kullanilmiyor."
End Try

Finally blodunda, Try Catch iginde yapilan tim islemlerden sonra galistirla-
cak kodlar yazilir. Finally blogunda yazilan kodlar hata meydana gelse de,
gelmese de calistirilacaktir.

' Dosyayi acmak ig¢in kullanilan dosya numarasi
Dim dosya As Integer = FreeFile()
Try
Dim kayit As String = "Kayit Zamani: " & Now
kayit &= vbCrLf & "Uygulama kayitlarzi..."

FileOpen(dosya, "C:\Log.txt", OpenMode.Binary,
OpenAccess.Write)

FilePut(dosya, kayit)

Catch ex As Exception
MsgBox (ex.Message)
Finally
FileClose(dosya)
End Try
MsgBox ("Uygulama akisi buradan devam edecek")

Finally blogunda genellikle, kullanilan kaynaklar serbest birakilir. Ornekte, bir
dosya acllir. Dosya agma veya dosyaya veri yazma iglemlerinde bir hata mey-
dana geldiginde, Catch ifadesinde bu hata yakalanip ilgili mesaj kullaniciya
gosterilir. Finally blogu her durumda galisacadi icin, dosya kapatma iglemi
burada yapilir. Uygulama End Try ifadesinden sonra islemeye devam eder.

Try ve Catch icinde uygulamadan ¢ikilmasi belirtiise dahi Finally blogu
icinde yazilan kodlar ¢alistiniir. Ancak End Try ifadesinden sonra uygulama
sonlanir.

Try
Dim kayit As String = "Kayit Zamani: " & Now
kayit &= vbCrLf & "Uygulama kayitlarzi..."

FileOpen(dosya, "C:\Log.txt", OpenMode.Binary,
OpenAccess.Write)

FilePut(dosya, kayit)
Exit Sub

Catch ex As Exception
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MsgBox (ex.Message)

Finally
FileClose(dosya)

End Try
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Lab 1: Sifreleme Algoritmasi

Bu uygulamada, verilen bir yazi sifrelenerek bir dizi sayiya gevrilir. Bu sayilar,
yazida gegen karakterlerin ASCII kodlarinin karigmis bir halidir. Sifreyi cozmek
icin, sifrelemede izlenen yollarin tersi uygulanir.

irucu Sifreleme algoritmalarinda yaziyi sifrelerken izlenen yollarin geri doniisii olmali-
dir. Ormegin rasgele sayilar kullanilarak sifrelenen bir yaziyi, tekrar rasgele sayi-
lar kullanarak ¢oziilemez.

Sifreleme
Verilen yazinin sifrelenmesi ti¢ etaptan olusur:

Yazinin karakterleri ASCII kodlarina gevrilir.

2. Kodlar, gerekiyorsa baglarina 0 konarak, 4 haneli yapllir ve sirali halde
bir String degiskeninde tutulur.

3. Sirali sekilde yazilan kodlar, bir bastan, bir sondan karakter alinarak
tekrar diizenlenir.
Omek: “acf’ kelimesinin sifrelenmesi:

1. acfkarakterleri ASCII kodlarina gevrilir.
a=97
c=99
f=102

2. Kodlar baglarina sifir konarak 4 haneli yapilr.

0097
0099
0102

Sirali halde bir String degiskenine yazilir.
009700990102

3. Sayinin ortasina kadar, énce bastan, daha sonra sondan rakam alina-
rak tekrar yazilir. Siyah olarak gosterilen rakamlar, dizinin sonundan
alinmigtir.

0

02

020

0200
02009
020091
0200917
02009170
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020091700
0200917009
02009170090
020091700909 = Sifre

Projenin Acilmasi

1.

Visual Studio ortaminda, Sifreleme isminde bir Windows projesi agin.

2. Acllan forma 1b1Sifre isminde bir Label kontrolii, btnSifrele is-

minde bir Button kontroli ekleyin. Bu kontroller kullanicidan alinan
yazinin sifrelenip goruntilenmesini saglayacaktir.

Acllan forma 1blDesifre isminde bir Label kontroli ve
btnSifreyiCoz isminde bir Button kontroli ekleyin. Bu kontroller sifre-
lenmis  yazinin  1blSifre kontrolinden alinarak, sifrelenip
goruntilenmesini saglayacaktir.

DIKKAT Sifreleme algoritmasinin tiim kodlan btnSifrele kontroliiniin C1ick olayina

yazilacaktir.

ASCII Kodlarina Gevirme

Siftelenecel
J 7 Taz1

Yaziy Karakterler 2
Dizisine Cevir

I wrnarah karakteri 3
I+=1 Laeii koduna gesir,

! .

Cevrilen kodu, kodlar
dizisine at

RESIM 6.11: ASCII kodlarina gevirme algoritmasi.

1.

Sifrelenecek yazinin girilmesi i¢in gerekli kodu yazin. Bir yazi girilene
kadar kullanicidan yazi istemek i¢in Do Loop Until dongusuni kulla-
nin.
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Dim yazi As String

" Algoritma 1 - 1
Do

yazi = InputBox("Sifrelenecek Kelimeyi girin")
Loop Until yazi.Length > 0O

2. Girilen yazinin karakterlerini bir dizide toplamak igin String degiskeni-
nin ToCharArray () metodunu kullanin.

' Algoritma 1 - 2
Dim karakterler() As Char = yazi.ToCharArray()

3. Karakterlerin ASCII kodu karsihdini tutmak icin kodlar isminde bir dizi
yaratin. Karakterler dizisindeki tim elemanlar Gzerinde islem yapmak
icin bir déngu kurun. Karakterler dizisindeki her karakteri Asc hazir
fonksiyonu ile ASCII koduna gevirin.

Dim uzunluk As Short = karakterler.Length - 1
Dim kodlar(uzunluk) As String

Dim i As Integer
' kelimedeki her karakterin ASCII kodu alinir
For i = 0 To uzunluk
" Algoritma 1 - 3
kodlar(i) = Asc(karakterler(i))
Next

4. Bu algoritma sonunda elde edilen kodlar dizisi, sifrelenecek olan yazinin
her karakterinin ASCII kodunu tutar. Bu dizi diger algoritmanin giris degeri
olarak kullanilacaktir.

Sirali Kodlara Gevirme

ASCII karakter kodlari O ile 255 arasinda bir de@er alir. Dolayisiyla, her kod
maksimum ¢ haneli olacaktir. Sifre olusturulurken yapilan son dizenlemede
kolaylik saglamak icin, bu kodlar 4 haneli yapilir. Daha sonra bu kodlar diziden
cekilerek SiraliKodlar adl bir String degiskenine yazilir.

1. Dizideki kodlari sirali bir sekilde tutmak i¢in SiraliKodlar adli bir
degisken tanimlayin. ilk algoritmadan alinan ASCIl kodlarini tutan
kodlar dizisi Gzerinde bir ddngu kurun.

Dim SiraliKodlar As String
Dim j As Short = 0
While j <= kodlar.Length — 1

j =1
End While
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v
Kodlar Dizisi o I=0

A griikodu = Kodlar
dizisinin I nuraarah
elernam

.

Eklenecek =4 -
Agriikodu Uzunlngu

Swralifodlar’s ekle

I+=1 ¢

Lzeiikodn bagma 0
ekle

RESIM 6.12: Sirali kodlara cevirme algoritmasi.

DIKKAT 2 -4 etaplarinda yazilacak tiim kodlar While dongiisiiniin igine yazilacaktir.

Bu déngude kullanilacak ASCII kodunu bir degiskene atan kodu yazin.

' Alogritma 2 - 1

Dim AsciiKodu As String = kodlar(j)

2. AsciiKodu degigskeninde tutulan kodun 4 haneli hale getirilmesi igin
kac tane sifir eklenmesi gerektigini bulun. Eklenecek sifilarin sayisi, 4
— AsciiKodu degigkeninin uzunlugu kadardir. Oregin 192 kodlu bir
degiskene eklenmesi gerenken sifir sayisi 4 — 3 = 1 tanedir.

Dim eklenecek As Byte

3. Eklenecek say! kadar calisacak bir déngu icinde, sifir ekleme islemini

yapin.

For i = 0 To eklenecek
' Alogritma 2 - 3

AsciiKodu = AsciiKodu.Insert(0, 0)

Next

4. Duzenlenmis AsciiKodu dederini SiraliKodlar degiskenine yazin ve

4 - AsciiKodu.Length

- 1

sayaci bir artirarak diger ASCII koduna gegin.
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' Alogritma 2 - 4
SiraliKodlar &= AsciiKodu
j 4=

Algoritma sonunda ortaya ¢ikan deger, karakterlerin 4 haneli ASCII
kodlarini tutan bir String degiskenidir. Bu degisken, diger algoritmada
tekrar diizenlenmek Uizere kullanilacaktir.

Sifrenin Olusturulmasi

Bir onceki algoritmada elde edilen SiraliKodlar degiskeni halen istenen sif-
reli yazi degildir. Cinkii 4 haneli kodlar sirali bir sekilde durur ve kolayca
¢Ozulebilir. Sifrenin ilk bakista anlagilmasini daha da zorlasgtirmak igin, siralan-
mis kodlar biraz daha karigtirilir.

Swalikodlanm, {uzunluk - T
T+=1 indisli rakaream Sifretve waz 4
SraliFodlann, T indisli 3
rakaram Sifteye yaz

[ Bagl !x Swaliodar
1

RESIM 6.13: Sifrenin olusturulmasi.

1. Dodngude kullanilacak j sayacini sifirfayin ve sifrenin tutulacagi degis-
keni tanimlayin.

'Algoritma 3 - 1
j=0
Dim Sifre As String

2. SiraliKodlar degiskeni Uzerinde yapilacak islem sayisi, bir bastan,
bir sondan ilerlendigi icin, degiskenin uzunlugunun yarisi kadardr.
Sayacin bu uzunluga kadar tanimli olan bir dongu olusturun.

"Algoritma 3 - 2
Do While j < SiraliKodlar.Length / 2

j =1
Loop
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DIKKAT 3 - 4 etaplaninda yazilacak tiim kodlar Do While déngiisiiniin igine yazilacak-
tir.

3. Sifreye, SiraliKodlar’in j indisli karakterini ekleyin.

'Algoritma 3 - 3
Sifre &= Mid(SiraliKodlar, j + 1, 1)

4. Sifreye, SiraliKodlar’'in uzunluk — j indisli karakterini ekleyin.

'Algoritma 3 - 4
Sifre &= Mid(SiraliKodlar, SiraliKodlar.Length - j, 1)

5. Sonug olarak ¢ikan sifre, girilen yazinin ASCII kodlarinin karigik di-
zende tutulmasi ile olugturulur.

1blSifre.Text = "Girilen yazinin gifrelenmis hali: " & Sifre

Sifreyi Cozmek
Sifreleme algoritmasi kullanilarak olusturulan sifrenin ¢ozilmesi, izlenen yolla-
rin tersi uygulanarak gerceklestirilir. Desifre algoritmasi iki etaptan olusur.
1. Bir bastan bir sondan karakter alinarak sifrelenen ASCII kodlari, sirali
kodlar haline dénusturdldr.

2. 4 haneli olarak duran sirali kodlar, karakterlere gevrilir. Karakterler ardi
ardina konarak desifre islemi gerceklestirilir.

Ornek: “acf” kelimesinin sifrelenmis hali 020091700909 seklindedir. Bu kelime
sifrelenirken, karakterleri 4 haneli ASCII kodlarina gevrilmis ve bu kodlarin ra-
kamlarinin sirasi degistiriimisti. Bu sifrenin énce 4 haneli sirali kodlar haline
getirimesi icin, sifrelenen yontemin tersi islenir. Sirayla okunan rakamlar énce
basa, daha sonra sona yazilrr.

Sifre: 0200917009009

Sirali kodlara gevrim:

Siranin ilk yarisi Siranin son yarisi
0 2
0o 02
009 102
0097 0102
00970 90102
009700 990102

Sonug olarak elde edilen sirali ASCII kodlari, siranin ilk yarisi ve son yarisinin
birlesimi olur: 0097 0099 0102
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DIKKAT Siranin ilk yanisi olusturulurken, rakamlar sona eklenir. Ancak siranin son yarisi
olusturulurken rakamlar basa eklenir.

Bu 4 haneli kodlar String degerinden Integer dederine gevrilir ve bu degerle-
rin karsihgi olan karakterler yazilir.

0097 > 97 > a
0099 > 99 2> cC
0102 > 102 > f

Elde edilen karakterler birlegtirildiginde sifre ¢ézulmus olur: “acf’

DIKKAT Desifre algoritmasinin tiim kodlan btnSifreyiCoz kontroliiniin C1ick ola-
yina yazilacaktir.

Sifreyi Sirall Kodlara Déniistiirmek
Bu algoritma verilen sifreyi siralit ASCII kodlarina dénastardr.

Sifrenin I + 1 murmaral

3 rakarmrn, son¥arisi Bitir
degiskeninin bagima ekle
Siftenin I _numarﬁl_l Swralikodlar =
2 rakarmm, ilk Varisi ilk¥arisi + sonVarisi 4
degigkenin sonuna ekle

RESIM 6.14: Sifrenin sirali kodlara dénusttirilmesi.

1. Sifreyi 1blSifre etiketinden alin ve sirall kodlarin olusturulmasi igin
gereken degiskenleri tanimlayin.

" Algoritma 1 - 1
Dim Sifre As String = 1blSifre.Text

Dim SiraliKodlar As String

Dim i As Short

' Basa ve sona rakam eklenecegi igin

' degiskenlere baslangi¢ degerleri verilir

Dim ilkYarisi As String = ""
Dim sonYarisi As String = ""



158

Moddl 6:

2. Sifrenin tim elemanlar Gzerinde bir dongii kurarak, siral kodlarin ilk ve
son yarisini olusturun. Kodlarin ilk yarisi, sifrenin tek haneli rakamlari
ile; kodlarin son yarisi, sifrenin ¢ift haneli rakamlan ile olusturulur.
Dolayisiyla dongiinin sayaci ikiser ikiser artmalidir. Sifrenin i indisli ra-
kamini siranin ilk yarisina, yanindaki rakami (i + 1 indisli rakami) sira-
nin son yarisina ekleyen kodlari yazin.

For i = 1 To Sifre.Length Step 2
" Algoritma 1 - 2
' Siranin ilk yaraisinin sonuna rakam eklenir.
ilkYarisi &= Mid(Sifre, i, 1)

' Algoritma 1 - 3

" Siranin son yarisinin basina rakam eklenir.

sonYarisi = sonYarisi.Insert(0, Mid(Sifre, 1 + 1, 1))
Next

3. Sirali kodlarin ilk yarisi ve son yarisi birlestirilir. Elde edilen deger, 4 ha-
neli ASCII kodlarinin sirayla tutuldugu bir String degeridir.

" Algoritma 1 - 4
SiraliKodlar = ilkYarisi & sonYarisi

Sirali Kodlarin Okunmasi
ilk algoritmada elde edilen sirali ASCII kodlari, bu algoritmada okunarak karak-
terlere cevrilir ve sifre ¢ozilmUs olur.

1. Sifre ¢ézUldigu zamanki degerinin tutulacad degiskeni tanimlayin ve
sirall kodlar Uzerinde bir déngu kurun. Sirall kodlar 4 haneli kodlardan
olustugu icin, donglide bir seferde 4 rakam alinacaktir. Bunun igin
déngunuin sayaci 4 artiriimaldir.

i=0
Dim yazi As String = ""

Do While i < SiraliKodlar.Length

i+=4
Loop

DIKKAT 2 - 3 etaplaninda yazilacak tiim kodlar D0 While dongiisiiniin igine yazilacak-
tir.

2. Dongu her seferinde bir ASCII kodu alir. Bu degeri tutan bir degisken
tanimlanir ve sirall kodlardan 4 haneli rakam bu degiskene atanir.
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Agriikodu =
1 SrabiFodlann Ive I+3

arasindaki rakarmlan

.

2 Yam &= AsciiFodurm I+=4
karakter kargihn

A 4

RESIM 6.15: Sirali kodlarin okunmasi.
Dim AsciiKodu As Integer

" Algoritma 2 - 1
AsciiKodu = CInt(Mid(SiraliKodlar, i + 1, 4))

3. Alinan ASCII kodunun karakter karsiligi bulunur ve yazi degiskenine
eklenir.

' Algoritma 2 - 2
yazi &= Chr(AsciiKodu)

4. Dongu sonunda elde edilen deger 1blDesifre etiketine yazilir.

' Algoritma 2 - 3
1blDesifre.Text = yazi
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Lab 2: Siralama Algoritmasi
Bu algoritma, bir dizinin elemanlarini kiigiikten blytige siralar.

Dizinin Doldurulmasi
1. Siralama isimli bir Windows projesi agin.

2. Form Uzerine biri 1bSirasiz, digeri 1bSirali isimli iki ListBox ekle-
yin. Bu kontroller dizinin sirasiz ve sirali halini listeler.

3. btnListele ve btnSirala isimli iki Button ekleyin.

Formun kod tarafina gegin ve bir dizi tanimlayin. Bu dizi bir gok yorda-
min i¢inde kullanilacagi igin global olarak tanimlanir.

Dim dizi(4) As String

5. btnListele diigmesinin Click olayina, diziyi karisik bir sekilde isim-
lerle dolduran kodlari yazin:

dizi(0) = "Enis"

dizi(1) = "Engin"
dizi(2) = "Tamer"
dizi(3) = "Kadir"
dizi(4) = "Fulya"

Dim i As Integer

For i = 0 To dizi.Length - 1
1bSirasiz.Items.Add(dizi(1i))

Next

Dizinin Siralanmasi

Siralama algoritmasi, dizi tGzerinde bir déngu kurar ve sirayla dizinin bir ele-
mani segilir. Bu eleman igin bir baska dongu kurulur ve segilen elemanin indi-
sine kadar olan tim elemanlarla bir karsilastirma yapilir. Kiiglk olan siranin
basina konmak igin biiyik olan ile yer degistirilir.

Omek
1. Dizinin 2. elemani segilir; "Engin"

Dizinin 2. indisine kadar olan elemanlarla karsilastirlir. "Engin" degeri
alfabetik sirada "Enis" degerinden kiguk oldugu igin, bu iki deger yer
degistirilir.
Sira, Engin Enis Tamer Kadir Fulya olur.

2. Dizinin 3. elemani segilir: "Tamer"
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Dizinin 3. indisine kadar olan elemanlarla karsilastirilir. "Tamer" degeri,
"Enis" ve "Engin" de@erlerinden blylk oldugdu icin siralama degismez.

3. Dizinin 4. elemani segilir; "Kadir"

Dizinin 4. indisine kadar olan elemanlarla karsilagtirilir. "Kadir" <
"Tamer" oldugu icin bu iki deger yer degistirilir.
Sira, Engin Enis Kadir Tamer Fulya olur.
"Kadir" degeri, "Enis" ve "Engin" degerlerinden buylk oldudu icin
siralama degismez.
4. Dizinin 5. elemani segilir; "Fulya"
Dizinin 5. indisine kadar olan elemanlarla karsilagtirilir. "Fulya" <
"Tamer" oldugu icin bu iki deger yer degistirilir.
Sira, Engin Enis Kadir Fulya Tamer olur.
"Fulya" < "Kadir"oldugu igin bu iki deder yer degistirilir.
Sira, Engin Enis Fulya Kadir Tamer olur.

Dizideki tim degerler kontrol edildigi icin algoritmadan ¢ikilir.

I+=1

i3

diziij) we dizi(j-1) izin
I=I-1 Yer Degigtinme
Alzomtmasy

RESIM 6.16: Siralama algoritmasi.

1. btnSirala digmesinin Click olayina, dizi Gzerinde bir dongl tanimla-
yin. Bu déngu dizinin (1 indisli) ikinci elemanindan baslayarak dizi so-
nuna kadar devam edecektir. Daha sonra bu déngu igine baska bir
ddéngu daha yazin. Bu dong, ilk déngiinin sayacindan baslar ve sifir
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olana kadar devam eder. ikinci déngiiniin amaci, ik déngiide secilen
elemani, dizinin basina kadar olan elemanlarla karsilastirmaktir.

Dim i As Integer

For i = 1 To dizi.Length - 1
Dim j As Integer = i
While j AndAlso dizi(j) < dizi(j - 1)
" Yer degistirme Algoritmasi

j-=1
End While
Next

While déngusu, j dederi sifir olana kadar ve dizinin kontrol edilen de-
geri bir dnceki degerden kiguk olana kadar devam eder. Burada, dizi
elemanlarinin kontroliiniin sadece bir defa (bir 6nceki eleman ile) yapil-
digi dusunlebilir. Ancak kiglik eleman yer degistirildiginde j degeri bir
dasuralur. Dongl tekrar galistigi zaman, ayni eleman bu sefer dizinin
kalan elemanlariyla karsilastirilir.

AndAlso operatori, j degerinin sifir olmasi durumunda diger kontroliin
yapilmamasi igin kullanilir. Diger kontrolde dizi(j — 1) ifadesi, nega-
tif indisli degere ulasiimak istendigi icin hata mesaiji verir.

2. Yer degistirme algoritmasi, bir degiskenin degerinin gegici bir yerde
tutulmasi ile gerceklestirilir.

RESIM 6.17: Yer degistirme algoritmasi.

Siralama algoritmasinda dizinin j ve j - 1 indisli degerleri yer
degistirilir. While dongusu icinde “Yer degistirme Algoritmasi” ya-
zan yorum satirini kaldirin ve yerine algoritma kodlarini yazin.
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" Yer degistirme
Dim temp As String = dizi(j
dizi(j - 1) = dizi(j)
dizi(j) = temp

3. 1bSirali liste kutusunda dizinin yeni sirasini gértintiileyen kodlar ya-

_1)

Zin.

For t As Integer = 0 To dizi.Length - 1
1bSirali.Items.Add(dizi(t))

Next
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Lab 3: Arama Algoritmasi

Arama algoritmalari, sirali bir liste tGizerinde bir degerin aranmasi igin kullanilir.
Karisik sirada olan bir listede yapilan arama, ancak listenin basindan sonuna
kadar tim elemanlarinin kontrol edilmesi ile gerceklesir. Bu yontem buyik dizi-
lerde performansi dusUrdr. Belirli bir sirada olan dizilerde ise daha hizli arama
yontemleri kullaniimalidir. Bu labda ikili arama yontemi (Binary Search)
incelenecektir.

DIKKAT ikili arama yontemi sadece sirali bir dizi iizerinde uygulanabilir. Ya da eldeki dizi
oncelikle siralanir.

NOT ikili arama ydnteminde biiyiik-kiiiik kiyaslamasi yapildigindan, dizinin sirali ol-
masi gerekir.

Dizinin Siralanmasi
Arama algoritmasi sirall bir dizi Uzerinde ¢alisacadi igin, dizi olusturulduktan
sonra siralanmasi gerekir.

1. IkiliArama isminde bir Windows projesi agin.

2. Forma btnAra isimli bir Button ve 1bDizi adl bir ListBox ekleyin.

3. Kod sayfasina gegin ve global bir dizi tanimlayin.

Dim dizi(10) As Integer

4. Formun Load olayina diziyi rasgele sayilarla doldurmak icin gereken
kodlari yazin.

For i As Integer = 0 To 10
dizi(i) = Rnd() * 1000
Next

5. Diziyi siralayin ve degerlerini 1bDizi adli listeye ekleyin.

Array.Sort(array)

For i As Integer = 0 To 10
1bDizi.Items.Add(dizi(1i))
Next

Arama Algoritmasi

ikili arama algoritmasi, dizi (izerinde aranacak degeri énce siranin ortasindaki
degerle karsilastinir. Dizi kucikten buyUge dogru sirall oldugu icin, aranan de-
ger ortadaki degerden kiiglikse, arama dizinin ilk yarisinda devam eder. Dizinin
dider yarisi aranan degerden buyUk degerler icerdigi i¢in, aramaya dahil edil-
mez.
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Omek
Kugukten blyuge sirali dizi Gzerinde 9 degeri aranacaktir.

Dizi: 1 2 47 9 10 12 18

1. Son, Bas ve Orta degigkenleri tanimlanir: Son degeri dizinin son
elemaninin indisini, Bag degeri dizinin ilk elemaninin indisini, Orta de-
geri ise Son + Bas / 2 degerini alir. Orta degeri virgllli bir deger
alirsa tamsayiya cevrilir.

2. Baglangic olarak Bas -1, son dizi uzunlugu degerini alir.

Bas = -1
Son 8
Orta = (8-1) / 2 =23

3. Dizinin Orta indisli degeri alinir. Dizi(3) = 7

A

orta = (gon +has) / 2

dizi{orta) = E > has = onta
aranan
H

diziforta) < E s0m = otta
AN

|m

Indis = orta

h 4

> Bitir

RESIM 6.18: Arama algoritmasi.
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4. Aranan 9 degeri, 7’den buyUk oldugu igin, dizinin son yarisinda aranir.
Bas degiskenine Orta degeri verilirse, dizinin baslangi¢ indisi degistirilir,
bdylece aramalar dizinin son yarisinda ger¢eklesmis olur.

Dizi: 9 10 12 18
Bas = 3

Son = 8
Orta=(8+3) / 2=5

5. Dizinin Orta indisli degeri alinir. Dizi(5) = 10
6. 9degeri, 10°’dan kiiclk oldugu icin, kalan dizinin ilk yarisinda aranir.

Dizi: 9 10
Bas = 3
Son = 5

Orta=(5+3) / 2=24

7. Dizinin ortasindaki deger alinir: 9
8. Boylece 9 degerinin indisi Orta degeri olur.

Kodlar
Arama algoritmasinin kodlari btnAra diigmesinin Click olayina yazilacaktir.

1. Algoritma igin gerekli bas, son ve orta degiskenlerini tanimlayin ve
baslangi¢ degerlerini verin. Aranan degerin indisini tutmak igin de bir
degisken tanimlayin.

Dim son As Integer = dizi.Length
Dim bas As Integer = -1

Dim orta As Integer

Dim indis As Integer

2. Kullanicidan aranacak degeri girmesini isteyin.
Dim hedef As Integer = InputBox("Aranan degeri girin:")

3. Dizide aranacak deger kalmadidi zaman ¢ikan bir déngu kurun. son ve
bas degerleri arasindaki fark 1’e dustigunde, dizide aranacak deger
kalmamistir.

While son - bas > 1

End While

4. While dongusu igine, dizinin orta indisli degerini alan ve bu degeri ara-
nan deg@erle karsilastiran kodlar yazin.



Karar Yapilari ve Dongiler 167

orta = (son + bas) / 2
If dizi(orta) > hedef Then

son = orta

ElseIf dizi(orta) < hedef Then
bas = orta

Else

indis = orta
MsgBox ("Indis: " & indis)
Exit Sub

End If

Eger dizinin ortasindaki deger aranan de@erse, indis bulunmus demek-
tir. orta degiskeni kontrollin yapildigi degerin indisini tuttugu igin, sonug
orta degeri olur ve yordamdan ¢ikilir.

5. Eger istenen deder bulunamadan dongiden c¢ikilirsa, indis -1 dege-
rini alir. End While ifadesinden sonra, aranan degerin bulunamadigini
belirten kodu yazin.

indis = -1
MsgBox("Indis: " & indis & " Aranan deger bulunamadi")
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Modiil Sonu Sorulan & Ahstirmalar

Ozet

N If Then Elself ile akis kontroli

N Kosul Operatérleri

A Select Case

N Karar yapilarinin kullanim yerleri

If ifadesi hangi veri tipini kontrol eder?

If - Select karar yapilarinin farklari nelerdir?

True Or False And False

(True Or False) And False

ifadeleri hangi degerleri dondurtir?

For Next donglsinin Do dongllerine gore avantaji nedir?
While ve Until arasindaki fark nedir?

6. 4 boyutlu bir dizinin tim elemanlarini doldurmak igin, dizi Uzerinde ka¢
tane déngl kurulmalidir?

Uygulamalar derledikten sonra hatalar hangi yollarla gérulebilir?
Finally blogundaki kodlar ne zaman ¢aliir?

Sirall arama yonteminde (Linear Search) dizinin elemanlarinin sirali ol-
masi gerekli midir?

10. Sirali arama yéntemini bir dizi Gizerinde uygulayin.
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Hedefler

N Sub / Function kullanimi
N .NET Tarih, String, Matematik fonksiyonlari
N Online / Offline yardimin etkin kullanimi

Uygulama geligtirirken, bir islemin birgok yerde kullanildigi zamanlar olur. Bu
gibi durumlarda bir kere yazilan kodlar, farkl yerlerde tekrar yazilir. Uygulama
Uzerinde bir degisiklik yapilmak istenirse, tekrar yazilan kodlarin tek tek bulu-
nup degistiriimesi gerekir. Bdylece hem uygulamanin yazimi zorlasir, hem de
degisik yapmak giderek imkansiz hale gelir. Bu problemiler, birgok yerde yapil-
masi istenen iglemlerin fonksiyonlar ve yordamlar iginde yazilmasi ile ¢ozulUr.
Sadece fonksiyon ve yordamlarin isimleri kullanilarak, istenen yerlerde kodlar
cahstirlir.

Yapilan iglemin sonucunda olugan degder isteniyorsa fonksiyonlar kullanilir.
Omegin, veritabanina yeni bir kullanici ekledikten sonra, kullanicinin ID numa-
rasi isteniyorsa fonksiyon kullaniimalidir. Eger yapilan iglemlerin sonunda bir
deger dénduriimiiyorsa yordamlar kullanilir. Ornegin bir ComboBox kontroliine
0ge ekleme iglemi yordam i¢ine yazilabilir.

NET catisindaki nesnelerin birgok fonksiyon ve yordamlari vardir. Tim fonksi-
yon ve yordamlarin kag parametre aldidi, geriye doniis degerinin ne oldugu,
hangi nesneye ait olduklari ezberlenemez. Dolayisiyla Visual Studio yardimi-
nin kullaniimasi kaginilmazdir.

Bu modul tamamlandiktan sonra;
B Yordam ve fonksiyon kullanarak kodlarinizin yonetilebilifigini ve
esnekligini artiracak,
Fonksiyon ve yordamlarin farklarini ayirt edebilecek,

NET catisindaki tarih ve zaman, matematik, String fonksiyonlarini
taniyacak,

m  Offline ve Online yardimi etkin bir sekilde kullanabileceksiniz.
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Konu 1: Sub

Sub

= Dénis degeri olmayan kod bloklaridir.

= Bircok yerde kullanilacak kodlar,
yordamlar ile gruplanmalidir.

Sub Temizle ()
Labell.Text = ""
ListBoxl.Items.Clear()
End sub

Sub yordamlari donis degeri olmayan kod bloklaridir. Bu kodlar Sub ve End
Sub ifadeleri arasina yazilrr.

Sub YordamIsmi()

End Sub

Uygulama iginde birgok yerde galisacak olan kodlar Sub yordami i¢inde yazilir.
Bu kodlar, igine yazildiklar yordamin ismi ile ¢aginlarak, istenen yerde tekrar
caligtirilabilir. Ornegin, bir uygulama baslarken form zerindeki kontrollerin te-
mizlenmesi gerekiyorsa, bu kodlar bir daha yazmamak i¢in yordam kullanilabi-
lir.

Sub Temizle()
Label1.Text = ""
ListBox1.Items.Clear()
End Sub

Yordami tanimlarken parantezler icine, alabilecegi parametreler yazilir. Eger
yordam parametre almiyorsa parantezlerin igi bos birakilir.

Sub YazilimUrunleriEkle()
ComboBox1.Items.Add("Yazilim Uzmanligi")
ComboBox1.Items.Add("Yazilim Mihendisligi")
Label1.Text = "Yazilim paketleri eklendi..."

End Sub
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Yordamlar, tanimlandiktan sonra baska bir yordam veya fonksiyon iginde
kullanilir. Yordami kullanmak igin, gerekli yere isminin yazilmasi yeterlidir. Ay-
rica Call ifadesi de tercihe bagl olarak kullanilabilir.

Sub DersleriListele()
Select Case ComboBox1.SelectedIndex
Case O
Call Temizle()

ListBox1.Items.Add("Access - Iliskisel
Veritabanlari")

ListBox1.Items.Add("Programlamaya Giris Ve
Algoritma")
ListBox1.Items.Add(".NET Framework")

ListBox1.Items.Add("VB.NET ile Windows Tabanli
Programlama")

ListBox1.Items.Add("ASP.NET ile Web Tabanli
Programlama")

Labell.Text = "Yazilim Uzmanligi dersleri
yiklendi."
Case 1
Call Temizle()
ListBox1.Items.Add("SQL Server Veritabani
Yonetimi")

ListBox1.Items.Add("Visual Studio .NET ile
Uygulama Geligtirme")

ListBox1.Items.Add("ADO.NET ile Veri Yénetimi ve
XML™)

ListBox1.Items.Add("XML Web Services, .NET
Remoting ve COM+")

ListBox1.Items.Add("Proje Yoénetimi")

Labell.Text = "Yazilim Mihendisligi dersleri
yiklendi."
Case Else
Temizle()
Label1.Text = "Yazilim paketi seg¢iniz."
End Select
End Sub

Burada ComboBox kontrolinden segilen degderin kontrolin indisi Uzerinden
yapilmasi, YazilimUrunleriEkle yordaminda eklenen elemanlarin sirasi
degisirse problem yaratir. Liste kutusuna eklenen dersler yanls paketlerde
g6zikur. Ancak ComboBox kontrolinin segili metni lzerinden kontrol yapilirsa

da, eklenen isimler degistigi zaman bir problem ortaya ¢ikar. Bu durumda iki
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yordamin birbirine bagimhh@r gorulur. Bu 6rnekte, bir yordamda degisiklik
yapildigi zaman diger yordamin galisma sekli de kontrol edilmelidir.

Label ve ListBox kontrollerini temizleyen kodlar sadece iki satir oldugu igin
Temizle yordaminda yazilmayabilirdi. Ancak bu kodlar DersleriListele yor-
daminda U¢ defa kullanildidi igin, her degisiklikte kodun yazildigi ¢ yer bulu-
nup gerekli diizeltmeler yapilacakti. Ornegin, temizleme islemi, liste kutusunda
“Dersler” metni goziikecek sekilde degistirebilir. Bu durumda, degisikligi sa-
dece Temizle yordaminda yapmak yeterli olur.

Sub Temizle()
Labell.Text = ""
ListBox1.Items.Clear()
ListBox1.Items.Add("Dersler: ")
End Sub
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Parametre Kullanimi

Parametre Kullanimi

= Parametreler ile yordamlarin davranislari
degistirilir.

= Opsiyonel parametreler, giriimesi zorunlu
olmayan, varsayllan deder alan parametrelerdir.

= ParamArray, ayni tipten sinirsiz parametre
girilmesini sadlar.

Yordamlarin bazi degerlere gére farkli islem yapmasi istenebilir. islemin bagli
oldugu bu degerlere parametre veya argiman denir. Yordamlar parametre ala-
cak sekilde tanimlanip, ¢aginildiklar sirada istedikleri parametreler verilerek
kullantlir.

Sub YordamIsmi(Parametreil As VeriTipi, Parametre2 As
VeriTipi, ..)

End Sub

Ornegin, uygulamanin birgok yerinde kullaniciya bilgi vermek amagli mesaj
kutular kullanilir. Eger bu mesajlar bir yordam icine yazilirsa, daha sonra
mesajlar bir Label Uzerinde gosterilecek sekilde kodu degistirmek kolay
olacaktir. Yordamin gdsterecedi mesajlarin parametre olarak verilmesi gerekir.

Sub MesajGoster(ByVal mesaj As String)
Labell.Text = mesaj
End Sub

Sub Yordami ()

MesajGoster("1. Yordam i¢inden c¢agilar.")
End Sub

Sub Yordam2()
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MesajGoster("2. Yordam i¢inden c¢agilir.")
End Sub

Sub Yordam3()
MesajGoster("3. Yordam i¢inden c¢agilair.")
End Sub

Yordamlari gagirirken tim parametrelerin belirtilen veri tipinde verilmesi gerekir.
Farkl tipte verilen parametreler Implicit Conversion ile ilgili veri tipine gevrilir.

Yordamlar tanimlarken parametrelerin isimleri ve veri tipleri belirtimelidir. Ay-
rica parametrelerin deger tipi olarak mi, yoksa referans tipi olarak mi gegcilecegi
belirtiimelidir. Byval olarak gegilen parametrelerin degerleri kullanilabilir, ancak
degistirilemez. ByRef, parametrelerin hafizadaki adreslerine ulagsmayi saglar.
Dolayisiyla parametrelerin deg@erleri degistirilebilir. Byval ve ByRef arasindaki
farklar Modul 8'de detayl olarak incelenecektir.

Yordamlar ¢agirildiklarinda, kodlar End Sub ifadesi gorilene kadar calistirilir.
Yordamin normal akigindan ¢ikilmak istenirse Exit Sub veya Return ifadeleri
kullanilir.

Sub MusteriBilgisi(ByVal MusteriId As Integer)
If Not MusteriId > O Then
Return
End If

' MusteriId degerine gore
" misteri bilgileri veritabanindan g¢ekilir.
End Sub

Return ifadesi Exit Sub ile ayni iglevi gorir.

Sub MusteriBilgisi(ByVal MusteriId As Integer)
If Not MusteriId > O Then
Exit Sub
End If
End Sub

Parametre olarak diziler kullanildiginda bu dizilerin biyUklukleri veriimez. Fakat
parantezler kullanilarak, verilen parametrenin dizi oldugu belirtiimelidir.

Sub MatrisTopla(ByVal matrisi(,) As Integer, ByVal
matris2(,) As Integer)

Dim x As Integer
Dim y As Integer

matrisi.GetLength(0)
matris1.GetLength(1)

If x <> matris2.GetLength(0) OrElse _
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y <> matris2.GetLength(1) Then

MsgBox ("Matris boyutlarinin buylklikleri birbiriyle
ayni olmalidir.")

Exit Sub
End If

Dim sonuc(x - 1, y - 1) As Integer

For i As Integer = 0 To x - 1
For j As Integer = 0 Toy - 1
sonuc(i, j) = matrist1(i, j) + matris2(i, j)
Next
Next
End Sub

Diziler yordamlara parametre olarak gegilirken, sadece isimleri verilir.

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles Buttoni1.Click

Dim m1(,) As Integer = {{1, 3, 5}, {7, 9, 11}}
Dim m2(,) As Integer = {{0, 2, 4}, {6, 8, 10}}

MatrisTopla(mi, m2)
End Sub

Opsiyonel Parametreler

Yordamlara parametre veriimesi opsiyonel olabili. Parametre tanimlarken
Optional anahtar kelimesi kullanilirsa, yordam ¢agirildiginda bu parametrenin
girilmesi zorunlu olmaz. Opsiyonel parametreler tanimlanirken baslangic
degerleri verilmelidir, ¢inki bu alan bos birakildigi zaman hangi degerin
islenecegi bilinmelidir.

Ornegin, MsgBox kullaniminda bazi parametrelerin istege bagl girilebildigi
gorulur. Girilmeyen parametreler igin varsayilan degerler kullanilir.

MsgBox ("Mesaj")

MsgBox ("Mesaj", MsgBoxStyle.YesNoCancel)
MsgBox("Mesaj", MsgBoxStyle.MsgBoxRight, "Uyari")
MsgBox ("Mesaj", , )

MsgBox (“Mesaj", , "Dikkat")

Ornek:

Sub Yaz(ByVal mesaj As String, Optional ByVal SatirSayisi As
Integer = 1)

Labell.Text &= mesaj
' Verilen satir sayisi kadar satir basi yapilar.
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For i As Integer = 0 To SatirSayisi - 1
Labell.Text &= vbCrLf
Next
End Sub

Sub DiziYazdir(ByVal Dizii1() As String, ByVal Dizi2() As
String, Optional ByVal Format As String = "Bitigik")

If Dizit.Length <> Dizi2.Length Then
Yaz("Dizi uzunluklari esit olmali")
Exit Sub

End If

If Format.ToLower() = "bitisik" Then
For i As Integer = 0 To Dizifi.Length - 1
Yaz(Dizit1 (i) & Dizi2(i))
Next
ElseIf Format.ToLower() = "altalta" Then
For i As Integer = 0 To Dizifi.Length - 1
Yaz(Dizit (i), 2)
Yaz(Dizi2(i), 2)
Next
End If

End Sub

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

Dim isimler() As String = {"Enis", "Kadir", "Ebru"}
Dim Soyadlar() As String = {"Glnesen", "Sumerkent",
IIGUlII}

DiziYazdir(isimler, Soyadlar)
DiziYazdir(isimler, Soyadlar, "AltALTA")

End Sub

Opsiyonel parametreler, yordamlarin son argimanlari olmalidir (Resim 7.1).
Bir opsiyonel parametreden sonra ancak baska bir opsiyonel parametre
gelebilir.

Sub x(E¥yVal i As Integer, Optional ByWal o As Integer = 0O, B}g\fag 3 Mg TmEEgEs )

'Optional' expected.

End Sub

RESIM 7.1: Opsiyonel parametre.
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Bir yordamda veya fonksiyonda birgok opsiyonel parametre kullaniliyorsa, iste-
nen parametreler bos birakilabilir. Bos birakilan parametrelerin sirasi énemli
degildir, ancak virguller ile ayrilarak yerleri belirtimelidir.

Sub Yordam(Optional ByVal parami As String = "Merhaba", _
Optional ByVal param2 As Date = #1/1/2005#, _
Optional ByVal param3 As Boolean = True)

' Galisacak kodlar...
End Sub

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles Buttoni1.Click

Yordam("Hosgeldiniz", , )
Yordam(, , )
Yordam(, Now, )

End Sub

ParamArray

Yordamlari ve fonksiyonlari ¢agirirken parametrelerin mutlaka girilmesi gerekir.
Ancak bazi durumlarda yordamlara ve fonksiyonlara girilecek parametrelerin
sayisi tasarim zamaninda belli olmaz. ParamArray anahtar kelimesi ile
yordamlara, ayni veri tipinde bir parametre dizisi verilebilir. ParamArray ile veri-
len dizi, yordamin son parametresi olarak tanimlanmalidir.

Sub YasOrtalamasi(ByVal sinif As String, ByVal ParamArray
Yaslar() As Byte)

Dim toplam As Integer = 0
Dim ortalama As Double = 0.0

Dim i As Integer
For i = 0 To Yaslar.Length - 1
toplam += Yaslar(1i)
Next
' Parametre verilmezse i = 0 olur
If i > 0 Then
ortalama = toplam / i
End If
MsgBox (sinif & " sinifinin yas ortalamasi: " ortalama)
End Sub

Yas ortalamasini hesaplayan bu yordamin ilk parametresi verilmek zorundadir.
ParamArray ile taniml olan dizi, yordam ¢agirilirken girilen tim parametreleri
tutar. Fakat girilen bu parametrelerin veri tipleri ayni olmak zorundadir. Bu or-
nekte girilecek yaslar Byte tipinde olacaktir.
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Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

' 11k parametre verildikten sonra,
' istenen sayida parametre verilebilir
YasOrtalamasi("YUet112", 45, 14, 25, 28)

" Yaglar parametre olarak verilmeyebilir
YasOrtalamasi("YUe6112")
End Sub

Parametrelerin sinirli olmamasi, dizilere eleman ekleme iglemini kolaylagtirir.
Ornegin, bir diziye birgok eleman eklemek igin, bu elemanlarin bir dizi iginde
parametre olarak veriimesi gerekir.

Dim Raf() As String

Sub KitapEkle(ByVal Kitap() As String)
' Raf dizisine, kitaplar dizisinin

' elemanlari eklenir.

End Sub

Bu yordamin kullanimi icin, eklenecek degerlerin dnce bir diziye aktariimasi
gerekir. Yordamin yazilmasi kolay, ancak kullanimi zordur. Bu yordami kullana-
cak olan programcinin isi ParamArray ile kolaylagtirilir.

Sub Mesaj (ByVal msg As String)
Label1.Text &= msg & vbCrLf
End Sub

Dim Raf() As String = {}

Sub KitapEkle(Byval Kitap As String, Optional ByVal
Genisletme As Byte = 1)

If Genisletme = 0 Then
Mesaj ("Dizi boyutu genisletilemedi...")
Return

End If

' Genisletme faktorl kullaniciya birakildigi icin

' dizide bos alanlar olabilir. Ilk bos alan bulunup
" veri buraya aktarilir.

Dim i As Integer

While i < Raf.Length

If Raf(i) = "" Then
Raf (i) = Kitap
Exit Sub

End If
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i+=1
End While

' Dizide bos yer yoksa yeniden boyutlandirilair.
ReDim Preserve Raf (i + Genisletme)
Raf(i + 1) = Kitap

End Sub

Once, diziye bir tek eleman ekleyen yordam yazilir. Dizinin tiim alanlari do-
luysa, genisletme parametresinde verilen deger kadar tekrar boyutlandirilir.
Genigletme degiskeni Byte veri tipinde tanimh oldugu igin negatif deger ala-
maz. Dolayisiyla, dizinin boyutunun kigultilmesi engellenmis olur.

Bu yordam tek basina kullanilabildigi gibi, diziye birgok eleman ekleyecek yor-
dama yardimci olarak da kullanilabilir.

Sub Ekle(ByVal ParamArray Kitaplar() As String)
For i As Integer = 0 To Kitaplar.Length - 1
' Genigletme faktorid 5 ile tek tek kitap eklenir.
KitapEkle (Kitaplar(i), 5)
Next
Mesaj (Kitaplar.Length & " kitap rafa eklendi.")
End Sub

Bu yordam ise sinirsiz parametre alarak, dizi islemlerinde programciya kolaylik
sadlar.

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles Buttoni.Click

Ekle("Kitap1", "Kitap2", "Kitap3")
End Sub
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Sub Main

Sub Main

» Baslangi¢ yordamidir.

» Application sinifi kullanilarak, istenen
formlar yUklenir.

Module Modulel
sub Main()
Application.Run(lew Forml)
End Sub
End Module

Yeni bir yordam tanimlarken Main yordami harig istenen isim verilebilir. Main
yordami bittin uygulamalarin giris noktasidir. Windows uygulamalarinda form-
lar yUklenmeden 6nce o form iginde tanimli Main yordami galistirilir. Bu Main
yordaminda Application sinifi baslangic formunu Run metodu ile yikler.
Application sinifi, NET Framework'te, uygulamalari baslatmak, yonetmek
ve sonlandirmak igin kullanilir.

Projenin 6zelliklerinden baslangi¢ nesnesi Sub Main olarak ayarlanirsa, uygu-
lama calistigi zaman tim projede Main yordamini arar. Windows uygulamalari
gelistirilirken Main yordami yazilirsa baslangi¢ formunun da bu yordam iginde
belirtimesi gerekir. Bu yordam bir moduiliin iginde tanimlanabilir.

Module Modulet
Sub Main()
Application.Run(New Formt)
End Sub
End Module

Application sinifinin Run metodu, parametre olarak baslangi¢ formunu ister.
Uygulama bagladigi zaman hangi formun galismasi isteniyorsa, bu formdan
olusturulup parametre olarak verilir. New anahtar kelimesi, siniflar olusturmak
icin kullanilir.
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- Module Modulel

Sub Main()
Application.Run (I

End |azof 3% Run (mainForm As System.Windows.Forms.Form)
End HModumainForm: ||
A System.Windows, Forms, Form that represents the Form ko make visible,

RESIM 7.2: Run metodu.

Baslangi¢ formu olarak secilen bir Windows formunda Main yordami tanimla-
nirsa, bu yordam Shared olarak tanimlanmalidir. Shared metotlar uygulama
genelinde paylastirilan sabit metotlardir.

Shared Sub Main()
MsgBox("Baslangi¢ formlari kod ile yUklenmelidir.")
End Sub

Baslangi¢ formu olarak ayarlanmis bir formun igine bu Main yordami tanimla-
nirsa, formu ytklemek icin herhangi bir kod yazilmadidi igin uygulama sadece
mesaj kutusunu gosterecektir.
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Konu 2: Function

Function

= |slem yapildiktan sonra deger déndurdlir.

= Return ifadesinden sonraki kodlar
calistiriimaz.

Function Kontrolok() As Boolean
If TextBoxl.Text.Length > 0 _
and ComboBoxl.SelectedIndex > -1 Then
Return False
End If
Return True
End Function

Fonksiyonlar bir islem yaptiktan sonra geriye deger déndiiriirler. Omegin, bir
carpma fonksiyonunun donus degeri, parametre olarak verilen iki sayinin gar-
pimi olacaktir. Fonksiyonlarin tanimlari degiskenler gibidir.

Function Fonksiyon(ByVal Parami As VeriTipi, ...) As
DonlGsVeriTipi

End Function

Fonksiyonlarin geriye donis degerleri Return ifadesi ile ya da fonksiyonun
ismi verilerek yapllir.

Function KontrolOk() As Boolean
If TextBoxi1.Text.Length > 0 _
And ComboBox1.SelectedIndex > -1 Then
Return False
End If
Return True
End Function

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles Buttoni.Click

If Not KontrolOk() Then

MsgBox ("Seciminizi yaptiktan sonra devam
edebilirsiniz.")
Exit Sub
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End If

" Kontrol tamamlandiktan sonra yapilacak islemler
End Sub

Bu fonksiyonun ¢alismasi Return ifadesinden sonra yazilan degerin dondurul-
mesiyle sonlanir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta, fonksiyon deger
doéndurdikten sonra sonlandidi i¢in Return ifadesinden sonra gelen higbir ko-
dun calistinimamasidir. Eger donis degerini belirledikten sonra bagka bir isle-
min yapilmasi isteniyorsa, fonksiyonun ismi kullanilir. Fonksiyonun ismi bir
degisken gibi géziikse de, temsil ettigi deger fonksiyonun donis degeridir.

Function GunlukKur(ByVal Cinsi As String) As Single
Select Case Cinsi
Case "d", "D"
Return 1.43

Case Ilell s IIEII
Return 1.81

Case "s", "S"
Return 2.91
End Select
End Function

Function KurHesapla(ByVal Miktar As Single, Optional ByVal
Cinsi As String = "d") As Double

KurHesapla = Miktar * GunlukKur(Cinsi)

If KurHesapla < 0 Then
' Pozitife gevrilir.
KurHesapla = 0 - KurHesapla
MsgBox ("Miktar negatif girilmis.")
End If
End Function

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles Buttoni1.Click

Labell.Text = KurHesapla(-1000)
End Sub

Bu 6rnekte, fonksiyonun ismi bir degisken olarak kullanilir ve hesaplanan de-
ger bu degiskene atanir. Daha sonra bu degiskenin degeri, yani fonksiyonun
donls degeri Uizerinde islem yapilabilir. Eger Return ifadesi kullanilsaydi, kont-
rol yapilan kodlar galistirimadan fonksiyondan cikilacakti.
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Function KurHesapla(ByVal Miktar As Single, Optional ByVal
Cinsi As String = "d") As Double

Return Miktar * GunlukKur(Cinsi)

" Bu satirdan sonra yazilan kodlar islenmez.
End Function

Omek: Sinif gegme notunun hesaplanmasi isleminin, geriye bir sonug
déndurilecedi icin fonksiyon ile yazilmasi gereklidir. Parametre olarak final ve
vize notlari alinir ve bu degerlerle hesaplanan gegme notu sonug olarak
doénduralur. Vize notlarinin girilmesi zorunlu degildir, dolayisiyla bu degerler
ParamArray olarak verilebilir.

Function NotHesapla(ByVal Final As Integer, ByVal
VizeKatSayisi As Single, ByVal ParamArray vizeler() As
Integer) As Integer

Dim vizeToplam As Integer = 0
Dim vizeOrtalama As Double = 0.0

Dim i As Integer

For i = 0 To vizeler.Length - 1
vizeToplam += vizeler(i)

Next

If 1 > 0 Then
vizeOrtalama = vizeToplam / i
End If

Dim finalKatSayisi As Single = 1 - VizeKatSayisi

Return finalKatSayisi * Final + VizeKatSayisi *
vizeOrtalama

End Function

Fonksiyonun ilk parametresi final notudur. Final notu bir tane olacagi icin giril-
mesi zorunludur. Daha sonra vize notlarinin ortalamasi hesaplanarak final notu
ile toplanir. Parametre olarak verilen vize katsayisi, vize notlarinin ortalamadaki
agirliklarini belirler.

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttoni.Click

Dim gecmeNotu As Integer
gecmeNotu = NotHesapla(70, 0.6, 90, 80, 86, 75, 90)
MsgBox (gecmeNotu)

End Sub
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Fonksiyonlarin ve Yordamlarnn Asin Yuklenmesi

Function — Sub OverLoad

= Aynli isimde birden fazla metot yazilmasidir.
= Parametreleri farkli olmalidir.

Sub UrunAra{(ByVal Urunld As Integer
' Urlin numarasina gore arama yapilir.
End Sub

Function UrunAra(Byval UrunIsmi As String) As
Integer

' Uriin ismine gdre arama yapilir

' Bulunan {riiniin numarasi dondiriliir.
End Function

Fonksiyon ve yordamlari kullanirken, ayni isimde birden fazla kez tanimlanabil-
dikleri goraldr. Buna Asir YUkleme (OverLoad) denir. Bir yordamin ve fonksiyo-
nun agir yiklenmesi kullanimini kolaylastirir. Ayni isimde farkli segenekler sun-
masi, metotlarin kullarighligini artirir.

Sub UrunAra(ByVal UrunId As Integer)
" Urin numarasina goére arama yapilir.
End Sub

Function UrunAra(ByVal UrunIsmi As String) As Integer
" Urin ismine gére arama yapilir.
" Bulunan Urdnin numarasi déndiruldr.

End Function

Function UrunAra(ByVal UrunIsmi As String, ByVal

UretimTarihi As Date) As Integer
" Urin ismine ve Uretim tarihine gére arama yapilir.

Bulunan drdntn numarasi dondirdlir.
End Function

Function UrunAra(ByVval UretimTarihi As Date) As Integer
" Uretim tarihine gére arama yapilir.
" Bulunan Urinin numarasi dondirdlir.

End Function
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Ayni isimdeki metotlarin ayrimi, parametrelerin veri tipi ve sayisina gore yapllir.
Metotlarin isimleri, parametre sayisi ve parametrelerin veri tipleri metotlarin im-
zalarini (Method Signatures) olusturur. Ormegin, Griin numarasina gére arama
yapan yordamin imzasi UrunAra(Integer) seklindedir. Integer parametre
alan, UrunAra isminde bagka bir yordam veya fonksiyon tanimlanamaz (Re-
sim 7.3). Fonksiyonlarin dénus tipleri ile imzalari tanimlanmaz.

Sub Truwmbiras (EvyWal Urunld Ls Integer)
L

[Urunara’ conflicts with a Function by the same name declared in 'Functions',

End ZSub

Function Urundra(ByWal Eategorild As Integer) As Integer

End Function

RESIM 7.3: Hatali tanimlama.

Metotlan asin yiklerken dikkat edilmesi gereken bazi noktalar vardir.

B imzalari ayni olan metotlar tanimlanamaz.

B Fonksiyonlar yordamlarla, yordamlar da fonksiyonlarla asiri yiklenebi-
lir.

B Fonksiyonlar donus tiplerine gdre agir yiklenemez.
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Konu 3: String Fonksiyonlan

String Fonksiyonlari

» CompareTo

» Concat

» CopyTo

» EndsWith & Starts\With

» ToUpper & ToLower

» Join

» SubString

» Trim, TrimEnd, TrimStart

String fonksiyonlari, kullanildigi String degeri Ustlinde verilen parametrelere
gore degisen islemler yaparlar. Sonug olarak geriye dondirdikleri degerler,
fonksiyonun isleyis amacina gore degisir.

B CompareTo. Bu fonksiyon, islemin yapilacadi degeri parametre olarak
verilen degerle karsilastirir. iki deger bir birine esitse 0, parametredeki
deger alfabetik olarak 6nde ise 1, degilse -1 degeri dondurdldr.

Dim yazil As String = "BilgeAdam"
Dim yazi2 As String = InputBox("Yazi giriniz.")

Select Case yazil.CompareTo(yazi2)

Case O
MsgBox("Yazilar birbirine egit")
Case 1
MsgBox(yazi1 & ", " & yazi2 & " kelimesinden sonra
geliyor")
Case -1
MsgBox(yazil & ", " & yazi2 & " kelimesinden dénce
geliyor")
End Select

B Concat. String degerlerini birlestirmek icin kullanilir. Parametre tipi
ParamArray oldugu igin, sinirsiz String degiskeni birlestirilebilir.
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Dim kurum As String = "BilgeAdam"

Label1.Text = String.Concat("Kurum: ", kurum, "Subeler: "
vbCrLf, "Fatih", "Bakirkdy", "Kadikdy", "Besiktas", "Town
Center")

H

B CopyTo. Bu fonksiyon ile bir String degiskenin belli bir kismi, bir karak-
ter dizisine kopyalanir. Ayrica kopyalanacak dizinin hangi indisten itiba-
ren baslanacagi da belirtilir.

Dim yazi As String = "BilgeAdam"
Dim Karakterler(10) As Char

" Yazinin 5. karakterinden itibaren alinan 4 karakter,
' karakterler dizisinin 3. indisinden baslanarak

' diziye kopyalanir.

yazi.CopyTo(5, Karakterler, 3, 4)

' Karakterler dizisinin son hali:
" Adam_ _

Burada dikkat ediimesi gereken nokta, karakterlerin kopyalanacagdi dizi-
nin buyUklGgunin yeterli olup olmadigidir. Dizinin kopyalanmaya basla-
nacak indisi ile kopyalanacak karakterlerin uzunlugunun toplami, dizi
buylkliglinden kigik olmalidir

B EndsWith & StartswWith. Bu fonksiyonlar, String degiskeninin,

parametrede verilen String degeriyle basladigini ya da bittigini goste-
rir. Geriye donus degeri Boolean tipindedir.

degisken.EndsWith(deger As String) As Boolean
degisken.StartsWith(deger As String) As Boolean

Dim HtmlTag As String = "<table>"

If HtmlTag.StartsWith("<") And HtmlTag.EndsWith(">") Then
MsgBox ("Yazim dogru")

End If

B ToUpper & ToLower. ToUpper, String degiskenin igindeki kiglk
karakterleri blytge; ToLower, blyUk karakterleri klicige cevirir.

Dim yazi As String = "bilgeADAM"

MsgBox (yazi.ToUpper())
' Sonug: BILGEADAM
MsgBox (yazi.ToLower)

" Sonug: bilgeadam
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B Join. Bir String dizisindeki elemanlari, parametre olarak verilen ayra¢
karakteri ile birlestirerek tek bir String degiskeni donduirir.

Dim yazi() As String = {"Isim", "Soyad", "Adres", "Email",
"Telefon"}

MsgBox (String.Join(";", yazi))

' Sonug: Isim;Soyad;Adres;Email;Telefon

B SubString. Verilen bir String degerinin, bir bolimind String olarak
doénduren fonksiyondur. istenen karakterlerin hangi indisten baslaya-
cagi parametre olarak gegcili. Bu durumda, baslangi¢c karakterinden
sona kadar okunur. Ancak fonksiyonun, kag karakter okunacagini belir-
ten bir parametre kabul eden asin ylklemesi de vardir.

Dim yazi As String = "BilgeAdam"
MsgBox (yazi.Substring(5))
' Sonu¢ : Adam

MsgBox (yazi.Substring(5, 2))
" Sonug : Ad

B Trim, TrimEnd, TrimStart. Trim fonksiyonu, parametre olarak verilen
bir karakteri, String degiskeninin basindan ve sonundan kaldirir.

TrimEnd fonksiyonu parametrede verilen karakteri String degiskeninin
sadece sonundan, TrimStart ise sadece basindan kaldirr.

Dim yazi As String = "-------- Merhaba--------

MsgBox (yazi.Trim("-"))
' Sonu¢: Merhaba

MsgBox (yazi.TrimEnd("-"))
' Sonug: -------- Merhaba

MsgBox (yazi.TrimStart("-"))
" Sonug¢: Merhaba--------
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Konu 4: Matematiksel Fonksiyonlar

Matematiksel Fonksiyonlar

= Abs

» Ceiling & Floor
Cos, Sin, Tan
" Exp

» Log

» Max & Min

* Pow

» Sqrt

Uygulamalarda ¢odu zaman matematiksel hesaplamalara ihtiya¢ duyulur. Bu
hesaplamalari kolaylastiran hazir matematik fonksiyonlari vardir. Bu fonksiyon-
lar .NET Framework'te System.Math ad uzayinin (namespace) iginde
tanimlanmigtir.

B Abs. Verilen bir sayinin mutlak degerini donduirtr. Dénen deger her du-
rumda pozitif olacaktir.

Math.Abs(-123)
' Sonug: 123

B Ceiling & Floor. Ceiling fonksiyonu, Double veri tipinde verilen bir
sayidan buylk, en kiglk tamsaylyi verir. Floor fonksiyonu verilen
sayidan kiguk, en blyuk tamsayiy! verir.

Math.Ceiling(-12.231231)
' Sonug: -12

Math.Ceiling(12.231231)
" Sonug: 13

Math.Floor(-12.231231)
' Sonug: -13

Math.Floor(12.231231)
" Sonug: 12
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B Cos, Sin, Tan. Bu fonksiyonlar temel trigonometrik islemleri gerceklesti-
rir. Cos fonksiyonu verilen derecenin kosintisiinii, Sin sayinin sintisunu
ve Tan sayinin tanjantini hesaplar. Parametre olarak verilen derece
radyan (360 derece) dederi olarak kabul edilir.

Dim Derece As Double =90

Math.Cos(Math.PI * Derece / 180)
Math.Sin(Math.PI * Derece / 180)
Math.Tan(Math.PI * Derece / 180)

B Exp. Bu fonksiyon, e sabitinin de@erinin (yaklasik 2,718281 degerinin),
parametrede verilen sayi ile Gssunu alir.

Math.Exp(4)
' Sonu¢ yaklasik: 54,59815

B Log. Logaritmik hesaplamalar icin kullanilan bir fonksiyondur. Taban pa-
rametresi veriimezse sayinin e tabaninda logaritmasini alir.

Math.Log (1000, 10)
" Sonug: 3

Math.Log(Math.E)
" Sonug: 1

B Max & Min. Max fonksiyonu verilen iki sayly1 karsilastirarak biytk olani,
Min fonksiyonu ise sayilardan kiguk olani déndirdr.

Math.Max (100, 200)

' Sonug: 200
Math.Min (100, 200)
' Sonug: 100

B Pow. ilk parametrede verilen bir sayinin, ikinci parametredeki deger kadar
Ussund alrr.

Math.Pow(10,3)
" Sonuc: 1000

B Sqrt. Verilen sayinin karekdkunu hesaplar.

Math.Sqrt (441)
" Sonug: 21
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Konu 5: Tarih ve Zaman Fonksiyonlari

Tarih ve Zaman Fonksiyonlari

» DateAdd

» DateDiff

» CompareTo

» DaysIinMonth

» |sLeapYear

» Parse

» ToLongDateString & ToLongTimeString
» ToShortDateString & ToShortTimeString

Tarih ve zaman fonksiyonlari Date veri tipi Uzerinde hesaplamalar yapan
fonksiyonlardir. Bu fonksiyonlar System.DateTime ad uzayinda tanimlidir. Ay-
rica Microsoft.VisualBasic altinda tanimli DateAdd ve DateDiff fonksiyon-
lari da vardir.

B DateAdd. Bu fonksiyon verilen bir zamana belli bir tarih veya zaman
araligi eklemek icin kullaniir. Dénts de@eri, hesaplanan Date tipinde
bir deger olacaktir.

Function DateAdd(ByVal Aralik As DateInterval, _
Byval Sayi As Double, _
ByVal Zaman As DateTime _

) As DateTime

Fonksiyonun aldigi ilk parametre DateInterval tipinde bir zaman
araligidir. Bu degerler asagidaki tiplerde olabilir:

Day. Guin (1 —-31)

DayOfYear. Gun (1 — 366)

Hour. Saat (1 —24)

Minute. Dakika (1 — 60)

Month. Ay (1—12)

Quarter. Ceyrek yil (1—-4)

Second. Saniye (1 —60)

WeekDay. Giin (1-7)
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B WeekOfYear. Hafta (1 —53)
H Year.YIl

Zaman parametresine islem yapilacak tarih, Sayi parametresine de
eklenecek deger girilir.

Do
Dim baslangic As Date = Now
Dim tahmin As Integer
tahmin = InputBox ("3 saniye icinde bir sayi girin")

If Now > DateAdd(DateInterval.Second, 3, baslangic) Then
MsgBox ("Slureniz Doldu")
Exit Do

End If

" Oyun kodlarzi...
Loop

B DateDiff. Bu fonksiyon verilen iki tarihin arasindaki kalan sureyi
hesaplar. Bu slre DateInterval tipinde parametre olarak verilir.

Function DateDiff( _
ByVal Aralik As DatelInterval, _
ByVal Zamani As DateTime, _
ByVal Zaman2 As DateTime

) As Long

Zaman araliginin hesaplanmasi, ikinci zaman degerinden ilkinin ¢ikaril-
masi ile gerceklesir: Zaman2 — Zaman1

Sub DogumGununeKalan(ByVal dogumGunu As Date, Optional ByVal
aralik As DatelInterval = DateInterval.Day)

' Verilen dogum glnlnin senesi,
' icinde bulunan sene ile degistirilir.

dogumGunu = DateAdd(DateInterval.Year, Now.Year -
dogumGunu.Year, dogumGunu)

Dim kalan As Long
kalan = DateDiff(aralik, dogumGunu, Now.Date)

Dim mesaj As String = "Dogumglininiz " & Math.Abs(kalan)
& " " & aralik.ToString()

If kalan > 0 Then
mesaj &= " gecmis"
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ElselIf kalan < 0 Then

mesaj &= " sonra"
Else
mesaj = "Dogumglninliz bu " & aralik.ToString() & "
iginde"
End If
MsgBox (mesaj)
End Sub

Bu drnek, verilen bir dogum giinine kalan zaman araligini hesaplar.
Zaman aralidi varsayilan degeri Day olan opsiyonel bir parametre ola-
rak verilir. DateDiff fonksiyonu iki tarih arasindaki zaman arahgini he-
saplar. Bu 6rnekte istenen, dogum ginine kalan zamandir. Dolayisiyla
dogum glniniin yili Gnemli degildir. Bu deger icinde bulunan yil degeri
ile degistirildiginde, bu sene icinde kalan guin hesaplanabilir.

B CompareTo. String ifadelerinde oldudu gibi, tarih ve zaman degerleri
Uzerinde de karsilastirma yapilabilir. CompareTo fonksiyonu, islem yapi-
lan tarih ile parametre olarak verilen tarihi karsilastirir. Parametredeki
tarih kiicUkse 1, bliylikse -1 veya esitse 0 dondur(r.

Dim d As Date = #03/23/2002#
MsgBox (d.CompareTo (Now))

B DaysInMonth. ilk parametrede verilen yilin, ikinci parametrede verilen
ayinda ka¢ gun oldugunu déndurdr.

Date.DaysInMonth (2002, 2)
' Sonug: 28

B IslLeapYear. Verilen bir yilin artik yil olup olmadidini hesaplar. Dénls
degeri True ya da False olabilir.

Date.IsLeapYear(1200))
' Sonug: True

B Parse. Parametrede verilen String bir ifadeden Date veri tipine ¢cevrim
islemini yapar. String ifadesinde verilen ifadenin dogru bir tarih ve za-
man tipinde olmasi gerekir.

Date.Parse("23.04.2005 20:20:00")
Date.Parse("22 July 2005 02:00 PM")
Date.Parse("18 Haziran 1980")
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Ingilizce’den farkl bir dilde girilen ay isimlerinin tarih tipine cevrilmesi
icin, uygulamanin kiltirinin o dilde ayarlanmasi gerekir.

' Uygulama kulturl Fransizca yapilir.
Application.CurrentCulture = New Globalization.CultureInfo("fr-FR")
' temps degigkeninin degeri 23/05/2005 olacaktir.

Dim temps As Date = Date.Parse("23 Mai 2005")

' Bu kod hata verecektir.

Dim zaman As Date = Date.Parse("23 Mayis 2005")

B ToLongDateString & ToLongTimeString. Verilen tarihi uzun tarih ve
zaman formatinda gosteren fonksiyonlardir.

Dim d As Date = #1/29/2005 12:59:22 PM#

d.ToLongDateString()
' Sonug: 29 Ocak 2005 Cumartesi

d.ToLongTimeString()
' Sonug: 12:59:22

B ToShortDateString & ToShortTimeString. Verilen tarihi kisa tarih ve
zaman formatinda gosteren fonksiyonlardir.

Dim d As Date = #1/29/2005 12:59:22 PM#

d.ToShortateString()
' Sonug: 29 Ocak 2005

d.ToShortTimeString()
" Sonug: 12:59
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Konu 6: Offline ve Online Yardimin Etkin
Kullanimi

Visual Basic.NET dilinde uygulama gelistirirken .NET Framework iginde tanimli
bir cok nesnenin fonksiyon ve yordamlar kullanilir. Ancak her yordam ve
fonksiyonun aldigi parametrelerin ve ne ige yaradiklarinin ezbere bilinmesi
mumkun degildir.

Modil 3'teki Help Kullanimi béliminde MSDN offline yardiminin
kullaniimasindan ve éneminden bahsedilmisti. MSDN kitiphanelerinin Visual
Studio igine kurulmamasi durumunda online yardim araglari kullanilabilir. Vis-
ual Studio, baslangi¢ sayfasinin Online Resources sekmesinde birgok arama
kolayligi sunar.
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Offline Yardim

Offline Yardim

» |ntelliSense
» Index, Search, Contens, Dynamic Help

» Uygulama: String.Format fonksiyonunun
arastiriimasi

Uygulama gelistirirken, kodlarin yazilmasinda IntelliSense aracindan buiylk 6l-
¢lde faydalanir. IntelliSense, bir kodun yazilmasi sirasinda acildigi zaman,
yazilan kodlarla baglayan tim metot, 6zellik ve nesneleri programciya sunar. O
anda uzerinde bulunulan 6genin agiklamasi, aldigi parametreler gibi bilgileri de
gosterir.

Dim eizim As Graphics

cizim.
=@ Drawlmagelinscaled -
=@ Public Sub Drawline{pen As System.Drawing.Pen, x1 As Single, v1 As Single, x2 As Single, ¥2 As Single)
=@ Drawlines Public Sub Drawline{pen As System,Drawing.Pen, ptl As System.Drawing. PointF, pt2 As System,Drawing. PointF)
., Public Sub Drawline{pen As System,Drawing.Pen, x1 As Integer, v1 As Integer, x2 As Integer, v2 As Integer)
=4 DrawPath _
@ DrawPie Public Sub Drawline{pen As System,Drawing.Pen, ptl As System,Drawing.Point, pk2 As System,Drawing. Point)

Draws a line connecting the bwo points specified by coordinate pairs,

=@ DrawPalygon

=@ DrawRectangle

=@ DrawRectangles

=@ DrawsString

=@ EndContainer j

RESIM 7.4: IntelliSense.

Visual Studio igcinde MSDN kiitiphanelerinde istenen konularin aranmasi igin
Index, Search, Contents ve Dynamic Help panelleri kullanilir. Sonu¢ bulundugu
zaman yeni bir calisma sayfasinda gosterilir. Bu sayfada aranan kavram ile il-
gili detayl bilgiler ve érnekler mevcuttur.

Ornek: string veri tiplerinin degisik formatlarda yazdirimasi igin
String.Format fonksiyonu kullanilir.
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Visual Studio ortaminda bir proje agin ve kod sayfasinda
String.Format yazin. Fonksiyonu yazdiktan sonra parantezi agin ve
IntelliSense aracinin gikardigi menulyu inceleyin.

Fonksiyon ka¢ parametre alabiliyor?

Asagl ve yukari oklarla menl icinde ilerleyerek fonksiyonun asiri
yuklenmis durumlarini inceleyin.

Fonksiyonun kag tane asiri yiklemesi yazilmig?

Format yazisinin Ustline geldikten sonra F1 tusuna basin ve dinamik

yardmin actigi sayfaya bakin. Bu sayfa fonksiyonun tim asin
yUklemelerini gosterir.

Parametre olarak String ve ParamArray Object alan fonksiyonu
tiklayin. Cikan sayfa fonksiyonun detaylarini listeler.

m Ik olarak fonksiyonun séz dizimi verilmigtir. Burada parametre isim-
leri ve tipleri Uzerinde baglantilar gérinur. Bu baglantilar ile ilgili yar-
dim dosyasi agllir.

B Parameters béliminde bu fonksiyonun aldigi parametrelerin tipleri
ve kullanim amaglarini gsterilir.

B Return Value fonksiyonun donls degerinin hangi tipte oldugu ve
nasil olustugu gosterilir.

B Exceptions boliminde bu fonksiyon kullaniirken meydana
gelebilecek hatalar listelenir.

B Remarks bolimu, fonksiyonun kullanim yerleri, parametrelerin na-
sil kullanilacagi, parametreler kullanilirken dikkat ediimesi gereken
yerler, baglantili konular gibi fonksiyon hakkinda detayli bilgiler ve-
rir.

B Example bdlimunde, fonksiyonun kullanimina érnekler verilir.

B Requirements bdlimiinde, fonksiyonun galisabilmesi igin gereken
araclar ve platformlar listelenir.

B See Also bolimu, fonksiyon ile iligkili kavramlara baglantilar sunar.

Remark bolimindeki tanimlamalardan ve Examples bdlimindeki
orneklerden yararlanarak, fonksiyonun nasil kullanildigini inceleyin.

Kod sayfaniza gegin ve String.Format fonksiyona bir 6rnek yazin.

Dim ocak As Integer = 1000
Dim subat As Integer = 1100

MsgBox (String.Format("Ocak ayi maasi {0:C} -- Subat aya

maasi:

5.

{1:c}", ocak, subat))

Formatlama islemleri hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in, fonksiyonun
yardim sayfasina gelin ve Remarks boliminde Formatting Types



Fonksiyonlar ve Yordamlar 201

baglantisini tiklayin ya da Index panelinde Formatting Types yazin ve
yardim sayfasini agin.

Cikan sayfada her veri tipi i¢in kullanilan formatlama segenekleri vardir.
Numeric Format Strings baglantisini tikladiktan sonra agilan sayfada
NumberFormatinfo baglantisini tiklayin.

Format Character tablosunda degisik formatlama segeneklerini incele-
yin ve kodunuzda deneyin.

Web ara¢ gubugundan Geri digmesini tiklayarak veya ALT+Sola Ok
kisayolu ile String.Format Method baslikl ik actiginiz sayfaya do-
nun.

Parametre olarak IFormatProvider, String ve ParamArray Object
alan fonksiyon tanimini tiklayin. Fonksiyonun kullanimini inceledikten
sonra bu kullanima bir érnek yazin.

MsgBox (String.Format (New Globalization.CultureInfo("it-IT"),
"Bugln: {0:dddd MM yyyy}", Now))

8. Bu 6rnekte uygulamanin kiiltir ayarlari degistirilmeden, tarihin istenen

NOT

kultar ayarn ile gosterilmigtir. KiltUr ayarlarinin tanimlanmasini incele-
mek i¢in Index yardim panelinde Culturelnfo yazin ve About Culturelnfo
Class indeksini secin. Cikan Index Result penceresinde Culturelnfo
Class indeksini segin.

Bu sayfada ¢ikan kiilttr isimlerini drneginizde kullanarak degisik sonug-
lar1 inceleyin.

Tiirkge dil ailesi igin GLobalization.CultureInfo("TR-tr") kullanlr
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Online Yardim

Online Yardim

= Online MSDN Kiittiphaneleri
» Start Page Online Resources
» Uygulama: Undo yordaminin arastiriimasi

MSDN kutiphanelerinden offline olarak yardim almak hizli ve etkili bir yontem-
dir. Ancak bu yardim dosyalarinin giincellenmesi icin MSDN sUrimanin yeni-
lenmesi gerekir. Online yardim, MSDN kitiiphanelerinin Internet ortaminda ya-
yinlanmasidir. Yeni drnekler, makaleler ve dizeltmelerle giincellenen bu yar-
dim dosyalarina http://msdn.microsoft.com adresinden ulagilabilecegi
gibi, Visual Studio ortamindan da bu dosyalar icinde arama yapilabilir.

Omek: Windows uygulamasinda kullanilan bir metin kutusunda “Geri Al”
(Undo) islemi yapilmak isteniyor, fakat fazladan kod yazilmak istenmiyor. Bu-
nun igin .NET Framework'te hazir bir metodun olup olmadigi kontrol edilmesi
gerekir. Online yardim ile gerekli arama yapildiktan sonra ¢ikan sonuglar
yorumlanir.

1. Baslangi¢ sayfasini (Start Page) acin ve Online Resources sekmesine
gelin.

2. Sol paneldeki mentden Search Online mendistine gelin ve Search For
altindaki metin kutusuna “TextBox Undo” yazin. Sonuglarin MSDN
Online iginde hangi duruma gore filtrelenebildigini gdsteren baglantilar
¢ikar. Sonuglar;

B Tim MSDN icinde,

MSDN kod ve karsidan yuiklemelerde,

MSDN teknik makalelerinde,

Microsoft bilgi veri kaynaginda,

Microsoft.com genelinde filtrelenebilir.
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3. Search results for All of MSDN baglantisini tiklayin ve gikan sonuglari
inceleyin. Aranan kaynadin .NET Framework iginde kullanilabilmesi
istendigi icin TextBoxBase.Undo Method (.NET Framework) yardim ko-
nusunu tiklayin.

4. MSDN Online kuttiphanelerinin sayfa dizeni ve igerigi offline yardim ile
aynidir. TextBoxBase taban sinifinin Undo metodunu inceleyen bu yar-
dim sayfasinda, metot tanimlamasi, Remarks, Examples, Require-
ments ve See Also boltmleri goriilir. Examples bolimiinde Visual Ba-
sic kodlarinin altinda Undo metodunun kullanimini inceleyin.

5. Undo yapildiktan sonra silinen kelimelerin bir listede tutulmasi ve lis-
teye ekleme igsleminin kolay bir sekilde yapilmasi isteniyor. Bunun igin
Sol panelde bulunan menilerin Ustiindeki Search For metin kutusuna
“ArrayList’ yazin ve gikan sonuglardaki ilk baglantiy: tiklayin.

6. ArrayList sinifinin Count ve Item Ozelliklerini ve Add metodunu
inceleyin Uygulamanizi tamamlamak igin bu o&zellikleri kodunuzda
kullanin.

Dim silinenler As New ArraylList

Sub GeriAl()
' Metin kutusunda geri alinacak bir veri varsa
If TextBox1.CanUndo Then

' Eski degerler listeye eklenir.
silinenler.Add(TextBox1.Text)
TextBox1.Undo()
GeriAlinanKelimeler()
End If
End Sub

' Listeleme islemini yapan yordam
Sub GeriAlinanKelimeler()
ListBox1.Items.Clear()
For i As Integer = 0 To silinenler.Count - 1
" 1 indisli Item, liste kutusuna eklenir.
ListBox1.Items.Add(silinenler.Item(1))
Next
End Sub
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Lab 1: Kelime Oyunu

Bu uygulamadaki oyun, girilen bir kelimenin son harfleriyle baglayan bagka bir
kelimenin girilmesidir. Oyunun seviyesi, girilecek kelimenin kontrol edilecek
harf sayisidir. Ornegin, ikinci seviyede ilk girilen kelime “Masa” ise, bir sonraki
kelime “sa” ile baglamalidir. Uglincii seviyede bu kelime “asa” ile baglamalidir.
Kullanici, oyuna ilk seviyeden baglar ve bes kelime bildigi zaman bir sonraki
seviyeye geger. Toplam alinan puan, bilinen kelime sayisinin seviye kadar kuv-
veti alinarak hesaplanir.

Projenin Acilmasi
1. KelimeOyunu isminde bir Window projesi agin ve forma listedeki kontrolleri
ekleyin.
B btnBasla ve btnGiris isminde iki Button
B txtKelime isminde bir TextBox
B 1blMesaj isminde bir Label
B tmrSure isminde bir Timer

2. Projenizin kod sayfasina gegin ve uygulama boyunca kullanilacak glo-
bal degiskenleri tanimlayin.

' Kontrol edilecek kelime
Dim kelime As String

" Oyunun seviyesi
Dim OyunSeviyesi As Byte = 1

' Timer kontrolinde kullanilacak slre
Dim kalanSure As Integer =5

" Bilinen kelime sayisi
Dim tekrar As Integer = 0

3. Uygulamaya giris Sub Main yordamindan yapilir. Bu yordamda
kullanicidan, formun bashginda gérintilenecek bir kullanici adi istenir.
Egder kullanici adi bog girilirse form yiklenmeden uygulamadan ¢ikilir.

" Uygulamanin giris noktasi
Shared Sub Main()
Dim KullaniciAdi As String
KullaniciAdi = InputBox("Kullanici Adi girin:")

If KullaniciAdi = "" Then
Exit Sub
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End If

Form yukleniyor
Dim oyun As New Formi

205

oyun.Text = KullaniciAdi & " yarisgiyor"

oyun.ShowDialog()
End Sub

Yardimci Yordam ve Fonksiyonlar

Uygulamanin tamaminda kullanilacak kodlar yordam ve fonksiyonlar halinde
yazilarak hem yOnetimesi hem de kullanilabilirigi artinlir. Uygulamada
kullanilacak yordam ve fonksiyonlar Tablo 7.1°de listelenmistir.

TABLO 7.1: Kelime Oyunu Uygulamasi Yordam ve Fonksiyonlari

isim Parametreler

Temizle

OyunuBaslat

OyunuBitir Optional String
neden

Bilgi String mesaj

SonrakiKelimeBilgi

SeviyeAtla Byte seviye

Kontrol String kelimeid,

String kelime2

PuanHesapla Byte seviye, Short
tekrar

1. Yordamlari ve fonksiyonlari yazin.

B Temizle yordami

Sub Temizle()
kalanSure = 5
txtKelime.Text = ""
txtKelime.Focus()
End Sub

islev

Zamani sifirlar ve TextBox
kontroliine Focus verir
Baslangig kelimesi alinarak
Timer baglatilr.

Sireyi durdurur, puani ve
bitis nedeni kullaniciya
gOsterir.

Label kontrollinde mesaj
gorintilenir.

Girilecek kelimenin hangi
harflerle baslayacagini
gosterir.

Oyunun seviyesini artirir.

ikinci kelimenin, ilk kelime-
nin harfleriyle bagladiginin
kontrolG yapilir.

Tekrar degerinin, seviye
kadar assu alnir.
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B OyunuBaslat yordami

Sub OyunuBaslat()
Temizle()
kelime = InputBox("Oyunun baslangi¢ kelimesini girin")

tmrSure.Start()

SonrakiKelimeBilgi()
End Sub

B OyunuBitir yordami

Sub OyunuBitir(Optional ByVal neden As String = "")
tmrSure.Stop()
Bilgi(neden)

Temizle()

Dim puan As Integer
puan = PuanHesapla(OyunSeviyesi, tekrar)
MsgBox ("Puaniniz: " & puan)

End Sub

B Bilgi yordami

Sub Bilgi(ByVal kelime As String)
1blMesaj.Text = kelime
End Sub

B SonrakiKelimeBilgi yordami

Sub SonrakiKelimeBilgi()
Dim mesaj As String

mesaj &= Microsoft.VisualBasic.Right(kelime,
OyunSeviyesi)

mesaj &= " ile baslayan bir kelime girin"

Bilgi(mesaj)
End Sub

B SeviyeAtla yordami

Sub SeviyeAtla(ByVal seviye As Byte)
OyunSeviyesi = seviye

OyunuBitir(seviye & ". seviyeye geg¢ildi")
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SonrakiKelimeBilgi()
End Sub

®  Kontrol fonksiyonu

Function Kontrol(ByVal kelimel As String, ByVal kelime2 As
String) As Boolean

' ikinci kelimenin basinda oyun seviyesi kadar

' karakter alinir.

Dim bas As String = kelime2.Substring(0, OyunSeviyesi)

' ikinci kelime, ilk kelimenin sonu ile basliyorsa
' dogru girilmistir. True degeri déner.
Return kelimel.EndsWith(bas)

End Function

B PuanHesapla yordami

Function PuanHesapla(ByVal seviye As Byte, ByVal tekrar As
Short) As Integer
Return Math.Pow(tekrar, seviye)

End Function

Olaylann Yaziimasi
1. tmrSure kontroliniin Tick olayina kalan sireyi kontrol eden kodlari
yazin.

Private Sub tmrSure_Tick(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles tmrSure.Tick

If kalanSure <= 0 Then
OyunuBitir("Slreniz doldu")
Else
kalanSure -= 1
End If
End Sub

2. btnBasla dugmesinin Click olayina, oyunu baglatan yordami yazin

Private Sub btnBasla_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles btnBasla.Click

OyunuBaslat ()
End Sub

3. btnGiris diigmesinin Click olayina, girilen kelimeyi alip kontrolleri ya-
pan kodu yazin. Burada dikkat ediimesi gereken nokta, tekrar sayisinin
seviye ile dogru orantili olmasidir.
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Private Sub btnGiris_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnGiris.Click

Dim girilen As String = txtKelime.Text

If Not Kontrol(kelime, girilen) Then

Dim neden As String
neden = "Girilen kelime, ilk kelimenin son "
neden &= OyunSeviyesi & " harfi ile baslamiyor"

OyunuBitir(neden)

ElseIf tekrar > 5 * QyunSeviyesi Then

Else

End
End Sub

SeviyeAtla(OyunSeviyesi + 1)

tekrar += 1

kelime = girilen
SonrakiKelimeBilgi()
Temizle()

If
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Modiil Sonu Sorulan & Ahstirmalar
Ozet

N Sub / Function kullanimi
N .NET Tarih, String, Matematik fonksiyonlari
A Online / Offline yardimin etkin kullanimi

Sub ile Function arasindaki fark nedir?

2. Main yordami formlarin ve modiillerin icinde nasil tanimlanir? Kendi
Main yordaminizi yazin.

3. Yordam ve fonksiyonlar uygulamalarda kod tekrarini nasil onler?

Yordam ve fonksiyonlarin sinirsiz parametre almasini saglayan
ParamArrays neden sonda tanimlanir?

5. Farkli klltirlerde tarih, zaman, metin degerlerini gdstermek icin gerekli
olan siniflar ve fonksiyonlar nelerdir?

6. Yordam ya da fonksiyon icinden yordam ya da fonksiyonlar ¢agirilabilir
mi? Uygulamasini yazin.

7. Bir yordam ya da fonksiyon kendisini (Recursive) cagirabilir mi?
Uygulamasini yazin.






Modiil 8: Veri Tipleri Uzerine ileri Bakis

Hedefler

N Deger Veri Tipleri
A Referans Veri Tipleri
A Organizasyon yapisi
N ByVal — ByRef

NET icinde tanimlanabilen veri tipleri temel (primitive) veri tipleri ya da
kullanicinin tanimladigi veri tipleridir. Temel veri tipleri .NET i¢inde tanimlanmig
ve bazi 6nemli 6zellikleri olan tiplerdir. Ornegin 32 bitlik bir sayiyi temsil eden
Int32 deger tipi temel bir tipti. Bu temel tipin Uzerinde aritmetik islemler
yapilabilir. Structure olarak tanimlanan kullanici veri tipleri Gzerinde aritmetik
islemler yapilamaz.

Temel ve kullanici tanimli veri tipleri, deder tipi ve referans tipi olarak ikiye ayri-
Iir. Structure bir deger tipi, Class ise bir referans tipidir. Deger tipleri bellegin
stack bolgesinde, referans tipleri heap bdlgesinde depolanir. Deger tiplerinin
olusturulmasi ve silinmesi, sadece degerleri lizerinde islem yapildidi igin kolay-
dir. Deger tipinin dmru bittigi zaman stack yapisindan hemen kaldirilir. Refe-
rans tiplerinin olusturulmasi ve yok edilmesi ekstra bir performans gerektirir.
Ancak iki veri tipinin de birbirlerine gbre avantajlari vardr.

Bu modul tamamlandiktan sonra;

B Temel ve kullanici tanimh deger tiplerini taniyacak,
Temel ve kullanici tanimli referans tiplerini taniyacak,
Veri tiplerinin bellegi kullanimi 6grenecek,

ByVal ile ByRef arasindaki farki 6grenecek,

Referans ve deger tiplerinin nerede kullanilacagini 6greneceksiniz.
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Konu 1: Deger Tipleri

Deger Tipleri

= Built-In Deger Tipleri
= .NET iginde tanimh veri tipleridir.

' Visual Basic tanimi deder tipi
Dim sayi As short = 10

" .NET Framework tanimi deder tipi
Dim sayiz As Int3z = 10

= Kullanict Tanimh Deger Tipleri

= Structure yapisi ile olusturulan kullanici
tanimh veri tipleridir.

gtructure Ucgen
Dim kenarl As Integer
Dim kenar2 As Integer
Dim kenar3 Rs Integer
End Structure

Deger tipindeki degiskenlerin tuttuklari degerler bellekte stack yapisinda bulu-
nur. Bir deger tipindeki degiskenin, bagka bir degiskene atanmasi, degerin ol-
dugu gibi kopyalanmasi ile gerceklesir. Dolayisiyla ne zaman bir atama iglemi
yapilsa, deger tipinin bir kopyasi bellekte olusturulur. Bu durum cok karmasik
degerler ve biyk veri bloklari igin performansi disurir. Ancak deger tipleri, ta-
nimli oldugu yerden ¢ikildiginda bellekten hemen silinir.

Built-In Deger Tipleri

Built-In deger tipleri olarak bahsedilecek temel tipler, .NET icinde tanimli olan
veri tipleridir. Bu deger tipleri sayilari, ondalik sayilari, Boolean degerlerini, tarih
ve zaman degerlerini ve karakterleri temsil eden yapilardir. Bu tipler, tim .NET
dilleri tarafindan kullanilabilir sekilde tanimlanir. Ancak Visual Basic dilinde bu
deger tiplerine belirli isimlerle ulagilir (Tablo 8.1).

Tablo 8.1: Built-In Deder Tipleri

Visual Basic .NET Framework Deger

Boolean System.Boolean True / False

Byte System.Byte 8 bit uzunlugunda sayi

Char System.Char 16 bit uzunlugunda Unicode karakter
Date System.DateTime 64 bit uzunlugunda tarih zaman degeri
Decimal System.Decimal 128 bit uzunlugunda sayi

Double System.Double 64 bit uzunlugunda kayan tipte say!

Integer System.Int32 32 bit uzunlugunda say!
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Tablo 8.1: Built-In Deder Tipleri

Visual Basic .NET Framework Deger

Long System.Int64 64 bit uzunlugunda sayi

Short System.Int16 16 bit uzunlugunda say!

Single System.Single 32 bit uzunlugunda kayan tipte sayi

' Visual Basic tanimi deger tipi
Dim sayi As Short = 10

" .NET Framework tanimi deger tipi
Dim sayi2 As Int32 = 10

Kullanici Tanimh Deger Tipleri

Uygulamalarda ¢odu zaman Built-in deger tiplerinin saglamadigi 6zel veri tiple-
rine intiyag duyulur. Ormegin bir icgen tipi, kenarlar temsil eden (i¢ tane sayi
tutan bir deger tipi olarak olusturulabilir.

Kullanici tanimli de@er tipleri Visual Basic .NET dilinde Structure ile olusturu-
lur.

Structure Ucgen
Dim kenari As Integer
Dim kenar2 As Integer
Dim kenar3 As Integer

Public Sub New(ByVal kenar_1 As Integer, ByVal kenar_ 2
As Integer, ByVal kenar_3 As Integer)

Me.kenar1 = kenar_1

Me.kenar2 = kenar_2
Me.kenar3 = kenar_3
End Sub

End Structure

B Structure tiplerinde en az bir veri tipi tanimli olmasi gerekir.

B Structure tiplerinde bos parametreli constructor tanimlanamaz. Deger
tipleri tanimlandiklarinda bu constructor ile olusturulur. Ancak bir veya
daha fazla parametre alan constructor metotlari kullanilabilir.

B Structure veri tipleri Class yapisina benzer, ancak deger tipi olduklari
icin olusturulmasi ve yok edilmesi daha kolaydir.
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Konu 2: Referans Tipleri

Referans Tipleri

= Built-In Referans Tipleri
= Object, Built-In referans tipidir.

= Array, dizilerin Built-In referans tipinde
olmasini saglar.

= User-Defined Referans Tipleri

= Class yapisi ile olusturulan kullanici tanimli
referans tipleridir.

' Fullanici tanimli referans tipi
Public Class Classl
Public Deger As Integer
End Class

Referans tipindeki degerlere erisimler, bu degerlerin bellekte olusturuldugu ye-
rin adresi ile saglanir. Bu degerler bellekteki heap bolgesinde olusturulur. Refe-
rans tipindeki degiskenlerin, baska degiskenlere atanmasi islemleri bellekteki
adreslerin kopyalanmasi ile gerceklesir. Dolayisiyla, ayni adresteki veriyi
gosterir. Bu iki degiskenden herhangi biri degistiginde, digeri de degismis olur.
Sinif ve dizi yapilan referans tipleridir. Dizilerin tuttuklan degerlerin sayisi gogu
zaman Onceden bellidir, ama boyutlarn ve uzunluklari degisebilir. Dolayisiyla
dizi degiskenlerinin ismi, elemanlarinin bellekte tutulduklari ilk yerin adresini
temsil eder. Ancak dizilerin tuttuklari degerler referans tipinde olmayabilir.

Built-In Referans Tipleri

.NET iginde tanimli olan Class ve Array yapilari Object sinifindan tiretilmistir.
Object sinifi .NET i¢inde tanimli bir Built-In referans tipidir. Degiskenler tanim-
landiklari sirada tipleri belirtimezse Object tipinde olusturulur.

Kullanici tarafindan olusturulan diziler, bir Array sinifindan turetilir. Bu sinif,
diziler Gizerinde islemleri kolaylagtiracak bircok dzellik ve metot tanimlar. Orne-
gin Length &zelligi, dizinin toplam eleman sayisini verir, Sort metodu ise dizi-
deki elemanlarin siralanmasi iglemini yapar. Dolayisiyla Array sinifi, diziler igin
Built-In referans tipi saglar.

' Parametre olarak verilen dizinin baslangi¢ adresidir.
" Dolayisiyla, bu adres bdélgesinde tanimli
' degerlere ulasilabilir.
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Sub Goruntule(ByVal dizi() As Integer)
For i As Integer = 0 To dizi.Length - 1
Labell.Text &= dizi(i)
Next
End Sub

Kullanici Tanimh Referans Tipleri

.NET iginde tanimli siniflar kullanilabildigi gibi, birgok nesne yénelimli program-
lama dilinde kullanicilar kendi siniflarini da olusturabilirler. .NET Framework'te,
kullanicilarin olusturdugu bu siniflar Object sinifindan tiretilir. Dolayisiyla bu
siniflar kullanici taniml referans tipleridir.

" Kullanici tanimli referans tipi
Public Class Classi

Public Deger As Integer
End Class

Sub Test()
Dim sinif As New Classi
sinif.Deger = 10

Dim sinif2 As Classi

' S8inif degiskeninin tuttugu adres bilgisi

' diger degiskene aktarilir. Dolayisiyla Sinif2
' degiskeni de bellekte ayni yeri temsil eder.
sinif2 = sinif

' Sinif degiskenin tuttugu adres bdlgesindeki
' deger degistirilir.
sinif.Deger = 15
' 8inif2 degiskeni de ayni adresi gOsterdigi icgin
' sonu¢ 15 olur.

MsgBox (sinif2.Deger)

End Sub
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Konu 3: Organizasyon Yapisini inceleme

Organizasyon Yapisini inceleme

= Structure nesneleri, tanimlandiklari anda stack
bélgesinde olusturulur.

= Class nesneleri, tanimlandiklari anda sadece
referansi olusturulur.
= New ile olusturulan Class nesneleri heap alaninda
tutulur.
= Dedisik kullanim alanlarinda, birbirlerine gére
avantajlar vardir.

Structure ve Class nesnelerini olustururken, bu nesnelerin bilgilerini tutmak
icn bellek alaninda yer acilir. Agilan yer igin, Structure veya Class icindeki
veri tiplerinin boyutu kadar kaynak gerekir. Structure bir veri tipi oldugu icin,
tanimlandigi anda veya parametre gegilirken bellegin stack alaninda olugturu-
lur. Buna karsin, Class nesnesi referans tipi oldugu icin, ancak New anahtar
kelimesi ile tanimlandigi zaman bellegin heap alaninda olusturulur. Bu iki yapi-
nin, degisik kullanim alanlarinda birbirlerine gére avantajlari vardir.
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Structure Organizasyon Yapisi ve Bellegin
incelenmesi

Structure Organizasyon Yapisi

= Tanimlandiklari anda Stack béliminde
olusturulur.

» Parametre gegilen tipler kopyalanir.

Stack

sub Test ()

Dim Ali Zs ogrenci

Dim veli As New Ogrenci

Goruntule (Veli)
End Sub ogr
sub Goruntule (Byval ogr As Ogrenci) Veli

MsgBox {ogr.adi & " " & ogr.soyadi)
End sub Ali

Structure veri tipi, deger tipi oldugu icin, tanimlandidi anda bellekte stack
boliminde olusturulur. Bellekte ayrilan yer, Structure iginde tanimh olan
Built-In veri tiplerinin toplam boyutu kadardr.

Visual Basic .NET dilinde Structure veri tipleri New anahtar kelimesiyle de
olusturulabilir. Ancak bu durumda constructor metotlari parametre alacak se-
kilde tanimlanmalidir. Varsayllan parametresiz constructor metotlan CLR
tarafindan iglenir. Dikkat edilmesi gereken bir durum da, New ile olusturulan de-
giskenlerin yine bir deger tipi olmasi ve stack alaninda tutulmasidr.

NOT Siniflardan nesne olustururken New anahtar kelimesi kullanilir, ancak bu nesne-
ler heap alaninda tutulur.

Public Structure Ogrenci
Public adi As String
Public soyadi As String

Public Sub New(ByvVal isim As String, ByVal soyisim
As String)

Me.adi = isim
Me.soyadi = soyisim
End Sub

End Structure

Sub Test()
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' 1 - Ogrenci degeri tanimlandidi sirada
' stack alaninda yer ayrilir
Dim Ali As Ogrenci

' 2 - New ile tanimlanan degiskenler de stack

' alaninda olusturulur.

' Farki, bu degiskenin baslangi¢ degeri almasidir.
Dim Veli As New Ogrenci("Veli", "Mehmet")

' 3 - Parametre olarak siparis nesnesinin
' adresi verilir
Goruntule(Veli)

End Sub

Sub Goruntule(ByVal ogr As Ogrenci)
MsgBox(ogr.adi & " " & ogr.soyadi)
End Sub

1. Ali degiskeni tanimlanirken Stack yapisi

Degisken Ali.soyadi

Deder =

Degigken Ali.adi

Deger =

Ali Ogrenci
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2. Veli degiskeni tanimlanirken Stack yapisi

Dedisken Veli.soyadi
Deder = "Mehmet"

Degisken Veli.adi
Deder = "Veli"

Veli Ogrenci

Dedisken Ali.soyadi

Deder =

Degisken Ali.adi

Deder =

Ali Ogrenci

Bu degiskenler olusturulduktan sonra, bir yordama parametre olarak verildikle-
rinde, tim degerleri kopyalanir. Deger tipindeki degiskenler, atama islemlerinde
olduklar gibi kopyalanir.

3. Goruntule yordami ¢agrildigi zaman Stack yapisi

Degisken ogr.soyadi

Deger = "Mehmet"

Degisken ogr.adi

Deder = "Veli"

ogr Ogrenci

Dedisken Veli.soyadi

Deder = "Mehmet"

Degisken Veli.adi

Deder = "Veli"

Veli Ogrenci

Degisken Ali.soyadi

Deger =

Degisken Ali.adi

Deger =

Ali Ogrenci

Test isimli yordamdan ¢ikilinca, bu degiskenler olusturulduklan sirayla stack
yapisindan kaldirilir.
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Class Organizasyon Yapisi ve Bellegin
incelenmesi

Class Organizasyon Yapisi

= Tanimlandiklari anda Stack béliminde
olusturulur.

» Parametre gecilen tipler kopyalanir.

gub Test () Heap Stack
Dim ilk&iparis As Siparis

ilksiparis = New Siparis
ilksiparis = New Siparis
Dim ikinciSiparis As New Siparis

ilksiparis = ikincisiparis ‘ Siparis | ‘ parametreSiparis ‘
Goruntule (ikincigiparis)

Bnd sub Siparis ikinciSiparis
Sub Goruntule (Byval parametreSiparis Siparis i|kSipari5
Az Siparis)

MsgBox {parametreSiparis.Urun)
End Sub

Class’lardan (Sinif) nesneler olusturulduklart zaman bu nesnelerin degerleri
heap bdlgesinde tutulur. Ancak bu nesneleri gdsteren bir adres tutucusu
olusturulur ve bu adresin degeri de stack alaninda depolanir.

Public Class Siparis
Public Tarih As Date
Public AliciIsmi As String
Public Urun As String

Public Sub New()
End Sub

Public Sub New(ByVal Tarih As Date, ByVal Isim As
String, ByVal Urun As String)

Me.Tarih = Tarih
Me.AliciIsmi = Isim
Me.Urun = Urun
End Sub
End Class

Sub Test()
"1 - Siparis referansi olusturulur
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Dim ilkSiparis As Siparis

' 2 - Yeni bir nesne olusturulup,adresi

" bu referansa aktarilir

ilkSiparis = New Siparis(Now, "Enis Gilinesen",
"Visual Studio.NET 2003")

' 3 - Yeni bir nesne daha olusturulur ve adresi
' degiskene aktarilir

ilkSiparis = New Siparis(Now.AddYears(-1), "Enis
Gunesen", "Visual Studio.NET 2002")

" 4 - Yeni bir referans ve nesne olusturulur
Dim ikinciSiparis As New Siparis

' 5 - iki de@iskenin ayni bellek alanini gdstermesi
' saglanir
ilkSiparis = ikinciSiparis

' 6 - Bu alandaki Urin ismi degistirilir
ilkSiparis.Urun = "BilgeAdam Yazilim Uzmanligi"

' 7 - Parametre olarak siparis nesnesinin
' adresi verilir
Goruntule(ikinciSiparis)

End Sub

Sub Goruntule(ByVal parametreSiparis As Siparis)
MsgBox (parametreSiparis.Urun)
End Sub

1. 1ilkSiparis tanimlanirken Stack alani

Deder = 0x00000000

(Bellekte bos bir alani gdsterir)

1lkSiparis

Heap alani

Nesne Adres Bilgisi
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2. ilkSiparis olusturulurken Stack alani

Deger = 0x00000012

ilkSiparis

Heap alani
Nesne Adres Bilgisi
Siparis 0x00000012

Tarih = 10.05.2005
Alicilsmi = Enis Giinesen
Urun = Visual Studio.NET 2003

3. ilkSiparis referansina baska bir nesne verilirken Stack alani

Deger = 0x00000056
(Gosterdigi adres degeri dedisir)

ilkSiparis
Heap alani
Nesne Adres Bilgisi
Siparis 0x00000056
Tarih = 10.05.2004
AliciIsmi = Enis Giinesen
Urun = Visual Studio.NET 2002
Siparis 0x00000012

Tarih = 10.05.2005
Alicilsmi = Enis Giinesen
Urun = Visual Studio.NET 2003

(Bu adres alanina artik higbir referans
ulagmiyor)
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4. ikinciSiparis olusturulurken Stack alani

Deder = 0x00000088

ikinciSiparis

Deger = 0x00000056

ilkSiparis

Heap alani

Nesne Adres Bilgisi

Siparis 0x00000088
Tarih =
Alicilsmi =

Urun =

Siparis 0x00000056
Tarih = 10.05.2004

AliciIsmi = Enis Giinesen
Urun = Visual Studio.NET 2002

Siparis 0x00000012
Tarih = 10.05.2005

AliciIsmi = Enis Giinesen
Urun = Visual Studio.NET 2003

5. ikinciSiparis’in adres bilgisi ilkSiparis’e atanirken Stack alani

Degder = 0x00000088

ikinciSiparis

Deger = 0x00000088

(Gosterdigi adres ikinci siparis referansi
ile ayni olur)

ilkSiparis
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Heap alani

Nesne Adres Bilgisi

Siparis 0x00000088

Tarih =

AliciIsmi =

Urun =

Siparis 0x00000056

Tarih = 10.05.2004
Alicilsmi = Enis Giinesen
Urun = Visual Studio.NET 2002

(Bu nesneyi gosteren referans kalmamis-
tir)

Siparis

Tarih = 10.05.2005

Alicilsmi = Enis Giinesen
Urun = Visual Studio.NET 2003

0x00000012

6. ilkSiparis’in gosterdigi nesnenin Uriin ismi degistirilirken Stack alani

Deger = 0x00000088

ikinciSiparis

Deger = 0x00000088

ilkSiparis
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Heap alani
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Nesne

Adres Bilgisi

Siparis

Tarih =

Alicilsmi =

Urun = BilgeAdam Yazilim
Uzmanligi

0x00000088

Siparis

Tarih = 10.05.2004

Alicilsmi = Enis Giinesen

Urun = Visual Studio.NET 2002

0x00000056

(Garbage Collector, referanslarini kay-
betmis nesneleri bellekten siler)

Siparis

Tarih = 10.05.2005

AliciIsmi = Enis Giinesen
Urun = Visual Studio.NET 2003

0x00000012

(Garbage Collector, referanslarini kay-
betmis nesneleri bellekten siler)

7. ikinciSiparis’in gosterdidi deder Goruntule yordami ile gdsterilirken

Stack alani

Deger = 0x00000088

parametreSiparis

Deger = 0x00000088

ikinciSiparis

Deder = 0x00000088

ilkSiparis

Heap alani

Nesne

Adres Bilgisi

Siparis

Tarih =

Alicilsmi =

Urun = BilgeAdam Yazilim
Uzmanligi

0x00000088
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Sonug olarak gosterilen deger, heap alaninda 0x00000088 adres numarali
nesnenin Urtin ismi olur. Parametre olarak verilen nesneler heap alaninda tek-
rar olusturulmazlar. Referans olarak gegen degiskenler aslinda deger tipleridir.
Ancak nesnenin timu degil, sadece adres degerinin kopyasi olusturulur.
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ByVal ve ByRef incelemesi

ByVal — ByRef

= ByVal
= Parametreye, degiskenin degeri gecer.

Sub ElemanDegistir(ByVal dizi() As Integer, ByVal index As
Integer, ByVal yeniDeger As Integer

dizi(index) = yeniDeger
End Suhb
» ByRef
= Parametreye, dediskenin adresi (referansi)
gecer.

Sub Ekle (ByRef Felime As String, ByVal eklenecek As String)
Kelime = Kelime.Insert(0, eklenecek)
End Sub

Fonksiyon ve yordamlara parametre verilirken, varsayllan durumda
degiskenlerin degerleri verilir. Parametre olarak verilen degiskenler Gzerinde
degisiklik yapilmasi icin, bu parametrelerin bulundugu adres bilgilerine ihtiyag
vardir. Referans tipindeki degerler parametre olarak gegildiklerinde,
referanslari verili. Ancak deger tipleri parametre olarak verildiklerinde bu
degerler kopyalanir ve asil degiskenin tuttugu dedere ulasilamaz. Bu
karisikliklarn ¢ozmek igin, yordamlarda parametreler Byval ve ByRef olarak
belirtilir.

ByVal, parametre olarak verilecek degiskenin dederi ile islem yapilacagini
belirtir. Dolayisiyla bu parametrenin degeri degistirilemez.

Degisecek olan kelime ByVal olarak verilmistir

Sub Ekle(ByVal Kelime As String, ByVal eklenecek As
String)

Kelime = Kelime.Insert(0, eklenecek)
End Sub

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles Buttoni1.Click

Dim mesaj As String = "Hello"

Ekle(mesaj, " World")
MsgBox (mesaj)
End Sub
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mesaj degiskenin degeri, yordama deger olarak verilmigtir. Dolayisiyla yorda-
min Uzerinde galistigi degder, mesaj’in bir kopyasidir. Bellek alaninda fiziksel
olarak farkl yerlerde dururular. Yani degisiklik yapilan deger, sadece bir kopya-
dir. Yordam sonlandiginda kopya olarak olusturulan deger silinecek ve asil de-
der degdismemis olarak kalacaktir. Bu durumda parametre olarak mesaj
degiskeninin adresi verilmelidir. Dolayisiyla yordamdaki parametrenin ByRef
olarak tanimlanmasi gerekir.

Sub Ekle(ByRef Kelime As String, ByVal eklenecek As
String)

Kelime = Kelime.Insert(0, eklenecek)
End Sub

Parametre olarak referans tipinde bir degisken verilirse ByVal veya ByRef ara-
sinda bir fark olmaz. Referans tipleri, nesnelerin bulundugu heap alanlarinin
adresini tutar. Dolayisiyla ByVal olarak tanimlanan parametreye referans tipi-
nin degeri (adres bilgisi) kopyalanir. Bu kopya Uzerinden ayni adres alaninda
degisiklik yapilir.

' Parametre ByVal ile tanimli olsa dahi, degistirir
' dizinin belirtilen index'teki degeri,
' adres olarak erisilir.

Sub ElemanDegistir(ByVal dizi() As Integer, ByVal index
As Integer, ByVal yeniDeger As Integer)

dizi(index) = yeniDeger
End Sub

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles Buttoni.Click

Dim sayilar(2) As Integer

sayilar(0) 111
sayilar(1) 222
sayilar(2) = 333

ElemanDegistir(sayilar, 1, 1000000)
MsgBox (sayilar(1))
' Sonug¢ = 1000000

End Sub
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Modiil Sonu Sorulan & Ahstirmalar
Ozet

N Deger Veri Tipleri
N Referans Veri Tipleri
A Organizasyon yapisi
N ByVal — ByRef

1. Deger degiskenleri ve referans degiskenleri arasindaki farki agiklayin.
Her iki degisken tipinin de yer aldigi parametreleri iceren bir yordam ya-
zin. Degiskenlerin verilerinin degisip degismediginin gbzlemleyin.

2. Structure yapisini agiklayin. Kompleks bir veri tipini Stucture yapi-
sinda kodlayin. Yazilan veri tipinin uzunlugunu hesaplayin.






Modiil 9: Windows Programlama

Hedefler

Listeleme Kontrolleri

A ListBox, TreeView, ComboBox

Resim Kontrolleri

N PictureBox, ImageList

Duzenleme Kontrolleri

N TabControl, Panel, HScrollBar, VScrollBar
Zaman ve Tarih Kontrolleri

N DateTimePicker, MonthCalendar

Dinamik Kentroller
N Calisma aninda eklenen kontroller

(z (2 (2 [z [Z

Visual Basic.NET ile Windows Tabanl Programlama adli Modil 4'te Windows
formlarina ve kontrollerine giris yapilmisti. .NET Framework’te, Windows
uygulamalarinin gériiniim ve kullanim zenginligini artirmak igin birgok kontrol
vardir. Visual Studio ile varsayillan durumda gelen kontrollerin diginda birgok
kontrol de Windows uygulamalarina eklenebilir.

Bu modiil tamamlandiktan sonra;

ListBox, TreeView ve ComboBox gibi listeleme kontrollerini taniyacak,
PictureBox ve ImageList gibi resim kontrollerini taniyacak,
TabControl, Panel, HScrollBar ve VScrollBar gibi dizenleme kont-
rollerini taniyacak,

DateTimePicker ve MonthCalendar gibi zaman ve tarih kontrollerini
taniyacak,

Calisma aninda forma yeni kontroller olusturup ekleyebileceksiniz.
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Konu 1: Formlar ve Windows Forms
Kontrolleri

Formlar ve Windows Form
Kontrolleri

= Formlar, Windows uygulamalarinin temelini
olusturur.

= Windows kontrollerinin yapisi, uygulamalarin
tum ihtiyacini karsilar.

= Listeleme, resim, dizenleme, zaman ve tarih
kontrolleri Windows kontrollerini olusturur.

Windows uygulamalarinin temelini Windows Form nesneleri olugturur. Win-
dows kontrolleri, kullaniciya zengin uygulamalar gelistirmek icin kolaylik saglar.
Bu kontroller, bir uygulamanin tim ihtiyacini karsilayacak sekilde tasarlanmig-
tir. Listeleme kontrolleri, kullaniciya bir dizi 6geyi degisik bicimlerde listelemeyi
saglar. Resim ve dizenleme kontrollerinin, forma gdrsel zenginlik saglayan bir-
cok Ozelligi vardir. Zaman ve tarih kontrollerinin yapisi, zaman ve tarih segme
islemlerini kolaylastirir. Bu Windows kontrolleri, tasarim aninda eklenebilecegi
gibi, calisma aninda da eklenebilir.
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Form Nesnesi

Formlar

= Kullanici ile iletisimi sadlar.

= Show ve ShowDialog ile birden fazla
form acllir.

= Baglangi¢ formu projenin 6zelliklerinden
ayarlanir.

Windows uygulamalari, kullanici ile iletisimi Form nesneleri ile saglar. Formlar,
gbranim dzellikleri, pencere stili degistirilerek ve Uzerine kontroller eklenerek
Ozellestirilir. Ayrica birden ¢ok Form nesnesi kullanilarak, uygulamalar
zenginlestirilir.

Birden Fazla Form Olusturmak

Windows uygulamalari birden fazla Form nesnesinden olustugu icin, projelere
form eklemek her zaman gereklidir. Bir Windows projesine yeni bir form ekle-
mek i¢in asagidaki adimlari izleyin:

1. Solution Explorer panelinden projeyi sag tiklayarak ya da Project
menusunden Add Windows Form komutunu segin.

2. Acilan meniden Windows Form 6gesinin segili oldugunu kontrol edin
ve bir isim vererek formu ekleyin.

Baslangi¢ formlarinin ayarlanmasinin yani sira, uygulamada bir formdan
baska bir formun agilmasi ve ayarlanmasi sik karsilasilan bir durumdur. Form
nesneleri, System.Windows.Forms ad uzayi icinde bulunan Form sinifindan
taretilmis siniflardir. Dolayisiyla yeni bir form olugturmak icin, istenen Form sini-
findan bir nesne olusturulmasi yeterlidir.

Dim yeniForm As New frmYeni

Yeni olusturulan formlarin gésterilmesi, formun Show ve ShowDialog metotlari
ile yapilir. ShowDialog metodu, form gosterildikten sonra, kapanana kadar di-
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ger formlara erigimi engeller. Showbialog metodundan sonra yazilan kodlar,
form kapandiktan sonra ¢alistirilir.

Dim yeniForm As New frmYeni
yeniForm.ShowDialog()

" Bu kodlar yeniForm kapandiktan sonra g¢alistirilir
MsgBox ("Form kapandi...")

ShowDialog ile gosterilen formlar, hangi durum ile kapandiklarini belirten bir
DialogResult sonucu doéndurirler. Bu kullanim MsgBox hazir fonksiyonu ile
aynidir.

Dim frm As New frmSatis

If frm.ShowDialog = DialogResult.Yes Then
" Verileri kaydet

End If

Formun hangi diyalog sonucu ile dénecegini, tizerindeki Button kontrollerinin
DialogResult 6zelligi ile belirlenir. Eger diigmenin bu 6zellidi Yes olarak ayar-
lanmigsa, bu digme tiklanip form kapatildigi zaman, DialogResult.Yes
degerini déndurdr.

Windows uygulamalarinin baslangi¢ nesnesi Sub Main olarak segilebilir. Bu
durumda, uyguluma ytiklenirken herhangi bir form yerine Main yordami aranir.
Bu yordam ayri bir modul igine yazilabilir, ancak bu moduldeki Main yordami
sonlandidi zaman uygulama da sonlanir. Dolayisiyla, bu yordamdan agilan
formlarin ShowDialog metodu ile agilmasi gerekir.

Ornegin, bir Windows uygulamasinin kullanicinin girdigi verilere gére degisik
formlari agmasi igin, baslangi¢ nesnesinin Sub Main olarak ayarlanmasi gere-
kir. Bu yordamda, kullanicinin istedigi form dinamik olarak yUklenir.

Module Giris
Sub Main()
Dim grup, parola As String

grup = InputBox("Kullanici grubu:")

parola = InputBox(grup & " grubuna giris ic¢in parola
girin:")

Gruplarin parolasi kontrol edilir
ve ilgili grubun formu agilzir.

Eder parola veya grup ismi yanlis girilirse
' hata formu ylklenir.
Select Case grup.ToUpper
Case "SATIS"
If parola.ToUpper <> "SATIS PAROLA" Then
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HataFormuYukle("Satis departmani
parolasi yanlisg!")

Else
Dim satisDepartmani As New frmSatis
satisDepartmani.ShowDialog()

End If

Case "YONETIM"
If parola.ToUpper <> "YONETIM_PAROLA" Then

HataFormuYukle("YO6netim departmani
parolasi yanlisg!")

Else
Dim yonetimDepartmani As New frmYonetim
yonetimDepartmani.ShowDialog()

End If

Case Else

HataFormuYukle(grup & " isminde bir grup
bulunamadi")

End Select
End Sub

' Hata formu, verilen parametredeki mesaji

' gbsterecek sekilde ayarlanir ve yuklenir.

Sub HataFormuYukle(ByVal mesaj As String)
Dim hataFormu As New frmHata
hataFormu.lblHataMesaji.Text = mesaj
hataFormu.ShowDialog()

End Sub

End Module

Formlarin Uzerlerindeki kontroller, form siniflarinin birer Gyesi olduklari ve
Friend erisim seviyesinde tanimlandiklari icin, ayni projeden ulagilabilirler.
Boylece, ayni Windows projesi icinde agilan formlar agiimadan &nce
kontrollerinin ézellikleri degistirilebili. Ornegin, hata formu gdsteriimeden énce,
Uzerindeki Label kontrolindn Text &zelligi ilgili hata mesajini gdsterecek se-
kilde ayarlanabilir.
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Form Ozellikleri

TABLO 9.1: Form Ozellikleri

Moddl 9:

Ozellik Deger Tipi
AcceptButton Button
CancelButton Button

Opacity Double
MaximizeBox Boolean
MinimizeBox Boolean
ControlBox Boolean
StartPosition FormStartPosition
TopMost Boolean

FormBorderStyle FormBorderStyle

MaximumSize Size

MinimumSize Size

Form Olaylan

TABLO 9.2: Form Olaylan

Aciklama

Form Uzerinde Enter tusuna ba-
sildigi zaman “tiklanacak”
Button kontroli

Form Uzerinde Esc tusuna basil-
didi zaman “tiklanacak” Button
kontroli

Formun seffaflik orani (0 -1
arasl)

Maximize digmesinin goriintr-
lagu

Minimize digmesinin gorindr-
laga

Close, Maximize ve Minimize
digmelerinin timuntn gori-
nurligu

Form acildigi zaman, ekran lize-
rindeki konumu

Formun tim pencerelerin lize-
rinde gézikmesi

Formun kenar stili

Formun alabilecedi maksimum
buyukltik

Formun alabilecedi minimum
buyuklik

Olay Aciklama

Click Form Uzerine tiklandigi zaman gergeklesir

Closing Form kapanmadan hemen &nce gergeklesir

Closed Form kapandiktan sonra gergeklesir

Load Form yiklenirken gergeklesir

KeyDown Form Uzerindeyken bir tusun basiimasi ile gergeklesir

KeyUp Basilan tusun kaldirimasi ile gergeklesir
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Form Metotlan

TABLO 9.3: Form Metotlan

Metot Aciklama

Hide Visible o6zelligini False yaparak formu gizler

Close Formu kapatir. Eger form baslangic formuysa uygulama sonlanir

Show Formu gosterir. Hide ile gizlenmisse, Visible 6zelligi True
yapilir.

ShowDialog Formu iletisim kutusu olarak gésterir.

Ornek: Bir Windows formunun kapanmasini yénetmek igin, o formun Closing
olayina ve Close metoduna ihtiya¢ vardir. Kapanmasini yavaglatmak igin bir
Timer kontrold kullanilir ve formun seffafligi yavasca azaltilir.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.lLoad

Me.Text = "Hosgeldiniz... " & TimeOfDay
End Sub

Private Sub Formi_Closing(ByVal sender As Object, Byval e As
System.ComponentModel.CancelEventArgs) Handles
MyBase.Closing

' Kapanma olayi gerceklesmeden Once iptal edilir
e.Cancel = True
Timer1.Start()

End Sub

Private Sub Formi_KeyDown(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.KeyEventArgs) Handles MyBase.KeyDown

' Shift+Ctrl+F3 tuslarina basildiginda uygulama kapanir

If e.Shift And e.Control And e.KeyCode = Keys.F3 Then
Me.Close()

End If
End Sub

Private Sub Timeri_Tick(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles Timeri.Tick

' Form gérinmez hale gelince uygulama kapanir
If Me.Opacity = 0 Then
Application.Exit()
Else
Me.Opacity -= 0.1
End If
End Sub
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Label
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= Kullaniciya bilgi veren etikettir.

Tuitkge

Label kontroli form Uzerinde kullaniciya bilgi vermek amaciyla kullanilan

etikettir.

Label Ozellikleri
TABLO 9.4: Label Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi
TextAlign ContentAlignment

BorderStyle BorderStyle

Image Drawing.Image
ImageAlign ContentAlignment

RightToLeft RightTolLeft

Aciklama

Yazinin etiket tzerindeki pozisyonu be-
lirler.

Kontrolln kenar stilidir. FixedSingle
degderi, kontroltin kenar cizgilerini gés-
terir. Fixed3D dederi, kenarlann (g
boyutlu olmasini saglar.

Etiket (zerinde gorintilenmek istenen
resmi tutar.

Etiket Gzerindeki resmin nerede dura-
cagini belirler.

Etiket (zerindeki yazinin yonini belir-
ler. E§er Yes degderini alirsa, yazilar
sagdan sola gosterilir

Labeld1.BorderStyle = BorderStyle.Fixed3D

" Visual Studio klaséri altindaki simgeler kullanilabilir
Label1.Image = Image.FromFile("C:\Program Files\ _
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Microsoft Visual Studio .NET
2003\Common7\Graphics\icons\Flags\FLGTURK.ICO")

Labell.ImageAlign = ContentAlignment.MiddleRight
Label1.RightToLeft = RightToLeft.Yes
Labell.Text = "Tlrkge"

Tiitkge
=]

RESIM 9.1: Label kontrolii érnegi.

NOT Resmin bulundugu yer kontroliin sag tarafinda bulunacak sekilde ayarlanma-

sina ragmen, sol tarafta goziikiir. Bu durum, RightToLeft 6zelliginin Yes ola-
rak atanmasindan kaynaklanir.
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TextBox

TextBox
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» Kullanicidan bilgi almak i¢in kullanilir.

8 ek Saylar [M=1E3]
Ak Limit Tek Sapl
[ a7
]
Ust Limit o
93
E 35
CipBoard
i Kapdet
k|
5
7 Yiikle
3
1

Metin kutular, kullanicidan bilgi almak igin kullanilir.

TextBox Ozellikleri

TABLO 9.4: TextBox Ozellikleri

Ozellik
MultiLine

ScrollBars

PasswordChar

WordWrap

MaxLength

Deger Tipi
Boolean

ScrollBars

Char

Boolean

Integer

Aciklama

Metin kutusuna birden fazla satirda de-
ger girilebilmesini saglar. False duru-
munda ise, metin kutusunun yiksekligi
degistirilemez

Metin kutusunda kaydirma gubuklarinin
goérinmesini kontrol eder. Varsayilan
durumda kaydirma cubugu goérunti-
lenmez, ancak Horizontal,
Vertical kaydirma cubuklar ya da
ikisi birden gdsterilebilir.

Metin kutusuna parola girilecekse, giri-
len karakterlerin hangi karakter olarak
gorinecedini belirler.

Metin kutusuna girilen degerlerin, satir
sonlandidinda bir alt satira gegmesini
belirtir. E§er MultilLine 6zelligi False
ise, alt satirlar taniml olmayacadi icin
bu 6zelligin bir etkisi gorilmez.

Metin kutusunun alabilecedi maksimum
karakter sayisini belirtir.
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TABLO 9.4: TextBox Ozellikleri
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Ozellik Deger Tipi
ReadOnly Boolean

CharacterCasing CharacterCasing

TextBox Olaylan

TABLO 9.5: TextBox Olaylari

Aciklama

Metin kutusunun yazmaya karsi koru-
mali oldugunu belirtir.

Metin kutusuna karakterler girilirken
biyilk veya kiigiik harfe gevrilmesini
sadlar. Upper degeri bliylik, Lower de-
geri kuglk harfe cevrimi saglar.

Olay Aciklama

TextChanged Metin kutusundaki yazi degistigi zaman gergeklegir.

TextBox Metotlan

TABLO 9.6: TextBox Metotlan

Metot Aciklama

Cut Segilen karakterleri siler, ancak hafizada tutar.

Copy Segilen karakterleri kopyalar.

Paste Hafizaya alinan karakterleri metin kutusuna yapistirir.
Clear Metin kutundaki yazilari temizler.

SelectAll Metin kutusundaki tim yazyi seger.

Omek: Form lizerinde girilen degerlere gore tek sayilarin hesaplanmasi ve gé-
rintilenmesi islemi igin TextBox kontroltinin bir¢ok olayindan ve 6zelliginden

yararlanilrr.
{1 Tk Sayilar g@g|

Al Limit: Tek Sawlar:

[1 a7 ~
29

(st Limit: )l
93

aq 95 Z

ClipBoard

1 Kaypdet

3

5

7 ‘Yiikle

g

1

RESIM 9.2: TextBox kontrolii 6rnegi.
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Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVval
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

" Form ylklenirken kontrollerin ayarlanmaszi:
txtAltSayi.MaxLength = 2
txtUstSayi.MaxLength 4

txtSayilar.Multiline True
txtSayilar.ScrollBars = ScrollBars.Vertical

txtClipBoard.ReadOnly = True
txtClipBoard.Multiline = True
End Sub

' Bu olay hem txtUstSayi hem de txtAltSayi kontrollnin
' TextChanged olayinda gerceklesir.
' Handles ifadesinden sonra kontroller virgulle ayrilmigtir

Private Sub txtUstSayi_TextChanged(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
txtUstSayi.TextChanged, txtAltSayi.TextChanged

TekSayiYazdir()
End Sub

Function Kontrol() As Boolean
" Metin kutularina sayi girildiyse

If IsNumeric(txtUstSayi.Text) And
IsNumeric(txtAltSayi.Text) Then

" ve alt limit O0'dan blylk, ve Ust limitten klglkse
Dim ust As Integer = txtUstSayi.Text
Dim alt As Integer = txtAltSayi.Text
If ust > alt And alt > 0 Then
' giris dogru yapilmistir
Return True
End If
End If

' Kod buraya gelirse, girig yanlis yapilmistair
Return False
End Function

Sub TekSayiYazdir()
If Not Kontrol() Then Exit Sub

txtSayilar.Clear()
Dim alt As Integer = txtAltSayi.Text
Dim ust As Integer = txtUstSayi.Text
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' Sayilar metin kutusuna, tek sayilarin yazdirilmasi
For i As Integer = alt To ust
If i Mod 2 = 1 Then
txtSayilar.Text &= i & vbCrLf
End If
Next
End Sub

' Sayilarain txtClipboard isimli metin kutusuna kaydedilmesi:

Private Sub btnKaydet Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnKaydet.Click

txtClipBoard.Text = txtSayilar.Text

' Sayilarin kopyalanmasi ig¢in, 6nce seg¢ilmesi gerekir
txtSayilar.SelectAll()
txtSayilar.Cut()

End Sub

' Cut yordami cagrildiktan sonra veriler kopyalanir.
' Paste ile bu kopyalanan veriler geri yazdirilar.

Private Sub btnYukle_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles btnYukle.Click

txtSayilar.Clear()
txtSayilar.Paste()
End Sub
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Button

Button

= Komut vermek i¢in kullanilan diigmelerdir.

Ilem Yap i

: OnayFormu

EEE

Igleme devarm etmek istyor
musunuz?

Evet

Windows uygulamalarinda, form Gizerinde komut diigmeleri olarak kullanilir.

Button Ozellikleri

TABLO 9.7: Button Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Agiklama

DialogResult DialogResult Ait oldugu form ShowDialog metodu ile
gadrildigi zaman, doénus dederini belirler

FlatStyle FlatStyle Digme tiklandiginda ve digmenin Gzerine
gelindiginde goértinen formati belirler

Button Olaylan

TABLO 9.8: Button Olaylari

Olay Aciklama

Click Dudgme Uzerine tiklandigi zaman gergeklesir

Ornek: Bir formun (zerindeki diigmelerin DialogResult 6zellikleri degistirile-
rek, 6zel bir mesaj kutusu tasarlanabilir.
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Iglern Yap

= OnayFormu |Z| |E| E'

isleme devam etmek istivar
musunuz’?

RESIM 9.3: Button kontrolii 6rnegi.

Private Sub btnIslemYap_Click(ByVal sender As System.Object,

ByvVal e As System.EventArgs) Handles btnIslemYap.Click

Dim onay As New OnayFormu

With onay.btnHayir

.DialogResult = DialogResult.No
.FlatStyle = FlatStyle.Flat

End With

With onay.btnEvet

.DialogResult = DialogResult.Yes
.FlatStyle = FlatStyle.Flat

End With

If onay.ShowDialog = DialogResult.Yes Then

' Kayit islemleri...
End If
End Sub
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CheckBox

CheckBox

» Kullaniciya se¢enekler sunmayi saglar.
» Bircok segenek secilebilir.

[® Abonelik islemleri

Agils Tutan iG] ¥TL

¥ KDv: %18
IV Ozeliletisim Vergisi (ik Faturadsk 22 Y11

I~ il Tt 225

Toplam: 3776 YL

Kullanicinin birgok segenegi birden segmesi icin kullanilir.

CheckBox Ozellikleri

TABLO 9.9: CheckBox Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Agiklama

Checked Boolean Kontroliin segili olup olmadigini belirler.

CheckAlign ContentAlignment Segme kutusunun ve Uzerinde yazan
metnin birbirlerine gére konumlarini be-
lirler.

Appearance  Appearance Kontrollin segme kutusu ya da diigme
seklinde olmasini belirler.

ThreeState Boolean Secili olup olmamasi disinda,

Intermediate durumu da eklenir.
Eger kontrol Intermediate durumun-
daysa Checked 6zelligi True olur.

AutoChecked Boolean Kontrolln tiklandigi zaman segili du-
ruma gegilecegini belirtir. E§er bu 6zel-
lik False ise, kontroltin durumunu de-
distirmek icin, Click olayinda,
Checked o6zelligini glincellemek gere-
kir.
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CheckBox Olaylan

TABLO 9.10: CheckBox Olaylari

Olay Aciklama

CheckChanged  Segme kutusunun durumu degistigi zaman gergeklesir.

Omek: Bir GSM sebekesinden faturali hat acilisinda toplam tutar hesaplanir-
ken, bazi segenekler CheckBox kontrolleri ile sunulabilir.

7 Abonelik Islemleri

Acihiz Tutan: |-| il AL

v KDY %18

Iv Ozel iletigim Yergisi [ilk Faturada): 22 ¥TL

Toplam: |3?'?5 YTL

RESIM 9.4: CheckBox kontrolii drnegi.

' Form Uzerindeki tUm segme kutularinin durumu

' degistigi zaman, toplam fiyat tekrar hesaplanir
Private Sub txtAcilisTutari_TextChanged(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
txtAcilisTutari.TextChanged, cbKDV.CheckedChanged,

chOzelIletisim.CheckedChanged,
chOzelIletisimIlkFatura.CheckedChanged

Dim toplam As Double = txtAcilisTutari.Text

' i1k faturada 22 YTL agilis bedeli eklenir

If cbOzellletisimIlkFatura.Checked Then
toplam += 22

End If

" KDV eklenir

If cbKDV.Checked Then
toplam *= 1.18

End If

' Ozel Iletisim vergisi eklenir

If cbOzellletisim.Checked Then
toplam *= 1.25

End If

txtToplam.Text = toplam
End Sub
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RadioButton

= RadioButton

= Sunulan seceneklerin bir tanesini segmeyi
sadlar.

= GroupBox kontroli ile gruplanir.

» GroupBox
= Kontrollerin diizenlenmesini saglar.
= Baslik yazisi bulunur.

» Panel
= Yatay — Dikey kaydirma gubuklar bulunur.

RadioButton kontrolleri, kullaniciya sunulan se¢eneklerden sadece bir tanesi-
nin segilmesine izin verir. Form Uzerinde birden fazla RadioButton konuldu-
gunda, bu kontrollerin sadece bir tanesi segili olabilir. Fakat bazi durumlarda,
farkll segenek gruplar kullanilarak kullanicinin birden fazla seg¢im yapmasi
istenebilir. Bu durumda, bazi segenekler GroupBox kontrolu ile gruplanmalidir.

Bu kontroliin 6zellikleri ve olaylari CheckBox kontroll ile aynidir. Sadece bir
secenek isaretlenebildigi igin, kontrollerin yapilimasi CheckBox kontroliine gére
daha kolaydir.

GroupBox

Bu kontrol, kontrollerin mantiksal bir diizende gruplanmasi igin kullanilir. iginde
bulunan kontrollerin isleyislerinde bir farklilik gériinmez. Bir grup RadioButton
kontroltinin, dider RadioButton kontrollerinden etkilenmemesi icin kullanilir.

Panel
GroupBox kontroll gibi, kontrollerin belli bir dizende gbzikmesini saglamak
icin kullanilir. GroupBox kontrollinden farki olarak yatay ve diisey kaydirma gu-
buklari bulunur, ancak panel Uzerinde baslik yazisi bulunmaz.
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Panel Ozellikleri

TABLO 9. 11: Panel Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama

AutoScroll Boolean Panelde kaydirma cubuklarinin gérinarltigina belirler

Paneller, seceneklere goére bir grup kontrolin gizlenmesi veya goruntilenmesi
asamasinda etkili bir rol oynar.

Omek: RadioButton, GroupBox ve Panel kontrolleri, BilgeAdam egitim anketi
formunun tasariminda kullanilabilir. Anket, bir egitimin Grinleri hakkinda yapilir.
Anket bilgileri egitim arag geregleri ve egitim igerigi Uzerinde “cok iyi"den “gok
kotl"ye kadar bir deger verilmesiyle olusturulur. Sonug olarak elde edilen anket
bilgileri kullaniciya gosterilerek onaylamasi beklenir.

HEE)

Siruflar: Uriinler [ azilim]:
iy
L=y & MCSD Egitii
™ Sistem et
azilim
Uzmanhdi

MCSD Egitimi igin anket giigi.  RaULEELLITHT

‘fapilan anket sonucu:

Eitirn i zerigi: Edjitirn icerigi: Cok Iyi
Edjitim arag geregleri: Cak Ivi
& ~ ~ ~ g G QEred Cok Iy
Cok iy i “r'eterli Kitii Bilgileriniz kaydedilecektir, Devam etmek istivor musunuz?
Ewvet | Haryir
EGitirn Arag: Geregleri:
o # [ - -
Cok iy i ‘eterli Kidtii Cok Kitii

RESIM 9.5: GroupBox, Panel ve RadioButton kontrolleri érnegi.

B Global degiskenlerin olusturulmasi:

' Ozet bilgilerinin tutuldugu degisken
Private AnketOzet As String

' Onaylama digmesinin aktif hale gelmesi igin
' tim oylamalarin yapilmis olmasi gerekir
Private IcerikOyuSecildi, AracOyuSecildi As Boolean
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B Formun yuklenmesi sirasinda kontroller Uzerinde yapilan ayarlar:

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, Byval
e As System.EventArgs) Handles MyBase.lLoad

' Sistem ve yazilim secgeneklerini tutan
" GroupBox kontrolleri gizlenir:
grpSistem.Visible = False
grpYazilim.Visible = False

" Anketleri tutan Panel kontroll gizlenir
pnlAnket.Visible = False

' Onayla digmesi oylamadan Once pasif haldedir
btnOnayla.Enabled = False
End Sub

B Egitimler segildiginde, ilgili alt segeneklerin goérintilenmesi saglanir. Alt
secenekler, ayri GroupBox kontrollerinde tutulur.

Private Sub rbYazilim_CheckedChanged(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
rbYazilim.CheckedChanged, rbSistem.CheckedChanged

' GroupBox kontrollerini gérinimleri, egitimlerin
' se¢ili olmasiyla dogru orantilidir.
grpYazilim.Visible = rbYazilim.Checked
grpSistem.Visible = rbSistem.Checked

UrunTemizle ()
pnlAnket.Visible = False
End Sub

" Uriinler baslangic degerlerine cevrilir
Sub UrunTemizle()
rbMCSD.Checked False
rbMCSE.Checked = False
rbSistemUzmanligi.Checked = False
rbYazilimUzmanligi.Checked = False
End Sub

B Alt Grlnler segildiginde, anket paneli géruntilenir ve panelin kargilama
mesajinda ilgili Grinuin ismi gosterilir.

Private Sub rbSistemUzmanligi_CheckedChanged(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
rbSistemUzmanligi.CheckedChanged,
rbYazilimUzmanligi.CheckedChanged, rbMCSD.CheckedChanged,
rbMCSE .CheckedChanged
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Dim panelMesaji As String

' Bu olayi tetikleyen RadioButton kontrold alinir
Dim basilan As RadioButton = sender

1blKarsilamaMesaji.Text = basilan.Text & " ig¢in anket
girigi:"

pnlAnket.Visible = True
End Sub

B Anketlerde, ilgili konularda oylama yapildi§i zaman, oylama dugmesi
aktif hale getirilir ve anket mesaiji olusturulur.

' Egitim icerigi icin verilen oy

Private Sub rbCokIyi Icerik_CheckedChanged(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
rbCokIyi_Icerik.CheckedChanged,
rbCokKotu_Icerik.CheckedChanged,
rbIyi_Icerik.CheckedChanged,
rbYeterli_Icerik.CheckedChanged,
rbKotu_Icerik.CheckedChanged

IcerikOyuSecildi = True

Dim basilan As RadioButton = sender
AnketOzetiCikar("EQitim icerigi: " & basilan.Text)

End Sub
' EQitim arag¢ geregleri igin verilen oy

Private Sub rbCokIyi Arac_CheckedChanged(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
rbCokIyi_Arac.CheckedChanged, rbCokKotu_Arac.CheckedChanged,
rbIyi_Arac.CheckedChanged, rbYeterli_Arac.CheckedChanged,
rbKotu_Arac.CheckedChanged

AracOyuSecildi = True

Dim basilan As RadioButton = sender

AnketOzetiCikar("Egitim arac gerecleri: " &
basilan.Text)

End Sub

Sub AnketOzetiCikar(ByVal ozet As String)
AnketOzet &= ozet & vbCrLf

If IcerikOyuSecildi And AracOyuSecildi Then
btnOnayla.Enabled = True
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End If
End Sub

Anket bilgileri olusturulduktan sonra, onay digmesi aktif hale gelir. Bu digme
tiklandidi zaman kullaniciya girdigi bilgiler mesaj kutusu ile gdsterilir. Kullanici
onayladiktan sonra kayit islemleri gergeklesir.

Private Sub btnOnayla Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnOnayla.Click

Dim mesaj As String

mesaj = "Yapilan anket sonucu: " & vbCrLf & AnketOzet &
vbCrLf

mesaj &= "Bilgileriniz kaydedilecektir. Devam etmek
istiyor musunuz?"

If MsgBox(mesaj, MsgBoxStyle.YesNo, "Anket Sonucu") =
MsgBoxResult.No Then

Exit Sub
Else
" Anket kayit islemleri...
End If
End Sub
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ListBox

ListBox

» Nesnelerin listelenmesini saglar.

= [stenen sayida 6ge secilebilir.

Tedarikgideki riirler

Kalem - 1,43 TL
Silgi- 0,33 TL.
Mot Defteri - 379 TL

Stoktaki Ortinler:

Ekle »>
4 Gkar

Hesapla

Sexilen Uriin: 299TL

Toplam: a5
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Kullaniclya sunulan secgeneklerin bir liste halinde gérinmesini sadlar. Liste
kutusundan istenen sayida 6de secilebilir.

ListBox Ozellikleri

TABLO 9.12: ListBox Ozellikleri

Ozellik
Items

SelectedItem

SelectedItems

SelectedIndex

SelectedIndices

DataSource

Deger Tipi
ListBox.0ObjectCollection

Object

SelectedObjectCollection

Integer

SelectedIndexCollection

Object

Aciklama

Liste kutusuna eklenen
ogelerin tutuldugu kolek-
siyon nesnesidir.

Liste kutusundan segcilen
6geyi alir.

Liste kutusundan segilen
6geleri alir. Secilen 6geler
dinamik bir dizide tutulur.

Liste kutusundan segcilen
6genin indisini alir.

Liste kutusundan segilen
6gelerin indislerini bir
koleksiyon nesnesinde
tutar.

Listenin 6gelerinin tutul-
dugu veri kaynadidir. Veri
kaynagdi bos gegilirse
Items koleksiyonuna ek-
lenen 6geler goéruntdlenir.
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TABLO 9.12: ListBox Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama
DisplayMember String Veri kaynagindan gelen
ogelerin, kullaniciya gos-
terilecek 6zelligidir.
ValueMember String Veri kaynagindan gelen
Ogelerin, dénts degerini
belirleyen ozelligidir.
SelectedValue Object Secilen 6denin, liste ku-
tusunun ValueMember
ile belirtilen 6zelligidir.
SelectionMode SelectionMode Liste kutusundan kag
tane 6ge segilebilecegini
belirtir. None degeri 0,
One dederi 1,
MultiSimple ve
MultiExtended deger-
leri birden fazla 6genin
segilebilecegdini belirtir.
MultiColumn Boolean Liste kutusundaki 6gele-
rin biden fazla kolonda
goruntilenmesini belirler.

ListBox Olaylan

TABLO 9.13: ListBox Olaylari

Olay Aciklama
SelectedIndexChanged Liste kutusunda bir 6ge segildigi zaman gerceklesir.

ListBox Metotlan

TABLO 9.14: ListBox Metotlan

Metot Aciklama

GetItemText Parametre olarak verilen nesnenin liste kutusunda gdsterilen yazi-
sini dondurdr.

GetSelected Parametre olarak verilen indisteki 6genin segili olup olmadigini
dondurar.

FindString Parametredeki String ifadesini liste kutusunda arayarak, bul-

dugu ilk 6genin indisini dondurir

Ornek: Tedarikgiden alinacak ve stokta bulunan Uriinleri listelemek ve alim sa-
tim islemi yapmak igin ListBox kontrolleri kullanilabilir.
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Tedarikgideki Oriinler: Stoktaki Oriinler:

Kalem-1.49TL

Sigi- 0,33 TL
Not Defteri - 3,79 TL By |

o |

Hesapla

Secilen Uriin: 293TL

Toplam: 957

RESIM 9.6: ListBox kontrolii 6rnegi.

®  Urlnlerin tutulmasi igin bir Structure olusturulur. Bu GUrlin yapisinin
ToString metodu tekrar yazilmistir. Bunun nedeni, ListBox kontro-
linde listelenen nesnelerin gorintulendigi degerin ToString metodu
cagirilarak belilenmesidir. Dolayisiyla liste kutularinda istenen formatta
degerin gézikmesini saglamak icin ToString metodunun tekrar yazil-
masi gerekir.

Structure Urun
Public Ismi As String
Public Fiyat As Double

Public Sub New(ByVal UrunIsim As String, ByVal UrunFiyat
As Double)

Ismi = UrunIsim
Fiyat = UrunFiyat
End Sub

Public Overrides Function ToString() As String
Return String.Format("{0} - {1:C}", Ismi, Fiyat)
End Function
End Structure

B Liste kutularinin 6zellikleri ayarlanir ve icine eleman doldurulur.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.lLoad

1bTedarikci.SelectionMode = SelectionMode.MultiExtended
1bStok.SelectionMode = SelectionMode.MultiExtended

UrunkEkle()
End Sub
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Sub UrunEkle()
Dim u As Urun

u = New Urun("Kalem", 1.49)
1bTedarikci.Items.Add(u)

u = New Urun("Silgi", 0.39)
1bTedarikci.Items.Add(u)

u = New Urun("Defter", 4.99)
1bTedarikci.Items.Add(u)

u = New Urun("Cetvel", 1.99)
1bTedarikci.Items.Add(u)

u = New Urun("Pergel", 2.99)
1bTedarikci.Items.Add(u)

u = New Urun("Not Defteri", 3.79)
1bTedarikci.Items.Add(u)

End Sub

B Tedarikgi liste kutusundan, stok liste kutusuna 6ge aktariimasi icin,
segilen degerler 6nce liste kutusuna eklenir. Daha sonra bu segilen de-
gerler, diger listede olmayacag igin tek tek gikartilir.

Private Sub btnEkle_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnEkle.Click

' Tedarikc¢iden alinan lrinler stok listesine eklenir

For Each item As Object In lbTedarikci.SelectedItems
1bStok.Items.Add(item)

Next

" Stok listesine eklenen tum Grinler

' tedarike¢i listesinden g¢ikartilir

For Each item As Object In 1lbStok.Items
1bTedarikci.Items.Remove (item)

Next

btnCikar.Enabled = True
btnHesapla.Enabled = True
End Sub

B Stok listesinden 0ge cikarmak icin, ekleme islemine benzer kodlar
cahistirilir.

Private Sub btnCikar_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnCikar.Click

' Tedarikc¢iden alinan Urunler stok listesine eklenir
For Each item As Object In 1lbStok.SelectedItems
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1bTedarikci.Items.Add(item)
Next
" Stok listesine eklenen tum drinler
' tedarikg¢i listesinden ¢ikartilir
For Each item As Object In lbTedarikci.Items
1bStok.Items.Remove(item)
Next

If 1bStok.Items.Count = 0 Then
btnCikar.Enabled = False
btnHesapla.Enabled = False

End If

End Sub

B Stoktaki toplam fiyatin hesaplanmasi islemi, Grinlerin fiyatlarinin alinip
toplanmasi ile gerceklesir.

Private Sub btnHesapla_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles btnHesapla.Click

Dim toplam As Double

For i As Integer = 0 To 1lbStok.Items.Count - 1
Dim urun As Urun = 1lbStok.Items(i)
toplam += urun.Fiyat
Next
1blToplam.Text = toplam
End Sub

B Stok listesindeki bir 6genin segcildigi durumda, bu 6genin fiyat
gorintdlenir.

Private Sub 1bStok SelectedIndexChanged(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
1bStok.SelectedIndexChanged

Dim secilen As Urun
secilen = 1bStok.SelectedItem

1blUrunFiyat.Text = String.Format("{0:C}",
secilen.Fiyat)

End Sub
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CheckedListBox

CheckedListBox

= ListBox yapisindadir.
= Ogeler isaret kutusu ile gdsterilir.

£ Form1 LB
Katogorideh [
Ekle

w/ Film Segilen kategarierdeki toplam
= Liir:

Bilgisayar

Kitap

Liste kutusunun tiim 6zellik, metot ve olaylarini alir ve listedeki 6gelerin isaret
kutusu ile gdsterilmesini saglar.

CheckedListBox Ozellikleri

TABLO 9.15: CheckedListBox Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama

CheckedItems CheckedItemCollection Liste kutusunda isaretlenmis
Ogeleri tutar.

CheckedIndices CheckedIndexCollection Liste kutusunda isaretlenmisg
ogelerin indislerini tutar.

CheckOnClick Boolean Liste kutusunda 6ge tiklandigi
zaman isaretlenmesini belirler.
False ise ilk tiklamada 6ge
segilir, ikinci tiklamada segme
kutusu isaretlenir.

CheckedListBox Metotlan
TABLO 9.16: CheckedListBox Metotlar

Metot Acgiklama

GetItemSelected Parametre olarak verilen indisteki 6genin segili olup olmadi-
gini dondurur.

SetItemSelected ik parametrede verilen indisteki elemanin segili olup olmadi-
gini, ikinci parametrede verilen Boolean dederi ile belirler.
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Ornek: Kategori bagina stoktaki toplam Urlinlerin gosterildigi bir uygulamada,

listelenen kategorileri segmek igin bu kontrol uygun olur.

K.ategor Adr:
Ekle

w| Film

L
Bilgizayar
Kitap

Segilen kategorilerdeki toplam
Lriin: 2082

RESIM 9.7: CheckedListBox kontrolii érnegi.

B Listede bir 6ge secildigi zaman, segilen tm kategorilerin Grtin stok du-

rumu alinir ve toplam Urtin sayisi kullaniciya gosterilir.

Private Sub chlistKategoriler SelectedIndexChanged(ByVal
sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles chlistKategoriler.SelectedIndexChanged

Dim toplam As I

' Listedeki secilen 6gelerin Urin adeti toplanir.

For i As Intege

If chlistKategoriler.GetItemChecked(i) Then
Dim secilen As Object
= chlistKategoriler.Items(1i)

secilen

' Stok durumunu gésteren fonksiyon cagirilir
toplam += StokDurumu(secilen.ToString)

End If
Next

1blToplamUrun.Text = "Seg¢ilen kategorilerdeki toplam

dran: " & toplam
End Sub

nteger

r =0 To chlistKategoriler.Items.Count -

Kategoriye gobre, stoktaki Urdnlerin belirlenmesi
Function StokDurumu(ByVal kategori As String) As Integer

Select Case kategori

Case "Film"
Return

1100
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Case "Mizik"
Return 982

Case "Bilgisayar"
Return 302

Case "Kitap"
Return 1222

Case Else
Return 10

End Select
End Function

" Ekleme islemi

Private Sub btnKategoriEkle_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
btnKategoriEkle.Click

chlistKategoriler.Items.Add(txtKategoriAdi.Text)
End Sub
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ComboBox

ComboBox

265

= Listelenen dgeler acilan kutuda
gordntalenir.

» Listeden bir tane 8ge secilebilir.

Tarih Formah >
dddd dd. MMy hh:mm:ss hd

Format Segin:

Farmat Sting segin:

23.03.2002 21:19.12 T Gosker

Cumartesi 23.03.02 031912

Liste kutusu ile ayni dzelliklere sahiptir, ancak listelenen 6geler agilan bir ku-
tuda goruntilenir ve listeden en fazla bir tane 6ge segcilebilir. Liste kutusuna
gore bir bagka farkliigi ise, istege badli olarak, kullanicinin agilan kutu tze-
rinde deger girebilmesidir. Dolayisiyla bir TextBox kontroll gibi de davranabilir.

ComboBox Ozellikleri

TABLO 9.17: ComboBox Ozellikleri

Ozellik
DropDownStyle

DropDownWidth

MaxDropDownItems

MaxLength

SelectedText

Deger Tipi
ComboBoxStyle

Integer

Integer

Integer

String

Aciklama

Kontroliin listeleme stilini belirler.
Simple stili, listedeki sadece bir 6geyi
gorintiler. DropDown stili, listenin tim
elemanlarini gorintileyerek segilmele-
rini ve kullanicinin deger girmesini sa-
dar. DropDownList kullanicinin deger
girmesini engeller.

ComhoBox kontrollintin acilan listesinin
genigligini belirler.

Kontrole eklenebilecek maksimum 6ge
sayisini belirler.

Kullanicinin girebilecedi maksimum ka-
rakter sayisini belirler.

Secilen 6genin gorlintilenen yazisini
belirler.
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Ornek: Tarih ve sayi formatlarini, kullanicinin segimine birakarak bir say veya
tarih yazdirma islemi ComboBox kontrolleri ile yapilabilir.

™ Formatlama

Format Segin: | Tarih Format j

Fomat String secint | dddd dd Mgy bimmess v |

23.03.2002 21:13:12

Cumartesi 23.03.02 09:19:12

RESIM 9.8: ComboBox kontrolii érnegi.

B ComboBox kontrollerinin 6zelliklerinin ayarlanmasi ve format tiplerine
6gde eklenmesi.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVval
e As System.EventArgs) Handles MyBase.lLoad

cmbFormat.DropDownStyle = ComboBoxStyle.DropDownList

cmbFormatString.DropDownStyle =
ComboBoxStyle.DropbDownList

cmbFormat.Items.Add("Tarih Formati")
cmbFormat.Items.Add("Say1 Formati")
End Sub

B Tarih ya da sayl formatlarindan biri segildigi zaman, ikinci ComboBox
kontroliine degisik format segenekleri eklenir.

Private Sub cmbFormat_SelectedIndexChanged(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
cmbFormat.SelectedIndexChanged

cmbFormatString.Items.Clear()

Select Case cmbFormat.SelectedIndex
Case 0
cmbFormatString.Items.Add("dd - MM - yyyy")
cmbFormatString.Items.Add("yyyy*MM*dd hh:mm")
cmbFormatString.Items.Add("dddd dd.MM.yy
hh:mm:ss")
Case 1
cmbFormatString.Items.Add("C")
cmbFormatString.Items.Add("P")
cmbFormatString.Items.Add("N")
End Select
End Sub
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B Format secildikten sonra metin kutusuna girilen deger alinir ve ilgili
formatta gosterilir.

Private Sub btnGoster_Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles btnGoster.Click

Select Case cmbFormat.SelectedIndex
Case 0
Dim d As Date
1blSonuc.Text
Case 1
Dim i As Integer = txtYazi.Text
1blSonuc.Text = i.ToString(cmbFormatString.Text)
End Select
End Sub

txtYazi.Text
d.ToString(cmbFormatString.Text)
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NumericUpDown
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NumericUpDown

» Sayisal deg@erlerin yukari-asagi oklarla

secilmesini saglar.

DomainUpDown

[ slarm
Tath / Saat Ayaila
Tarik: 18 =] [ =] [a005 =
N e e

» Object tipinde nesnelerin se¢ilmesini

saglar.

[ Yaz Tipleri Gsriinimii IEx
B R L a—

‘ Yazi

Bu kontrol kullanicinin, sayisal bir degeri girmesini veya yukari asagi oklari ile

secmesini saglar.

NumericUpDown Ozellikleri

TABLO 9.18: NumericUpDown Ozellikleri

Ozellik
HexaDecimal

Increment

Maximum

Minimum

ThousandSeparators

Value
ReadOnly

Deger Tipi
Boolean

Decimal

Decimal

Decimal

Boolean

Decimal

Boolean

Aciklama

Sayilann onaltilik tabanda goruntilenmesini
belirler.

Asad! yukari oklar kullanildidinda, sayilarin
artma ve azalma adimlarini belirler.

Kontrolde gosterilen sayilarin alabilecegi
maksimum degeri belirler.

Kontrolde gosterilen sayilarin alabilecedi mi-
nimum degeri belirler.

Sayilarin basamak ayracinin gésterilmesini
belirler.

Kontrolin gosterdigi say1 degerini belirler.

True dederini alirsa kullanicinin giris yapma-
sini engeller.
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NumericUpDown Olaylan

TABLO 9.19: NumericUpDown Olaylari

Olay Aciklama

ValueChanged Kontrolln say dederi dedistidi zaman gerceklesir

NumericUpDown Metotlan

TABLO 9.20: NumericUpDown Olaylari

Metot Aciklama
DownButton Asadi digmesine basar ve sayi dederini dusurdr.
UpButton Yukari diigmesine basar ve sayi degerini artirir.

Ornek: Alarm kurarken, tarih ve zaman degerlerinin ayarlanmasi
NumericUpDown kontrolii ile yapilabilir.

Tarih / Saat Ayarla
e 5] f = P
Saat: 23 3: 35 3:

RESIM 9.9: NumericUpDown kontrolii 6rnegi.

B Tarih ve zaman degerlerinin alabilecedi maksimum ve minimum deger-
ler ayarlanir.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

nYil.Minimum = 1
nAy.Minimum = 1
nGun.Minimum = 1

nYil.Maximum = 2099
nAy .Maximum = 12
nGun.Maximum = 31

nSaat.Minimum = 0
nDakika.Minimum

1]
o

nSaat.Maximum = 23
nDakika.Maximum = 59
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nYil.Value = Now.Year

nAy.Value = Now.Month

nGun.Value = Now.Day

nSaat.value = Now.Hour

nDakika.Value = Now.Minute
End Sub

Moddl 9:

B Bu degerlerden herhangi biri degdistigi zaman, dogru tarih ve zaman

degerinin girilmesi kontrol edilir.

Private Sub nGun_ValueChanged(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles nGun.ValueChanged,
nAy.ValueChanged, nYil.ValueChanged, nSaat.ValueChanged,

nDakika.ValueChanged
Dim tarih As String

tarih = nGun.Value & "." & nAy.Value & "." & nYil.Value

If Not IsDate(tarih) Then
MsgBox (tarih)
End If

Dim zaman As String

zaman = nSaat.Value & ":" & nDakika.Value

If Not IsDate(zaman) Then
MsgBox (zaman)
End If

End Sub

DomainUpDown

NumericUpDown kontroll ile ayni yapidadir, ancak sayisal degerler yerine
Object tipinde degerler tutar. Bu degerler kontrolin Items koleksiyonunda

tutulur. Kontrol, bu 6zelligi ile liste kutusuna benzer.

DomainUpDown Ozellikleri

TABLO 9.21: DomainUpDown Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi
Items DomainUpDownItemCollection
SelectedItem Object

Aciklama

Kontrolin dgelerinin tu-
tuldugu dinamik bir liste-
dir.

Kontrolde segilen 6geyi
tutar.
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TABLO 9.21: DomainUpDown Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama

Wrap Boolean Liste sonuna gelindiginde
bastaki veya sondaki
6geye geri donltlmesini

belirler.
DomainUpDown Olaylan
TABLO 9.22: DomainUpDown Olaylari
Olay Aciklama
SelectedItemChanged Kontrolde secilen 6de dedistigi zaman gergeklesir.

Ornek: Metin kutularinin degistiriimek istenen yazi tipleri DomainUpDown kontro-
[inde tutulabilir.

BB Yazi Tipleri Goriiniimii EEX
razi Tipi gegin: m

Yazi

RESIM 9.10: DomainUpDown kontrolii rnegi.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVval
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

For i As Integer = 0 To 10
dFont.Items.Add(System.Drawing.FontFamily.Families (i) .Name)
Next

dFont.Wrap = True
End Sub

Private Sub dFont_SelectedItemChanged(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
dFont.SelectedItemChanged

If dFont.SelectedIndex >= 0 Then

TextBox1.Font = New
Font(dFont.SelectedItem.ToString, 15)

End If
End Sub
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HScrollBar / VScrollBar

HScrollBar — VVScrollBar

» Sayisal de@er tasiyan kaydirma
cubuklaridir.

Lok uzun bir oge =klermiz k

Cok uzun iinci nge sklenmis I
Cok uzun ueuncu oge eklenmis

Horizontal - Vertical ScrollBar kontrolleri, sayisal bir deger tasiyan
kaydirma cubuklandir. Tuttuklan degerlerin sayisal olmasi bakimindan
NumericUpDown kontroliine benzerler. Bu kontroller, Gzerlerinde kaydirma gu-
buklari olmayan kontroller tizerinde kullanilabilir. Ornegin ListBox ve Panel
gibi kontrollerin kendi ScrollBar kontrolleri vardir. TextBox kontroliintin de il-
gili 6zellikleri ayarlanarak yatay ve duigey ScrollBar kontrolleri gOsterilebilir.

ScrollBar Ozellikleri

TABLO 9.23: ScrollBar Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Agiklama
Value Integer Kaydirma gubugunun pozisyonuna gére alinan
dederi tutar.

SmallChange Integer Kontrol, Ustiindeki oklar ile kaydirldigi zaman
eklenecek ya da cikartilacak degeri tutar.

LargeChange Integer Kontroll, kaydirma gubugundaki bosluga tikla-
narak kaydirildiginda zaman eklenecek ya da ¢i-
kartilacak degeri tutar.

Minimum Integer Value 6zelliginin alabilecegi maksimum degeri
tutar.
Maximum Integer Value 6zelliginin alabilecegi minimum degeri tu-

tar.
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ScroliBar Olaylan

TABLO 9.24: ScrollBar Olaylari

Olay Aciklama
Scroll Cubuklar kaydinldiklar zaman gergeklesir.

ValueChanged Kod ile ya da gubuklar kaydirilinca Value 6zelligi degistigi zaman
gergeklesir.

Ornek: Bir ComboBox kontroliiniin égelerini listelemek igin, asagiya dogru bir
kaydirma cubugu gorintilenir. Ancak listedeki bazi elemanlar kontrole sigmi-
yorsa, galisma aninda bu kontrolln genigligi artirilabilir.

™ ScrollBars E] @] le

Cok uzun bir oge eklenmiz k

Cok uzun ikinci oge eklenmis :
Cok uzun ucuncu oge eklenmis

RESIM 9.11: ScrollBar kontrolii 6rnegi.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.lLoad

hsGenislik.Maximum = ComboBox1.Width * 2
hsGenislik.Value = ComboBox1.Width

End Sub

Private Sub hsGenislik Scroll(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.Windows.Forms.ScrollEventArgs) Handles
hsGenislik.Scroll

ComboBox1.Width = hsGenislik.Value
End Sub
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TrackBar

TrackBar

» Kaydirma gubugunun pozisyonu gérsel
olarak takip edilir.

» Pozisyon, klavye tuslari ile degistirilebilir.

Bu kontrol, ScrollBar kontrollerine benzer yapidadir, ancak kontrol, bir cetvel
biciminde oldugu icin, Uzerinde durulan pozisyon gorsel olarak takip edilebilir.
Kontroliin kaydirma ¢ubuklarindan bir farki da Gizerine odaklanilabilir olmasidir.
Dolayisiyla, kontroliin Value degeri klavyede bulunan yukari, asagi, saga, sola
oklar ve PageUp, PageDown tuslar ile degistirilebilir.

TrackBar Ozellikleri

TrackBar kontrolunin bircok 6zelligi ScrollBar kontrollerinin 6zellikleriyle
aynidir. Fakat kontroll daha esnek hale getiren birka¢ 6zelligi vardir.

TABLO 9.25: TrackBar Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Agiklama

TickStyle TickStyle Kontroltn degerini gosteren cizgilerin pozis-
yonunu belirler.

TickFrequency Integer Cizgiler arasinda kalan degerlerin sayisini
belirler.

Orientation Orientation Kontrollin yénlnuln yatay veya dlsey olma-

sini saglar.
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TabControl

TabControl

» Sekme sayfa yapisi sunar.
» TabPage nesnelerinden olusur.

Parola:

Parola Tekrar: ’Wi
Db

275

TabControl nesnesi, i¢cinde sekme sayfalar tutan yapidir. Bu sayfalar,
TabPage nesneleri olarak olusturulup yapilandirildiktan sonra TabControl nes-
nesinin TabPages koleksiyonuna eklenir. Ekleme islemi, Properties paneli ile
tasarim aninda da yapilabilir.

TabControl Ozellikleri

TABLO 9.26: TabControl Ozellikleri

Ozellik

HotTrack

ItemSize

Multiline

ShowToolTips

SelectedTab
SelectedIndex

TabCount
TabPages

Deger Tipi

Boolean

Size

True

Boolean

TabPage

Integer

Integer

TabPageCollection

Aciklama

Fare ile sekme sayfalarinin izerine
gelindiginde, isimlerinin gorsel olarak
degismesini belirler.

Sekme sayfalarinin blyGkligunu be-
lirler.

Eklenen sekmelerin birden fazla sa-
tirda Ust Uste géziikmesini belirler.

Fare sekme sayfalarinin Gizerindeyken
bilgi mesajinin gosterilmesini belirler.

Segilen sekme sayfasini belirler.

Segilen sekme sayfasinin indisini be-
lirler.

Sekme sayisini belirler.

Kontroliin icinde bulundugu sekme
sayfalarinin koleksiyonudur.
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TabControl nesnesine TabPage sayfalari eklemek icin tasarim aninda Tab-
Page Collection Editor penceresinden yararlanilabilir (Resim 9.12).

TabPage Collection Editor

Members:

0| TabPagel +
1| TabPagez
2 +

Add Remove |

TabPages3 Properties:

Font Microsoft Sans Serif; Ej
ForeColor Bl cCortrolTest
RightToLeft Mo

Kisisel Bilgiler
AllowDrop False
ContextiMenu {none)
ImeMode MoControl

=]

{DynamicPropertie:

=]

({DataBindings)

Tag

=]

({Mame) TabPage3
Drawarid True

GridSize g; 8

Lacked False j
OF | Cancel | Help |

Z |

RESIM 9.12: TabPage Collection Editor penceresi.

SnapTodGrid True

TabIndex 1]

TabPages

TabStop True

Tag

Visible True
Add Tab

I«

RESIM 9.13: TabPage eklemek.

TabPage Ozellikleri

Sekme sayfalari, normal form tasarimlari gibi kontroller eklenerek yapilir.
TabPage kontrolii Panel kontroliinden tiretilir ve Panel kontrolinin tim

ozelliklerini alir.

TABLO 9.27: TabPage Ozellikleri

Ozellik
ToolTipText String

Deger Tipi

Aciklama

Bu 6zelligin degeri, fare sayfanin Gizerindeyken,
bilgi mesaji olarak gosterilir. Ait oldugu
TabControl nesnesinin ShowToolTip ozelligi
True olmalidir.

Ornek: Bir kullanici kaydinin tek bir formda gérintilenmesi isteniyorsa, bu
form TabControl ile kiigik sayfalara bélinenbilir.
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% Kullanici Bilgileri

Parola:

Parala Tekrar:

Glincele |

RESIM 9.14: TabControl érnegi.
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DateTimePicker

DateTimePicker

» Takvimden zaman degeri secilmesini
saglar.

» Takvim yapisi agilan kutu seklindedir.

Baslangig Tarihi 07-12 - 2005 i
Bitig T arihi: 17 -12 - 2005 hud

Pt &a Lar Per Cum Crt Paz

1 2 3 4
5 B 7 8 9 1011
12 13 14 15 53 18
19 20 21 22 3 24 A
2 27 28 29 30 A

Bir agilan kutudan zaman deg@eri segmeyi saglar. Secilen deger Date tipinde
olur.

DateTimePicker Ozellikleri

TABLO 9.28: DateTimePicker Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Agiklama

CalendarTrailing Color Bir 6nceki ve bir sonraki ayin giin-

ForeColor lerinin gérintilenme rengidir.

CalendarTitle Color Takvim basliginin 6n plan rengidir.

ForeColor

CalendarTitle Color Takvim baslidinin arka plan rengi-

BackColor dir.

CalendarMonth Color Takvim arka plan rengidir.

Background

CalendarForeColor Color Takvimdeki yazilarin 6n plan rengi-
dir.

CalendarFont Font Takvimin gosterilecedi yazi tipi
ayarlandir.

ShowCheckBox Boolean Tarih degerinin yaninda secme

kutusunun gosterilmesi.

Checked Boolean Secme kutusu gortntllendidi za-
man, tarihin segili olup olmadigini
gosterir
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TABLO 9.28: DateTimePicker Ozellikleri
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Ozellik Deger Tipi
Format DateTime
PickerFormat

CustomFormat String
Value Date

MaxDate Date

MinDate Date
ShowUpDown Boolean

Aciklama

Kontrolin goérintilenecedi formati
belirler. Long, Short degerleri
uzun ve kisa tarih formatini, Time
sadece zamani gosterir. Custom
dederi, CustomFormat o6zelligine
girilen formatta gosterilecegini be-
lirler.

Tarihin hangi formatta gosterilece-
gini belirler.

Segilen tarih degerini belirler.

Kontrolln alabilecegi maksimum
tarih degeridir.

Kontrolln alabilecedi minimum ta-
rih degeridir.

Kontroliin formunu agilan kutu ya
da yukari asagi oklari formatinda
gosterir. Bu 0zellik True oldu-
dunda, kontroltin formati,
NumericUpDown kontrolinin
formatinda olur.

Omek: Veritabanindan bir kaydin belli tarih araliklari ile sorgulanmasi sira-
sinda, kullanicinin baslangic ve bitis tarihlerini segcmesi i¢in bu kontrol

kullanilabilir.

= Kayit Ara

Baglangig T arihi:

Bitiz T arihi:

07 -12 - 2005 <z

17 -12 - 2005 -
BB sakzoos [

Pzt Sal Car Per Cum Crit Paz
12 3 4

5 6 7 8 3 10N
12 13 14 15 16 @h 18
19 20 A1 22 23 24 25
2B 027 028 29 0 A

3 Bugiin: 17.12.2005

RESIM 9. 15: DateTimePicker kontrolii 6rnegi.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

TarihAyarla(dtBaslangic)

TarihAyarla(dtBitis)

End Sub
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" Tarih kontrollerinin ayarlanmasi

Sub TarihAyarla(ByvVal dtTarih As DateTimePicker)
dtTarih.Format = DateTimePickerFormat.Custom
dtTarih.CustomFormat = "dd - MM - yyyy"
dtTarih.MaxDate = Now.AddYears(2)
dtTarih.MinDate = Now.AddYears(-2)

End Sub

' Gerekli kontroller yapildiktan sonra
' 8gl climlesi secilen tarihlere gére olusturulur

Private Sub btnAra_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnAra.Click

Dim basTarih, sonTarih As Date
basTarih = dtBaslangic.Value
sonTarih = dtBitis.Value

If Date.Compare(basTarih, sonTarih) = 1 Then Exit Sub

Dim Sql As String

Sql = "Select * From Siparisler Where SiparisTarih
Between "

Sql &= basTarih & " And " & sonTarih

" Sql komutunu calistir
End Sub
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MonthCalendar

MonthCalendar

» Takvimden bir zaman araligi segilmesini
saglar.

EEX

E= Garev Listesi

Taiih Segin Tiim Gtivevler

EE wMaps200 [N
Pzt Sal Car Per Cum Cmt Paz

1
23 4856 7 8

9101 12 13T
16 17 18 13
23 04 5 26 Jro—ow

Prae Te sim

3t
23 Bugiin: 14.05.2009

‘reni Gigrey Ismi;

Tatile G

Ekle

DateTimePicker kontrollinin agilan takvimi bicimindedir. Bu kontrol kullani-
clya, tarih alanlari Uzerinde daha esnek calisma olanagi saglar.

MonthCalendar Ozellikleri

DateTimePicker kontrolinin birgok dzelligini almasina ragmen, bazi 6zellikle-
rinde degisiklikler gortlir. Omegin Value 6zelligi bu kontrolde yoktur. Bu
kontrolden secilen degerler, bir tarih araligidir. Dolayisiyla tek bir Date tipini tu-
tan bir 6zellik yoktur.

TABLO 9.29: MonthCalendar Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama

MaxSelectionCount Integer Bir seferde maksimum kag giin segi-
lecegini belirler.

SelectionRange SelectionRange Baslangig ve bitis tarihlerinden olu-
san bir secim araligi nesnesidir.

SelectionBegin Date Segilen tarih araliginin hangi tarihten
itibaren basladigini belirler.

SelectionEnd Date Segilen tarih araliginin hangi tarihte
bittigini belirler.

ScrollChange Integer Tleri geri digmeleri tiklandi§i zaman
kag ay atlanacagini belirler.

MonthlyBoldedDates Date() Takvimde hangi glinlerin kalin yazi

tipinde gésterilecedini belirler. isa-
retlenen glinler, her ay igin kalin
gosterilir.
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TABLO 9.29: MonthCalendar Ozellikleri

Moddl 9:

Ozellik Deger Tipi
ShowToday Boolean
ShowTodayCircle Boolean
ShowWeekNumbers Boolean

MonthCalendar Olaylan

TABLO 9.30: MonthCalendar Olaylari

Aciklama

Takvimin alt kisminda, sistem takvi-
mine gore hangi giinde oldugunu
gOsterir.

Takvimde, o gliniin segili olmasini
belirler.

Takvimin sol tarafinda, yilin hafta
numaralarini gosterir.

Olay
DateChanged
DateSelected

Aciklama

Segilen tarihten farkli bir tarih segildiginde gergeklesir.
Yeni bir tarih secildigi zaman gergeklesir. DateChanged olayi

gergeklestikten hemen sonra bu olay gergeklesir.

Ornek: Yapilacak gérevierin tutuldugu bir Windows uygulamasinda, gérevin
baglangi¢c ve bitis tarihleri tek bir MonthCalendar kontrolinden kolaylikla

segilebilir.

0™ Gorev Listesi

Tarih Segin: Tiim Girevler:

BB Haps2005 [

Pzt Sal Car Per Cum Crt Paz
1

2 3 4 5 6 7 8
910
16 17

Praoje T eslim

an 3
3 Bugin: 14.05.2005

‘Yeni Gorey smi;
Tatile Cik...
Ekle

RESIM 9.16: MonthCalendar kontrolii 6rnegi.

B Gorevlerin tanimlanmasi igin bir Gorev sinifi olusturulur.

Public Class Gorev
Public GorevIsmi As String
Public BaslangicTarihi As Date
Public BitisTarihi As Date
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' Liste kontrollerinde gbérevin isminin gérintilenmesi
' ig¢in, ToString metodunu tekrar yazmak gerekir.
Public Overrides Function ToString() As String

Return GorevIsmi
End Function

Public Sub New(ByVal Isim As String, ByVal basTarihi As
Date, Byval bitTarihi As Date)

Me.GorevIsmi = Isim
Me.BaslangicTarihi = basTarihi
Me.BitisTarihi = bitTarihi
End Sub
End Class

B Gorevler eklenecegi zaman, yeni bir Gorev nesnesi olusturulur ve gore-
vin baslangig¢-bitis tarihleri ayarlanir.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

" Maksimum iki hafta secilsin
MonthCalendar1.MaxSelectionCount = 14
End Sub

Private Sub btnEkle_Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles btnEkle.Click

Dim baslangicTarihi As Date =
MonthCalendar1i.SelectionStart

Dim bitisTarihi As Date = MonthCalendari.SelectionEnd
Dim gorevIsmi As String = txtYeniGorev.Text

Dim yeniGorev As New Gorev(gorevIsmi, baslangicTarihi,
bitisTarihi)
ListBox1.Items.Add(yeniGorev)

End Sub

Private Sub ListBox1_SelectedIndexChanged(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
ListBox1.SelectedIndexChanged

Dim secilen As Gorev
secilen = ListBox1.SelectedItem

MonthCalendari.SelectionStart = secilen.BaslangicTarihi
MonthCalendar1.SelectionEnd = secilen.BitisTarihi
txtYeniGorev.Text = secilen.GorevIsmi

End Sub
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Timer

Timer

» Zaman degeri ayarlanabilen sayactir.

» |nterval 6zelligi ile, kac milisaniyede bir
calisacagi belirlenir.

Windows uygulamalarinda sayag goérevini gortr.

Timer Ozellikleri

TABLO 9.31: Timer Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama
Enabled Boolean Kontrollin aktif olup olmadigini belirler.
Interval Integer Sayacin hangi zaman araliginda bir galismasi ge-

rektigini belirler. Milisaniye cinsindedir.

Timer Olaylan
TABLO 9.32: Timer Olaylan

Olay Aciklama

Tick Interval 6zelliginde belirtilen zaman degeri gectiginde gergeklesir.

Timer Metotlan
TABLO 9.33: Timer Metotlan

Metot Aciklama
Start Sayaci baslatir
Stop Sayaci durdurur
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ProgressBar

ProgressBar

» Yapilan iglemlerin ilerleyisini g6zlemeyi
saglar.

» Maksimum ve minimum degerleri
arasindaki pozisyonu gdsterir.

S aym Baglet

¥ DuwmuGaster |

33% tamanmlandh

ProgressBar, belli bir andaki degerin, alabilecegi deger araligina gére ylizde-
sini gosterir. Yapilan bir iglemin ilerleyisini gdstermesi acisindan oldukga kulla-
nigli bir kontroldir.

ProgressBar Ozellikleri

TABLO 9.34: ProgressBar Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama

Minimum Integer Kontroliin alabilecedi minimum degeri belirler.

Maximum Integer Kontrolun alabilecedi minimum degeri belirler.

Value Integer Kontroltin verilen deder araligindaki pozisyonunu be-
lirler.

Ornek: ProgressBar bir sayim isleminde kalan durumu gdstermek igin
kullanilabilir.

B ProgressBar ile durumun gosterilecegi ayri bir form eklenir. Burada
sayma isleminin hizi igin bir Timer bulunur. Sayag her islediginde yeni
deger ProgressBar kontrollinde gdsterilir.

Dim kalan As Integer

Private Sub Durum_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.lLoad

kalan = ProgressBari.Maximum
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Timeri.Start()
End Sub

Private Sub Timer1 Tick(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles Timeri.Tick

If kalan = 0 Then
Timer1.Stop()
Me.Close()

End If

Dim aralik As Integer

aralik = ProgressBari.Maximum - ProgressBar1.Minimum
' Kalan sayim isleminin ylzdesi hesaplanir

Dim oran As Integer = (aralik - kalan) / aralik * 100
Labell.Text = oran & "% tamamlandi"

ProgressBar1.Value = ProgressBari.Maximum - kalan
kalan -= 1
End Sub

Sapirni Baglat

W Durumu Gaster

™ Durum

33% tamarnland

[T
RESIM 9.17: ProgressBar kontrolii 6rnegi.

B Olusturulan bu form, baslangi¢ formundan ¢agirilarak durum gésterilir.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

CheckBox1.Checked = True
End Sub

Private Sub btnBaslat_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnBaslat.Click

Dim frmDurum As New Durum
frmDurum.Timer1.Interval = TextBox1.Text
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If CheckBox1.Checked Then
frmDurum.ShowDialog()
End If
End Sub
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ErrorProvider

ErrorProvider

» Hata mesajlarini kontrollerin yaninda
gosterir.

E Kayt Formu

n .
Sopad [Ginesen
7€ Kimlk N 412302

%

Kayt

rumarast yanhs gl

Form Uzerindeki kontrollerin yaninda hata mesajlari gdsteriimesini saglar.

ErrorProvider Ozellikleri

TABLO 9.35: ErrorProvider Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama

BlinkRate Integer Hata simgesinin kag milisaniyede bir yanip
sonecegini belirler.

BlinkStyle ErrorBlinkSytle Hata simgesinin yanip sénme stilini belirler.
AlwaysBlink, her zaman,
BlinkIfDifferentError farkl bir hata
meydana geldiginde yanip sonecedini belir-
ler. NeverBlink ise simgenin yanip sénme-
den goruntllenecegini belirler.

Icon Icon Hata mesajlarinin gosterilmesi sirasinda gi-
kan simgeyi belirler.

ErrorProvider Metotlan

TABLO 9.36: ErrorProvider Metotlan

Metot Aciklama

SetError Kontrollerin hata mesajlarinin belirlenmesi igin kullanilir.



Windows Programlama 289

ErrorProvider kontroll forma eklendigi zaman, Properties panelinde, kont-
rollerin ekstra Ozellikleri goérindr. Bu Ozellikler, forma eklenen her
ErrorProvider igin olusturulur.

TABLO9.37: ErrorProvider Ekstra Ozellikleri

Ozellik Aciklama

IconAlignment On Hata simgesinin, kontroliin izerinde nerde bu-
ErrorProviderIsmi lunacagini belirler.

IconPadding On Hata simgesinin, kontrolden kag piksel uzakta
ErrorProviderIsmi duracadini belirler.

Error On ErrorProviderIsmi  Varsayilan hata mesajini belirler

Ornek: Kayit islemlerinin yapildigi sirada, isim soyadi ve TC kimlik numaralari-
nin girisleri ErrorProvider kontroll ile denetlenebilir.

sim: Eniz
Sopad: Glinesen

TC Kimlik Moz T41235T %

|Kimlik numarasi yanhs girildi |

K.apt

RESIM 9.18: ErrorProvider kontroli érnegi.

B Metin kutularinin Validating olayinda, girilen verilerin kontrolleri yapi-
lir ve gerektigi durumlarda ErrorProvider ile hata mesajlari gosterilir.

Private Sub txtIsim_Validating(ByVal sender As Object, ByVal
e As System.ComponentModel.CancelEventArgs) Handles
txtIsim.Validating

If txtIsim.Text = "" Then

ErrorProvidert.SetError(txtIsim, "Isim alani bos
girilemez")

" Bu komut olayin gergeklesmesini engeller
' Dolayisiyla veri girilmeden bu alandan ¢ikilamaz
e.Cancel = True

Else
' Eger beri dogru girilmisse, Error simgesini
' gizlemek icin, hata mesaji bos girilir
ErrorProvidert.SetError(txtIsim, "")

End If

End Sub
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Private Sub txtSoyad_Validating(ByVal sender As Object,
ByVal e As System.ComponentModel.CancelEventArgs) Handles
txtSoyad.Validating

If txtSoyad.Text = "" Then
ErrorProvideri.SetError(txtSoyad, "Soyad alani bos
girilemez")
e.Cancel = True
Else
ErrorProvideri.SetError(txtSoyad, "")
End If

End Sub

Private Sub txtTCKimlik Validating(ByVal sender As Object,
ByVal e As System.ComponentModel.CancelEventArgs) Handles
txtTCKimlik.Validating

If Not IsNumeric(txtTCKimlik.Text) Then

ErrorProvideri.SetError (txtTCKimlik, "Kimlik
numarasi yanlis girildi")

e.Cancel = True
Else

ErrorProvideri.SetError (txtTCKimlik, "")
End If

End Sub
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PictureBox

PictureBox

» Resim gérintilemeyi saglar.

Rlesim Yeri Aesim Boyutu

| mon7\Graphicsibimaps \Gauge\HORZ. BMP -

291

FEETEEE TR L v iy

I TR e v iy

Giister

Form Gzerinde bir resim goérintilemek igin kullanilr.

PictureBox Ozellikleri

TABLO 9.38: PictureBox Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi
Image Image
SizeMode PictureBoxSizeMode

Aciklama
Kontrolln resim kaynagini belirler.

Kontrollin, resmi nasil goriintileye-
cegdini belirler. AutoSize dederi,
kontroltin blyukligini resmin bui-
yuklaglne gore ayarlar.
CenterImage degeri, resmi kontro-
Iiin ortasina gelecek sekilde ayarlar.
Normal degeri, kontroliin sol Ust ko-
sesine gore konumlandirir.
StretchImage degeri, resmi kont-
roltin buytikligiine gére boyutlandirir
ve resmin tam gériinmesini saglar.

Ornek: Form (izerinde bir resmin degisik boyutlarda gosterimesi igin

PictureBox kontrolli tercih edilir.
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1™ Resim
Fiesim Y'eri: Fiesim Bowutu:
moh74GraphicssbitmapstG augesHORZ. BMP -

Goster

RESIM 9.19: PictureBox kontrolii 6rnegi.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, Byval
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

ComboBox1.Items.Add("Normal")

ComboBox1.Items.Add("Ortala")

ComboBox1.Items.Add("S1gdir")

ComboBox1.Items.Add("Otomatik Boyutlandir")
End Sub

' ComboBox kontrolinden resmin goérintilenme modu segilir

Private Sub ComboBox1_SelectedIndexChanged(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
ComboBox1.SelectedIndexChanged

Select Case ComboBox1.SelectedIndex
Case 0
PictureBox1.SizeMode = PictureBoxSizeMode.Normal
Case 1

PictureBox1.SizeMode
PictureBoxSizeMode.CenterImage

Case 2

PictureBox1.SizeMode
PictureBoxSizeMode.StretchImage

Case 3

PictureBox1.SizeMode
PictureBoxSizeMode.AutoSize

End Select
End Sub

Private Sub btnGoster_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles btnGoster.Click

PictureBox1.Image = Image.FromFile(txtResimYeri.Text)
End Sub
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ImagelList

ImageList

= Resimleri liste halinde tutar.

= Kontrollerin 6gelerine resim atanmasini

"
saglar. e L= Bl S

Merbers: Systam Drawing Bkman Properties

(0[] System Dramng BEmap
[1]E5] sysem.oranng semso
2

_reme |
fidi oK Cancel Helo ’

ImageList kontrolli, form kontrolleri ve iginde bulunan 6geleri igin arka plan
resmi saglayan bir listesi gorevini gorur.

ImagelList Ozellikleri

TABLO 9.39: ImageList Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Agiklama

Images ImageCollection Kontroliin icinde bulunan resimlerin
listelendigi dinamik bir koleksiyondur.
Bu 6zellik bir koleksiyon oldugu icin,
diger liste kontrollerinin 6gelerinin
resmini belirleme islemi blyuk olgliide
kolaylasir.

ImageSize Size Kontrolln tuttugu resimlerin blytk-
1Gglnl belirler

TransparentColor Color Listedeki resimlerin bu 6zellikte belir-
tilen renkteki bolgeleri saydam olur.

Windows uygulamalarinda ImageList kontrolinun kullanimi, diger kontrollerin
ImageList Ozelligi olarak belirlendikten sonra gergeklesir. Bu kontrollerin
listeledigi 6gelerin arka plan resimleri ImageList kontroll ile belirlenir.

Ornek: ImageList kontroliinde tutulan resimler bir sayi oyununda rasgele re-
sim gOstermek igin kullanilabilir.
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= Bir Islem

25 10 30

e

-

“r'erlegtir

RESIM 9.20: ImagelList kontrolii 6rnegi.

Private Sub btnYerlestir_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
btnYerlestir.Click

Dim max As Integer

Randomize ()

PictureBox1

PictureBox2

PictureBox3

PictureBox4
End Sub

.Image
.Image
.Image
.Image

ImagelList1.Images.Count - 1

ImagelList1
ImagelListi
ImagelListi
ImagelListi

.Images (Rnd()
.Images (Rnd()
.Images (Rnd()
.Images (Rnd()

*

*

*

*
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LinkLabel

LinkLabel

» Nesnelere baglanti kurulmasini saglar.
» Metin icinde birden fazla baglanti tutabilir.

Bilgeadam web sitesi:
http: A fwww bilgeadam,cam

Mail ile ulagmak igin tklayin

Bu kontrol, nesnelere baglanti kurmak igin kullanilir. Text 6zelliginde birden
fazla nesneye baglanti kurulabilir. Bu durumda, kontrol tiklandigi zaman hangi
baglantinin islenecegi Click olayinda belirlenir.

LinkLabel Ozellikleri
TABLO 9.40: LinkLabel Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Agiklama

LinkArea LinkArea Bagdlantinin hangi karakterler arasinda ak-
tif olacagini belirler.

LinkBehavior LinkBehavior Baglantinin yazisinda bulunan gizginin ne
zaman gosterilecedini belirler.
HoverUnderline degeri fare lzerinde
durdugu zaman, AlwaysUnderline de-
deri her zaman alti cizili oldugunu belirler.
NeverUnderline degeri ise badlanti
yazisinin altinin gizilmeyecegini belirler.

LinkColor Color Baglantinin LinkVisited o6zelligi False
oldugu zaman gosterilecek rengini belirler.

LinkVisited Boolean Baglantinin en az bir kere tiklandigini be-
lirler.

VisitedLink Color Baglantinin LinkVisited o6zelligi True

Color oldugu zaman gosterilecek rengini belirler.

Links LinkLabel. Kontroliin Text 6zelliginde bulunan bag-

LinkCollection lantilan tutar.
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LinkLabel Olaylan
TABLO 9.41: LinkLabel Olaylarn
Olay Aciklama
Click Kontroliin (izerine tiklandigi zaman gergeklesir. Diger kontrollerin tiklama

olayindan farkli olarak, LinkLabel tzerinde hangi baglantinin tiklandigi
anlasilir.

Ornek: iletisim bilgi formunda e-posta ve Internet adresleri gibi baglantilar gés-
termek icin LinkLabel kullanilrr.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

Dim bilgi As String

bilgi = "BilgeAdam web sitesi: http://www.bilgeadam.com"
bilgi &= vbCrLf & "Mail ile ulasmak ic¢in tiklayin"

LinkLabel1.Text = bilgi

' internet adresinin basladi§i karakterden
' itibaren link eklenir
LinkLabell.Links.Add (22, 24, "http://www.bilgeadam.com")

' Mail adresinin basladigi karakterden
" itibaren link eklenir
LinkLabell.Links.Add (72, 8,

"mailto:postakutusu@bilgeadam.com")

End

Sub

Private Sub LinkLabel1 LinkClicked(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.LinkLabelLinkClickedEventArgs) Handles
LinkLabel1.LinkClicked

End

Dim tiklanan As Integer
tiklanan = LinkLabel1.Links.IndexOf(e.Link)

'Tiklanan linkin ziyaret edildigi belirtilir
LinkLabel1.Links(tiklanan).Visited = True

" Linki galistirmak ig¢in ilgili islem gergeklestirilir
System.Diagnostics.Process.Start(e.Link.LinkData)
Sub
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TreeView

TreeView
= Ogelerin hiyerarsik yapida
gérintilenmesini saglar.

» TreeNode nesnelerinden olusur.

Tiim Kategorer “Yeni Kategor Giisi

DDA Ram

= Bilgisayar ~
= Donanim

iglemci Kok

Anakatt Diigiim
| = RAM ‘Yeni Kategoii
1 DDA Ram (= Alt Digim Ekle

= Yazim

AntiVinus

isarell Kategorlei il

Kategori Gioster

Hepsiri Gister

BilgisayariDonanm|RAMIDDR Ram

Tamam

Bu kontrol, i¢cinde bulunan &geleri hiyerarsik bir yapida gorintiler. Her eklenen
6de bir dugumu temsil eder. Dugumler birleserek adac yapisini olustururlar.
Dagumler, kdk ve alt digim olarak ikiye ayrilir. K&k digumler, kontrollin ilk
sirasinda yer alir ve ayni seviyededir. Alt dugumler, kok dagumlerin ve diger alt
dagimlerin altina eklenebilir.

TreeNode Nesnesi

TreeView kontroliinde gosterilen 6geler, 6zelliklerini TreeNode sinifindan alir.
Kok ve alt dagumlerin timu TreeNode tipindedir. Her digimun bir Nodes 6zel-
ligi vardir. Bu 6zellik, dGgumin alt digtmlerinin tutuldugu koleksiyondur. Alt di-
gumler olusturulup bu ézellige eklenebilir.

TreeNode dugumleri olusturulup, 6zellikleri atandiktan sonra TreeView kontro-
linde gobsterilmesi icin, TreeView nesnesinin Nodes koleksiyonuna eklenmesi
gerekir.

TreeNode Ozellikleri

TABLO 9.42: TreeNode Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama
Text String DUgumun Usttinde gosterilen yaziyi belirler.
Nodes TreeNodeCollection Dugimuin alt digumlerini tutan koleksiyon-

dur.



298

TABLO 9.42: TreeNode Ozellikleri

Moddl 9:

Ozellik
Checked

NextNode

PrevNode
LastNode
FirstNode
NodeFont
FullPath

Parent

Deger Tipi
Boolean

TreeNode

TreeNode
TreeNode
TreeNode
Font
String

TreeNode

TreeNode Metotlan

TABLO 9.43: TreeNode Metotlari

Aciklama

TreeView kontroliinde segim kutularn gés-
teriliyorsa, digumun isaretli olup olmadigini
belirler.

Ayni seviyedeki bir sonraki diguimi géste-
rir.

Ayni seviyedeki bir énceki dugimu gosterir.
Alt digUmlerinin en sonuncusunu gosterir.
Alt dugumlerinin ilkini gbsterir.

Dugumdiin yazi tipini belirler.

Dugumiin, kokten kendisine kadar olan
tim dugumlerin Text 6zelliklerini siralar.

DUgumun ait oldugu TreeNode nesnesini
belirtir.

DUgumun ilk seviyedeki alt digumlerini gizler. Eksi isaretinin tik-

Dugumdin ilk seviyedeki alt dugtmlerini gosterir. Arti isaretinin
tiklanmasi ile ayni gérevi gorir.

Dugumdin alt digumlerini son seviyeye kadar gosterir.

DUgumun durumunu acgiksa kapali, kapallysa agik duruma getirir.

Metot Aciklama
Collapse
lanmasi ile ayni gérevi gorur.
Expand
ExpandAll
Toggle
GetNodeCount

Verilen parametre True ise tim alt dugimlerin, False ise sadece

ilk seviyedeki diglumlerin sayisini verir.

TreeView Ozellikleri

TABLO 9.44: TreeView Ozellikleri

Ozellik
CheckBoxes

ImageIndex

Deger Tipi
Boolean

Integer

Aciklama

Dugumlerin yaninda isaret kutularinin gos-
terilmesini belirler.

Kontroltin tiim 6geleri igin varsayilan resmin
Imagelist icindeki indisini belirler. Bu
ozelligin kullanilmasi igin, kontrollin
ImageList 6zelliginin belilenmesi gerekir.
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TABLO 9.44: TreeView Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama

SelectedImageIndex Integer Odenin tzerine gelip secildiginde gdsterile-
cek resmin ImageList igindeki indisini

belirler.

SelectedNode TreeNode Segilen dugumu belirler.

TopNode TreeNode Kontroltin ilk kék digimant gosterir.

ShowLines Boolean Dugumler arasinda cizgilerin goziikmesini
belirler.

ShowPlusMinus Boolean Alt dugumleri gosterip gizlemek igin kullani-
lan arti-eksi isaretlerinin gdztikmesini belir-
ler.

ShowRootLines Boolean Kok dugimlerinin gizgilerinin ve arti-eksi
isaretlerinin goziikmesini belirler.

PathSeparator String Bir dugumun FullPath 6zelliginde gosteri-

len digumleri ayiran karakterleri belirler.

TreeView kontroltiine kod ile digum eklenebildigi gibi, tasarim aninda Visual
Studio TreeNode Editor penceresi kullanilarak da digum eklenebilir.

LabelEdit False

Location 40; 24
Locked False
Modifiers Friend
I olecion) |
PathSeparatar §
RightToLeft Mo
Scrollable True
SelectedImagelnde:x |:| {none}

RESIM 9.21: Properties panelinde digim eklemek.

TreeView Metotlan

TABLO 9.45: TreeView Metotlar

Metot Aciklama
CollapseAll Kontrollin tim digumlerini gizler.

ExpandAll Kontroltn tiim dagimlerini gosterir.

TreeView Olaylan

TABLO 9.46: TreeView Olaylari

Olay Aciklama
BeforeSelect Dugum segilmeden 6nce gergeklesir.

AfterSelect Dugum segildikten sonra gergeklesir.
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TABLO 9.46: TreeView Olaylari

Moddl 9:

AfterCollapse

AfterExpand

TreeNode Editor

Olay
BeforeCollapse

BeforeExpand

Select node to edit:

Aciklama

DUgum kapanmadan 6nce gergeklesir.
Dugium kapandiktan sonra gergeklesir.
DUgum agllmadan 6nce gerceklesir.

Digium agildiktan sonra gergeklesir.

+I- Donarum
= Yazihm
Antivirus
Isletim Sisterni
= Film
Macera
= ocuk
Animasyon
Cizgi Film
Belgesel
£ >
[Z] Add Root | 'L, Add Child ¥ Delete
Label:
|Bi|gisayar
Image: Selected image:

o]

Cancel |

2|

RESIM 9.22: TreeNode Editor penceresi.

Ornek: Uriin kategorileri, genelde tek kategori olarak ele alinsa da, aslinda
hiyerarsik bir yapida incelenmeleri gerekir. Her kategorinin sonsuz sayida alt
kategorisi olabilir. Bu tip kategoriler, en iyi sekilde TreeView kontrolli ile

goruntulenebilir.

B Yeni kategori ekleme iglemi kok digum ve alt dugum olarak yapilabilir.
Eger RadioButton kontrollerinde kok dugum segilmisse ana kategori;
alt dugim secilmisse, secilen kategorinin altina bir alt kategori eklenir.

Private Sub btnYeniKategoriEkle Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
btnYeniKategoriEkle.Click

Dim secilen As TreeNode
secilen = TreeViewl.SelectedNode

If RadioButton1.Checked Then
' Kok diugum eklenir
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TreeViewl.Nodes.Add(txtYeniKategori.Text)

ElseIf RadioButton2.Checked Then
' Secilen kategoriye alt kategori eklenir
secilen.Nodes.Add(txtYeniKategori.Text)
End If
End Sub

EK&IEE&I ri Yinetimi

Tiim K.ategoriler: “r'eni Kategor Girigi

=3 Bilgizayar IDDH Fiam

- Dianarum

Kk
» Diiigiim
“r'eni Kategor
& &k Diigiim B

igaretli K.ategariler Sil

B- &zl
- Antiving
o gletim Sisterni

Kategori Yolu K.ategori Goster

Hepzini Gdster

|~

BilgisayariDonarimiRAMIDDR Ram

Tamarn I

RESIM 9.23: TreeView kontrolli 6rnegi.

B Segcilen bir kategorinin silinmesi iglemi igin, o digimiin hangi ana du-
gume ait oldugu bulunmalidr.

Private Sub btnSil_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles btnSil.Click

Dim secilen As TreeNode = TreeViewl.SelectedNode

If Not secilen.Parent Is Nothing Then
' Secilen dugim, Parent duaguminin Nodes
' koleksiyonundan g¢ikartilir.

secilen.Parent.Nodes.Remove(secilen)

Else
' Eger Parent yok ise Kok diagimdur.
TreeView1.Nodes.Remove(secilen)

End If

End Sub

B Tum dugumlerin gosteriimesi ve segilen digumuin hiyerarsik yapisinin
gosterilmesi:

Private Sub btnGoster_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles btnGoster.Click
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TreeViewl.ExpandAll()
End Sub

Private Sub btnKategoriGoster_ Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
btnKategoriGoster.Click

Dim secilen As TreeNode = TreeViewl.SelectedNode

MsgBox (secilen.FullPath)
End Sub
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ListView

ListView

303

= Ogelerin degisik sekillerde listelenmesini

saglar.

» ListViewltem nesnelerinden olusur.
= Her 6ge, ListViewSubltem alt 6gelerinden

olusur.

Garlinim  [Detay -

Proje Dosyalan

Adi

Jbin
(" Foml.vb

[ WindowsAppl... 1KB Microsoft Visual Studia Solution.

Kullaniclya degisik listeleme segenekleri sunan bir kontroldir. iginde bulunan
Ogeler, tek bir nesne olarak veya detaylari ile gosterilebilir. Dolayisiyla 63eler
ListvViewItem nesnesi, detaylari ise ListViewSubItem nesnesi olarak

tanimlanir.

ListView Ozellikleri

TABLO 9.47: ListView Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi
View View
AllowColumn Boolean
Reorder

Aciklama

Listenin gérinimind belirler.
LargeIcons dederi listedeki 6gelerin
buytk resimle, SmallIcons kiicik re-
simle gériinmesini saglar. List degeri,
6gelerin kiglk resimle, fakat alt alta
goriinmesini sadlar. Details degeri,
alt 6gelerin kolonlar altinda goriinttilen-
digi detay gorinimu saglar.

Detay gériinimiinde, kolonlarin kulla-
nicl tarafindan diizenlenebilmesini be-
lirler.
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TABLO 9.47: ListView Ozellikleri

Moddl 9:

Ozellik Deger Tipi
Activation ItemActivation
CheckBoxes Boolean
Columns ColumnHeader
Collection
FullRowSelect Boolean
GridLines Boolean
LabelEdit Boolean
ListView Olaylan

TABLO 9.48: ListView Olaylari

Aciklama

Odelerin ne zaman etkinlestirilecedini
belirler. OneClick degeri, 6genin tek
tiklamayla, Standard degeri, 6genin
cGift tiklamayla aktif hale gelecegini be-
lirler. TwoClick degeri segiliyken, ilk
tiklandiginda 6ge segilir, daha sonra
ikinci defa tiklandidinda ise 6ge aktif
hale gelir.

Ogelerin yaninda secme kutularinin bu-
lunmasini belirler.

Detay gorinimindeyken, 6delerin alt
Ogelerinin gosterilecedi kolonlan tutan
koleksiyondur.

Detay goriiniimde, 6denin tium detay
satirinin secilmesini belirler.

Kolonlar ve satirlar arasinda ayirici giz-
gilerin géziikmesini belirler.

Calisma aninda, kullanicin, liste 6geleri-
nin yazisini degistirmesini belirler. Bu
ozelligin kullaniimasi igin, Activation
ozelliginin Standard olmasi gerekir.

Olay

AfterLabelEdit
BeforeLahelEdit

Aciklama

Odenin yazisi degistikten sonra gergeklesir

Odenin yazisi dedismeden énce gerceklesir

Ornek: Windows Explorer ile dosya gériiniimleri, ListView ile gerceklestirilir.

Froje Dosyalan:

Gariiniim |Deta_l,l

- |

Detay
Biiyiik Simgeler
Fiiciik Simgeler

Adi | Boyut

Tiir

I bin

[* I Farm1.vb 11KE
[ windowsappli.. 1KB

Diazya Klasdri
“isual Basic Source
Microsoft Visual Studio Solution...

RESIM 9.24: ListView kontroli érnegi.
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B Form yUklenirken ListView kontrolline kolon ve 6geler eklenir. Ayrica
ComboBox kontroliine gérinim segenekleri eklenir.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

ComboBox1.Items.Add("Detay")
ComboBox1.Items.Add("Blylk Simgeler")
ComboBox1.Items.Add("Klicuk Simgeler")
ComboBox1.Items.Add("Liste")

ComboBox1.DropDownStyle = ComboBoxStyle.DropDownList

ListViewl.Columns.Add("Ad1", 100,
HorizontalAlignment.Left)

ListView1.Columns.Add("Boyut", 50,
HorizontalAlignment.Left)

ListViewl1.Columns.Add("Tuar", 170,
HorizontalAlignment.Left)

ListViewl.View = View.Details

Dim oge As New ListViewItem("bin")
oge.SubItems.Add("")
oge.SubItems.Add("Dosya Klaséri")
oge.ImagelIndex = 0
ListViewl.Items.Add(oge)

oge = New ListViewItem("Formi.vb")
oge.SubItems.Add("11 KB")
oge.SubItems.Add("Visual Basic Source")
oge.ImagelIndex = 2
ListViewl.Items.Add(oge)

oge = New ListViewItem("WindowsApplicationi.sln")
oge.SubItems.Add ("1 KB")
oge.SubItems.Add("Microsoft Visual Studio Solution
Object")
oge.ImagelIndex = 1
ListViewl.Items.Add(oge)
End Sub

B ComboBox kontroliinde secilen deger degistigi zaman, ListView gori-
nimda degisir.

Private Sub ComboBox1_SelectedIndexChanged(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
ComboBox1.SelectedIndexChanged

Select Case ComboBox1.SelectedIndex
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End
End Sub

Case 0
ListView1.View
Case 1
ListView1.View
Case 2
ListView1.View
Case 3
ListView1.View
Select

View.Details

View.LargeIcon

View.SmallIcon

View.List



Windows Programlama 307

Dinamik Kontroller

Dinamik Kontroller

» Calisma aninda olusturulup forma eklenir.
» AddHandler ile kontroltin olaylarina erisilir.

Sub Yordaml ()

Dim b As New Button

AddHandler b.Click, AddressoOf ButonaBasildi
End Sub

Private Sub ButonaBasildi(Byval sender Bs Object, Byval e
Zs Eventhrgs)

End sub

Kontroller tasarim aninda eklenip ayarlanabildigi gibi, calisma aninda da
olusturulup forma eklenebilir. Kontrollerin, Properties panelinde goziiken tim
Ozelliklerine kod tarafindan ulasilabildigi icin, ¢alisma aninda 6nceden
olusturulmus bir kontroltin 6zelligi degistirilebilir. Bununla birlikte, yeni bir form
olusturup gdsterme islemi gibi, calisma aninda yeni bir kontrol olusturulup 6zel-
likleri atanarak form Uizerinde gosterilebilir.

Yeni eklenen kontrollerin olaylarina erismek igin AddHandler anahtar kelimesi
kullanilir. Kontrolin olayr gergeklestigi zaman caligtinlacak kodlar ise
AddressO0f anahtar kelimesi ile belirtiimelidir.

AddHandler b.Click, AddressOf ButonaBasildi

Bu sekilde tanimlanan yordamlarin, kontrolin olay tanimlayicisi ile ayni
parametrelere sahip olmalidir.

Private Sub ButonaBasildi(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs)

End Sub

Ornek: Form (izerinde sirekli diigme eklenen ve digmelerin tiklandiklarinda
yok edildigi bir oyunun yazilmasi igin, bu diigmelerin dinamik bir sekilde olustu-
rulmasi gerekir.
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bs ﬁ
Jﬁﬂ

RESIM 9.25: Dinamik kontrol érnegi.

B Form Uzerindeki bir Timer kontrol, iki saniyede bir digme olusturup
forma ekler.

Private Sub Timeri_Tick(ByVal sender As System.Object, Byval
e As System.EventArgs) Handles Timeri1.Tick

" Yeni bir digme olusturulur.
Dim b As New Button

b.Height = 30

b.width = 30

b.Text = "X"

Dim maxLocation_Y, maxLocation_X As Integer

' Yeni digmenin yeri form disinda bir yerde olamaz
maxLocation_X = Me.Width - b.Width
maxLocation_Y = Me.Height - b.Height

Randomize()

' Dugmenin bulunacagi yer rasgele ayarlanir.

b.Location = New Point(Rnd() * maxLocation_X, Rnd() *
maxLocation_Y)

AddHandler b.Click, AddressOf ButonaBasildi

" Olusturulan kontrol, Formun kontroller
" listesine eklenmelidir.
Me.Controls.Add(b)

End Sub

B Olusturulan kontroller tiklandigi zaman calistirilacak yordam yazilir.

Private Sub ButonaBasildi(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs)

' Kontrolln, Uzerine basildigi zaman yok edilmesi
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sender.Dispose()
End Sub

B Form yiklendigi zaman Timer nesnesi ¢alismaya baglar.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

Timeri.Interval = 500
Timer1.Start()
End Sub



310 Moddl 9:

Lab 1: Internet Tarayicisi

Bu labda, Windows altinda bulunan Microsoft Web Tarayicisi kontrolli projeye
eklenerek Internet tarayicisi gerceklestirilir.

Bu labda kullanilan kontroller ve teknikler:

B LinkLabel. Ana sayfaya baglanti saglar.

B RadioButton. Baglantilarin yeni ya da ayni pencerede acilmasi
segenegdini sunar.

GroupBox. RadioButton kontrollerini gruplamak igin kullanilir.
TabControl. Tarayicilarin farkli pencerelerde gézikmesini saglar.
Microsoft Web Tarayicisi. Internet sitelerinin géruntilenmesini saglar.
Dispose metodu. TabPage sayfalarinin silinmesi igin kullanilir.

For Each. Sayfalarin timinin kapanmasi igin kullanilir.

Dinamik kontroller. Baglantilar yeni bir sayfada agildigi zaman, yeni
bir TabPage olusturulur. Bu sayfanin igine yeni bir tarayici kontroli
olusturulup eklenir. Daha sonra bu sayfa TabControl nesnesine ekle-
nir.

Kontrollerin Eklenmesi

Yeni bir Windows projesi ac¢in ve Toolbox paneline Microsoft Web Tarayicisini
ekleyin.

NOT Toolbox paneline kontrol ekleme iglemleri icin Modiil 3’e bakin

Customize Toolbox @

.MET Framewark Components  COM Components l

Mame | Path | Library: | »~
Microsoft Terminal Services Control — FWINDOWS) System32imstscax. dil
Microsoft Toolbar Control, version ... Fi\WINDOWS\system32\MSCOMITL...  Microsoft Windo. ..
Microsoft TreeView Control, versio,.,  FiWINDOWS\system32\MSCOMCTL, .. Microsoft Windo. ..

Ml Microsoft Web Tarayicis Fi i WINDOWS) Syskem32) shdocww, dil Microsoft Intern...
MksCompatCtl Class F:\Program FilesiyMware\VMware W...  vmappsdk 4.0 T...
MksCH Class F:\Program Files\WMwareiWMware W...  vmappsdk 4.0 T...
MMC IconControl class FiiWINDOWS\ System32immendmgr.dll - ModeMgr 1.0 Ty,
MMCCE class Fi i WINDOWS) Syskem32cic. dll cic 1.0 Type Lib...
MoveBwr Class FiiWINDOWS system3Z LMRT. dil
M5 TY Yideo Denetimi Fi i WINDOWS system32imsyidct], dil M5 Yideo Contr... 3

£ >

Microsoft Web Tarayicisi

Language:  Yansiz Dil
@ ‘ersion: il

OF | Cancel | Reset | Help |
RESIM 9.26: Microsoft Web Tarayicisi kontroltiniin eklenmesi.

Form (zerine Tablo 9.49'daki kontrolleri ekleyin ve belirtilen 6zellikleri ayarla-
yin.
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TABLO 9.49: Eklenecek Kontroller

Kontrol — Kontrol ismi Ozellik Deger
TextBox - txtAdres Text http://
RadioButton - rbAyniSayfa Checked True
RadioButton - rbYeniSayfa
GroupBox - GroupBox1 Text
LinkLabel - LinkLabel1 Text Ana Sayfa
Button - btnSayfaKapat Text Sayfayi Kapat
Button - btnTumunuKapat Text Tim Sayfalari Kapat
TabControl - TabControli TabPages Yeni bir sayfa ekleyin
Dock Bottom
TabPage - TabPage1 Text Sayfa 1
Tarayicl - AxWebBrowser1 Dock Fill
E8 internet Tarayicis: (=3
Ana Sayfa
. |http:# = Sapfaw K.apat
+ Ay Sayfada ™ ‘Yeni Sayfada
Tiim Sayfalan Kapat

Sapfal

RESIM 9.27: Internet tarayicisinin tasarimi.

Kodlarin Yazilmasi

1. Form yiiklenirken LinkLabel kontrolinln gosterecegi baglantiyi ve for-
mun AcceptButton Ozelligini ayarlayin.

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

LinkLabeld.Links.Add (0, 9, "http://www.bilgeadam.com")
Me.AcceptButton = btnGit
End Sub
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2. Yazilan Internet adresine gitmek igin kullanici, ayni sayfayi veya yeni
agllacak bir sayfayi kullanabilir. Segilen duruma goére ayni sayfada ya
da farkl sayfada Internet sitesini goriintiileyen kodlari yazin.

Private Sub btnGit_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnGit.Click

' Girilen baglantinin basinda http ifadesi

" bulunmuyorsa bu ifade eklenir

If Not txtAdres.Text.StartsWith("http://") Then
txtAdres.Text = txtAdres.Text.Insert(0, "http://")

End If

' TabControl nesnesinde sayfa yoksa ya da Yeni Sayfa

' secenegi secilmisse, adres yeni sayfada gOsterilir.

If rbYeniSayfa.Checked OrElse TabControli.TabPages.Count
= 0 Then

YeniSayfa(txtAdres.Text)
Else
AyniSayfa(txtAdres.Text)
End If
End Sub

Sub YeniSayfa(ByVal link As String)
" Dinamik kontroller olusturulur.
Dim sayfa As New TabPage(link)
Dim tarayici As New AxSHDocVw.AxWebBrowser
tarayici.Dock = DockStyle.Fill

' Tarayici TabPage kontroline eklenir
sayfa.Controls.Add(tarayici)

' Olusturulan sayfa TabControl nesnesine eklenir.
TabControli.TabPages.Add(sayfa)

' Yeni ac¢ilan sayfa secili olarak gosterilir
TabControli.SelectedTab = sayfa

' Tarayici, verilen baglantiyi gorintller
tarayici.Navigate(link)
End Sub

Sub AyniSayfa(ByVal link As String)
" Internet sitesi, secilen sayfada goOsterilir.
Dim sayfa As TabPage
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sayfa = TabControli.SelectedTab

Dim tarayici As AxSHDocVw.AxWebBrowser

' Tarayici, sayfanin kontrolleri icinde bulunur.
' Sayfada baska kontrol bulunmadigi icin, ilk

" kontrol tarayicidair.

tarayici = sayfa.Controls(0)

sayfa.Text = link
tarayici.Navigate(link)
End Sub

3. Ana sayfa baglantisi tiklandigi zaman, BilgeAdam Internet sitesinin yeni
bir sayfada agiimasini saglayan kodlari yazin.

Private Sub LinkLabell1_LinkClicked(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As
System.Windows.Forms.LinkLabelLinkClickedEventArgs) Handles
LinkLabeld1.LinkClicked

YeniSayfa(e.Link.LinkData)
End Sub

4. Segcilen sayfayi ve tUm sayfalari kapatan kodlari yazin.

Private Sub btnSayfaKapat_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
btnSayfaKapat.Click

Dim sayfa As TabPage
sayfa = TabControli.SelectedTab

If Not sayfa Is Nothing Then
sayfa.Dispose()
End If
End Sub

Private Sub btnTumunuKapat_Click(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
btnTumunuKapat.Click

For Each sayfa As TabPage In TabControli.TabPages
sayfa.Dispose()
Next
End Sub



314 Moddl 9:

Lab 2: D6rt Haneli Say1 Bulma Oyunu

Bu labda, MasterMind oyunundan uyarlanmis 4 haneli sayl bulma oyunu prog-
ramlanacaktir. Oyunun isleyisi rakamlari farkli ya da ayni olarak tutulan 4 ha-
neli sayinin tahmin edilmesidir. Tahmin edilen sayiyla ilgili ipuglar verilir. Yerini
tutan rakamlar + ile, yerini tutmayan, ancak sayi iginde gegen rakamlar — ile
belirtilir.

Ornek:

Tutulan sayi: 1980

Tahmin 1: 4952

ipucu: +1 (Sadece 9 rakami yerini tuttu)

Tahmin 2: 9820
ipucu: +1 -2 (0 yerini tuttu, 9 ve 8 bulundu, ancak yeri tutturulamadi)

Bu labda kullanilan kontroller ve teknikler:

B ListBox. Yapilan tahminleri tutmayi saglar.
B DomainUpDown. Oyunun zorluk derecesinin secilmesini saglar.

B ErrorProvider. Kullanicinin, tahminleri diizgiin formatta girip girmedi-
gini kontrol eder.

m ¢ ice Déngiiler. Farkli rakamlar olan sayilar iiretmek ve tahminleri
kontrol etmek icin kullanilir.

Kontrollerin Eklenmesi
Form (zerine Tablo 9.50°'deki kontrolleri ekleyin ve belirtilen 6zellikleri ayarla-
yin.

TABLO 9.50: Eklenecek Kontroller

Kontrol — Kontrol ismi Ozellik Deger
TextBox — txtTahmin

ListBox — ListBox1

DomainUpDown — Items Farkli Sayilar

DomainUpDown1 Tekrarli Sayilar
Text Zorluk Secin

Button — btnTahminEt Text Tahmin Et

Button — btnYeniOyun Text Yeni Oyun

Label — 1lblMesaj
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@s.—m Bulma E]E]

Tahmin:

Eorluk Segin 3: “r'eni Oyun

RESIM 9.28: Dért haneli sayi bulma oyunu tasanmi.

Kodlarin Yazilmasi

Sistem tarafindan tutulacak sayilar, DomainUpDown kontroliinde yapilan segime
gore farkli ya da ayni rakamlara sahip olacaktir.

Function SayiUret() As Integer
Dim sayi As Integer = DortHaneliSayi()

' Sayidaki rakamlar tekrar edilebilirse

If DomainUpDowni.SelectedIndex = 1 Then
Return sayi

End If

' Sayinin rakamlari birbirinden farkli
' olana kadar sayi Uretilir
While Not SayiKontrol(sayi)
sayi = DortHaneliSayi()
End While

Return sayi
End Function

B Rakamlar birbirinden farkli dort haneli say Uretir.

Function DortHaneliSayi() As Integer
Randomize ()
Dim sayi As Integer = Rnd() * 10000

' Sayi 4 haneli olana kadar tekrar Uretilir
While sayi < 1000

sayi = Rnd() * 10000
End While

Return sayi
End Function
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B Sayinin rakamlarinin birbirinden farkl olmasini kontrol eder.

Function SayiKontrol(ByVal sayi As Integer) As Boolean
Dim rakamlar() As Char = CStr(sayi).ToCharArray

' Rakamlar tek tek bir birleriyle kontrol edilir
' Tekrarlanan rakam varsa False déner
For i As Integer = 0 To rakamlar.Length - 2
For j As Integer = 1 + 1 To rakamlar.Length - 1
If rakamlar(i) = rakamlar(j) Then
Return False
End If
Next
Next
Return True
End Function

B Yenioyun digmesine tiklandigi zaman say Uretilir ve oyun baglar.

Private Sub btnYeniOyun_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnYeniOyun.Click

BulunacakSayi = SayiUret()
1blMesaj.Text = "Yeni Oyun! Sayi Uretildi..."
End Sub

B Metin kutusunun Validating olayinda, girilen degerler kontrol edilir.

Private Sub txtTahmin_Validating(ByVal sender As Object,
ByVal e As System.ComponentModel.CancelEventArgs) Handles
txtTahmin.Validating

If txtTahmin.Text.Length = 4 And
IsNumeric(txtTahmin.Text) Then

ErrorProvideri.SetError(txtTahmin, "")
Else
ErrorProvideri.SetError(txtTahmin, "Sayi yanlis
girildi")
e.Cancel = True
End If
End Sub

B Tahmin edilen sayinin hangi rakamlarinin tutugu kontrol edilir.

Public Function TahminKontrol(ByVal sayi As Integer) As
String

Dim sonuc As String

' Sonu¢ kimesindeki arti ve eksi sayisi
Dim arti As Byte = 0
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Dim eksi As Byte = 0
Dim i, j As Byte

Dim sdizi() As Char
sdizi = CStr(sayi).ToCharArray

Dim sBulunacak() As Char
sBulunacak = CStr(BulunacakSayi).ToCharArray

" Yerleri tutan sayilar bulunur
For 1 = 0 To 3
If sdizi(i)
arti += 1
End If
Next

sBulunacak(i) Then

" Yerleri tutmayan sayilarin kontroll
For i = 0 To 3
For j = 0 To 3
If i <> j Then
If sdizi(i) = sBulunacak(j) Then

eksi += 1
Exit For
End If
End If
Next

Next

If arti = 0 And eksi = 0 Then

sonuc = "0"
ElseIf arti = 4 Then
sonuc = "Tebrikler!"
ElseIf arti <> 0 AndAlso eksi <> 0 Then
sonuc = "+" & arti & " -" & eksi
ElseIf arti = 0 Then
sonuc = "-" & eksi
End If

Return sonuc
End Function

Private Sub btnTahmin_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
btnTahmin.Click

ListBox1.Items.Add(TahminKontrol (txtTahmin.Text))
End Sub
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Lab 3: Hafiza Oyunu

Hafiza oyunu, belli sayida kart icinden ayni resme sahip olanlarin bulunmasina
dayalidir. Bu labda, form Uzerine segilen seviye kadar kart ekleme islemi yapi-
lir. Kontroller galisma aninda eklenecegi igin dinamik olarak olusturulmahdir.

Bu labda kullanilan kontroller ve teknikler:

B ComboBox. Seviyenin segilmesi igin kullanilir.
B ImagelList. Eklenen kartlarin resimlerini tutar.

B Dinamik kontroller. Kullanicinin sectidi seviye kadar kart ekleme is-
lemi igin kullanilir.

B Tag. Kontrollerin Tag 6zelligi, o kontrole ait bilgi tutmak icin kullanilir. Bu
labda, yeni eklenen kartlarin hangi resmi tasiyacagi kontrolli Tag 6zelli-
ginde tutulur.

Kontrollerin Eklenmesi
Form Gzerine Tablo 9.51°deki kontrolleri ekleyin ve belirtilen 6zellikleri ayarla-
yin.

TABLO 9.51: Eklenecek Kontroller

Kontrol — Kontrol ismi Ozellik Deger
ComboBox- ComboBox1 Items 4 Kart
8 Kart
16 Kart
ImageList - ImageList1 Images 8 tane resim ekleyin

Image Collection Editor.

Members: Syskem.Drawing. Bitmap Properties:

5 Syskem.Drawing.Bitmap ﬂ =
[&] System.Drawing.Bitmap
Syskemn.Drawing . Bitmap ﬂ
[ System.Drawing,Bitmap
Syskemn.Drawing . Bitmap
Syskemn.Drawing . Bitmap
Syskemn.Drawing . Bitmap
[&] Svstem.Drawing.Bitmap

Add Remaove |

OF | Cancel Help

RESIM 9.29: Image Collection Editor.

K—
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Kodlarin Yazilmasi

1. ComboBox kontroliinden seviye segildigi zaman, form Uzerinde varolan
tim dugmelerin silinip, segilen seviye kadar digme eklenmesi gerekir.
Bu islem oyunu bagtan baglatir.

Sub KartYerlestir(ByVal kartSayisi As Integer)
DugmeleriSil()
Dim x As Integer 10
Dim y As Integer = 50

For i As Integer = 1 To kartSayisi
' Dinamik bir digme olusturulur ve 6zellikleri
ayarlanir
Dim kart As New Button
kart.Height = 30
kart.Width = 30
kart.Location = New Point(x, Yy)

' Digme tiklandigi zaman gercekesecek olay
AddHandler kart.Click, AddressOf ButonaTiklandi

Me.Controls.Add(kart)

' Bir sonraki eklenecek olan digme
' ilk kontrolin 70 piksel saginda olacaktir
X += 70

' DUgmenin Form sinirlari i¢inde olmasi gerekir.
If x > Me.Width Then
x =10
y += 50
End If
Next
KartResimYukle ()
End Sub

2. Dugmeleri silme iglemi, form tzerindeki tim digmelerin bir listeye atilip
daha sonra formun kontrollerinden kaldirilarak yapilir.

Sub DugmeleriSil()
Dim silinecek As New ArraylList

" Form ig¢indeki Button kontrolleri bir listede
tutulur

For Each ¢ As Control In Me.Controls



320

Moddl 9:

If TypeOf ¢ Is Button Then
silinecek.Add(c)
End If
Next

For i As Integer = 0 To silinecek.Count - 1
Me.Controls.Remove(silinecek(1i))
Next

End Sub
3. Kartlara resim yuklerken, her resmin iki karta yuklenmesi gerekir.

Sub KartResimYukle()

' Dugmeler bir listeye alinir.
Dim dugmeler As New ArraylList
For Each ¢ As Control In Me.Controls
If TypeOf ¢ Is Button Then
dugmeler.Add(c)
End If
Next

Randomize()
Dim i As Integer = 0

' Kartlar ikiger ikiger ele alinir. iki karta da
' ayni resim atanir. Ve bu iki kart digmeler
' listesinden g¢ikartilir.
While dugmeler.Count > 0
Dim kart1, kart2 As Button

kart1 = dugmeler(Rnd() * (dugmeler.Count - 1))
karti1.Tag = 1
dugmeler.Remove (kart1)

kart2 = dugmeler(Rnd() * (dugmeler.Count - 1))
kart2.Tag = 1
dugmeler.Remove (kart2)

i+=1
End While

End Sub

4. Eklenen kartlar tiklandi§i zaman, ilk seferde bir kart agilir ve resmi
gosterilir. ikinci kart agildigi zaman bu iki kartin resmi ayniysa kart form-
dan kaldirlr.
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Private AcikKart As Button
Private acik As Boolean = False

Private Sub ButonaTiklandi(ByVal sender As Object, ByVval
e As EventArgs)
Dim kart As Button = sender

' Eger ilk kart agiliyorsa
If Not acik Then
' Karti gérintile

kart.BackgroundImage =
ImagelListi1.Images(kart.Tag)

AcikKart = kart
acik = True

'"Eger ikinci kart agiliyorsa
Else
" Agilmis kartin resmi, yeni ag¢ilan kartin
" resmi ile ayniysa, bu kartlar silinir
If kart.Tag = AcikKart.Tag Then
Me.Controls.Remove (kart)
Me.Controls.Remove (AcikKart)
Else
AcikKart.BackgroundImage = Nothing
End If
acik = False
End If
End Sub

™ Hafiza Oyunu

Sevive:

RESIM 9.30: Hafiza oyunu.
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Lab 4: Hesap Makinesi

Bu labda, bir hesap makinesinde kullanilan genel fonksiyonlar
gerceklestirilecektir.

Bu labda kullanilan kontroller ve teknikler:
B Button. Hesap makinesindeki her islem ve sayi icin bir dugme kullani-
hr.

B Try Catch Finally. Hesaplamalar yapilirken, kullanicin yanlig bir de-
ger girmesi durumunda ¢ikacak hatalar yakalamak icin kullanilir.

Kontrollerin Eklenmesi
Form Gzerine Tablo 9.52'deki kontrolleri ekleyin ve belirtilen 6zellikleri ayarla-
yin.

TABLO 9.52: Eklenecek Kontroller

Kontrol — Kontrol Ismi Ozellik Deger

Button-0-9aras, her Text Temsil ettikleri sayilar
sayi icin Button(Sayi)

isminde bir digme ekleyin.

Ornek: 5 sayisi igin

Button5
Button - Her islem igin Text Temsil ettikleri islemler.
bir digme ekleyin: *+/ -=C

Carpma, bélme, toplama
clkarma, esitlik, temizleme

.

w [ ra
@™
£

RESIM 9. 31: Hesap makinesi.

Kodlarnn Yazilmasi
1. islemin tiriini ve secildigini belirleyen, girilen bir énceki sayiyi tutan
global degiskenleri yazin.

Private IslemSecildi As Boolean = False
Private Sayi As Double
Private Islem As String
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2. Sayi dugmelerinden herhangi biri tiklandigi zaman, metin kutusunun
gorinimunu degistiren islemi yazin.

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttoni.Click,
Button0.Click, Button2.Click, Button3.Click, Button4.Click,
Button5.Click, Button6.Click, Button7.Click, Button8.Click,
Button9.Click

If Not IslemSecildi Then
txtSayi.Text &= sender.Text

Else
txtSayi.Text = sender.Text
IslemSecildi = False
End If
End Sub

3. islem segildigi zaman, bir nceki girilen sayyi tutan kodlari yazin.

Private Sub btnCarp_Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles btnCarp.Click,
btnBol.Click, btnCikar.Click, btnTopla.Click

Islem = sender.Text

Try
Sayi = txtSayi.Text
IslemSecildi = True

Catch ex As Exception
MsgBox ("Sayi dizgin formatta girilmedi")

Finally
txtSayi.Text = ""
txtSayi.Focus()

End Try

End Sub

4. Esittir digmesi tiklandigi zaman aritmetik operasyonu yapan kodlari
yazin.

Private Sub btnEsit Click(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles btnEsit.Click

Select Case Islem

Case "*"

Sayi *= txtSayi.Text
Case "/"

Sayi /= txtSayi.Text
Case "-"

Sayi -= txtSayi.Text
Case "+"

Sayi += txtSayi.Text
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End Select
txtSayi.Text = Sayi
End Sub

5. C (temizle) diigmesi tiklandi§i zaman, metin kutusunu temizleyen ve
global degdiskenleri baslangi¢ degerlerine getiren kodlari yazin.

Private Sub btnTemizle Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
btnTemizle.Click

Sayi =0
IslemSecildi = False
txtSayi.Text = ""
txtSayi.Focus()

End Sub
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Ozet

Listeleme Kontrolleri

N ListBox, TreeView, ComboBox

Resim Kontrolleri

N PictureBox, ImageList

Dizenleme Kontrolleri

N TabControl, Panel, HScrollBar, VScrollBar
Zaman ve Tarih Kontrolleri

N DateTimePicker, MonthCalendar

Dinamik Kentroller
N Calisma aninda eklenen kontroller

fz 2 [2 [z [Z

Formun kapanmasini, seffafligini yavasca azaltarak saglamak icin, for-
mun hangi olay, 6zellik ve metotlarindan faydalanir? Uygulamasini ya-
zin.

Fiziksel olarak bulunduklar yerler bir dizide tutulan resimlerin, slayt
gosterisi seklinde gosteriimesi hangi kontroller ile saglanir? Uygulama-
sinl yazin.

Kurumsal bir sirketin elemanlarinin bagli olduklari departmanlar ve mi-
durler hiyerarsik olarak hangi kontrol ile gosterilebilir? Her miduir ve de-
partman bagka bir mudur ve departmana baglidir. Uygulamasini
Structure yapisini kullanarak ve ilgili kontrollerle birlikte yazin.

Microsoft Excel ile olusturulan sayfalar, ayni pencerede tutulur. Bir Win-
dows uygulamasinda sinirsiz sayida sayfanin ayni form tzerinde tutul-
masini hangi kontrol sadlar? Bu sayfalar ¢calisma aninda olusturulmak
istenirse, kontroliin hangi 6zelliklerinden faydalanilir?
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Hedefler

N Meniler
N MainMenu, ContextMenu

ToolBar
ToolTip
StatusBar
Notifylcon
RichTextBox

KL KLKLKLIL
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Konu 1: Menii Tasarimi

Windows uygulamalarinda en ¢ok kullanilan tasarim araclari mendilerdir.
Dosya, Diizen, Gorinim gibi meniler neredeyse tim Windows uygulamala-
rinda, belli bagl islerin yapiimasinda kullaniciya kolay erisim saglar.

Uygulamalarda, menulerde tanimlanan islemlere gérsel kisayollar sunulur. Bu
islem arag kutulari ile saglanr.

Bu bdlim tamamlandiktan sonra:

B MainMenu ve ContextMenu kontrolleri ile meni tanimi yapabilecek,
B ToolBar kontroll ile tasarimda arag¢ gubuklarini kullanabilecek,

B ToolTip kontrolii ile menu araglarinin kullanimi hakkinda bilgi saglaya-
cak,

B StatusBar ve NotifyIcon kontrolleri ile uygulamalarin tasarimini zen-
ginlestireceksiniz.

Meniiler

Windows uygulamalarinda kullanilan iki tip meni vardir. MainMenu, formlarin
basinda duran sabit menudur. ContextMenu, fare ile sag tiklandiginda ¢ikan
menudur.

MainMenu

MainMenu

= Formlarin basinda duran mendur.
= Menultem nesnelerinden olusur.
= Men( 6gelerine kisayollar atanabilir.

Properties

MergsOrder 0 ]
MergeType Add
Modfiers Friend
OwrerDraw False
RadiaCheck False
Sharteut Mone
ShowShorteut  True
o T
Visible True |
Teut
The caption displayed by the iem.

Windows uygulamasina bir meni eklemek icin, Toolbox panelinden bir
MainMenu kontrolind forma surikleyin. Eklenen menl bir bilesen olarak for-
mun alt béliminde géziikecektir. Ancak Ustiine gelindiginde formun baghginin
hemen altinda belirir. Menl 6desi eklemek veya ismini degistirmek igin Ustiine
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gelinir ve baglik yazisi yazilir. Properties panelinde bu meninin MenuItem ola-
rak eklendigi gorulir (Resim 10.1).

Properties

|MenuIteml System.Windows.Forms.j
MergeCrder o j
MergeType Add
Modifiers Friend
CwinerDraw False
RadioCheck False
Shortout Maone
Showshortcut True

Sl SR AT T Dosya —

Visible True j

Text

The caption displayed by the item,

RESIM 10.1: MenuItem.

Mentye MenuItem eklendiginde hemen altinda ve yaninda, menu eklemek igin
bir yer acilir. Bu agilan yere de menu ismi girilip, alt menu 6deleri olusturulabilir.

Menl o6geleri tiklandi§i zaman bir islemin gergeklesmesi icin, kontrol cift

tiklanarak bu 6denin Click olayina gecilir. Calistinimak istenen kodlar buraya
yazilr.

Private Sub menuYeni_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles menuYeni.Click

End Sub

Menu 6gelerine isim verirken & isareti kullanilarak, kullanicin klavyenin ALT tu-
suyla bu 6deyi calistirmasi saglanabilir. & isareti hangi karakter ile kullanilirsa,
kisayol olarak o karakter kullanilir (Resim 10.2).

= Forma [Z][EI[‘S_?I LLOp:
|menuDosya System.Windows.Forms.j
B
MergeCrder o j
MergeType Add
Modifiers Friend
CwnerDraw False
RadioCheck False
Shortout Maone
Showsharkout True
Text &Dosya -
Visible: True j

RESIM 10.2: Kisayol tusunun belirlenmesi.
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Menultem Ozellikleri

TABLO 10.1: MenuItem Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama

Checked Boolean Men( 6gesinin yaninda segili olduguna
dair bir isaretin goziikmesini saglar.

Enabled Boolean Men( 6gesinin aktif durumda olup ol-
madigini belirler.

RadioCheck Boolean Ogenin secilme stilinin RadioButton
digmesi olarak gbziikmesini sadlar.

ShortCut ShortCut Menlye ulasim igin bir kisayol tanim-
lar.

ShowShortCut Boolean Menuniin kisayolunun, isminin yaninda
gbziikmesini belirler.

MenuItems MenuItemCollection Alt mendlerin tutuldugu koleksiyondur.

Ornek:

Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object,

Byval e

End

As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
Dim dosya As New MenuItem("D&osya")

" Yeni isleminin yapilmasi ic¢in bir men0 eklenir.
Dim yeni As New MenuItem("&Yeni")

yeni.Shortcut = Shortcut.CtrlN

yeni.ShowShortcut = True

AddHandler yeni.Select, AddressOf YeniClick
dosya.MenuItems.Add(yeni)

' Acma isleminin yapilmasi ig¢in bir menl eklenir.
Dim ac As New MenuItem("&Ag")

ac.Shortcut = Shortcut.CtrlO

ac.ShowShortcut = False

AddHandler ac.Select, AddressOf AcClick
dosya.MenuItems.Add(ac)

MainMenul.MenuItems.Add(dosya)
Sub

Private Sub AcClick(ByVal sender As System.Object, ByVal
e As System.EventArgs)

End

Sub

Private Sub YeniClick(ByVal sender As System.Object,

Byval e

End

As System.EventArgs)

Sub
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= Meniiler

weni Chrl+Hn
Ac

RESIM 10.3: Menii érnegi.
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ContextMenu
ContextMenu
= Kontrollerin ContextMenu 6zelligine
atanir.
= Kontroller sagd tiklandi§i zaman acilan
menuddr.
‘?;
=

Columnwidth o
Conkextienu

Cursor (none)

DataSource ContextMenul
DisplayMember ContextMenu2
Dok ContextMenud

ContextMenu, bir kontrol sag tiklandigi zaman agilan mentdir. Bu meni
uygulamaya eklendigi zaman Properties panelinde, kontrollerin ContextMenu
Ozelligi olarak bu menu atanabilir (Resim 10.4).

Properties a X
| ListBox1 System.\Windows,Forms,ListBox j
= | A
%
Causesvalidation True j

Columniwidth a

L ]

Cursor

DataSource ContextMenul

DisplayMeamber ContextMenuz
ContextMenu3

Dock.

RESIM 10. 4: ContextMenu 6zelligi.

0= Liste [Z”E”g|

Dosya

12.08.200512:22 Full Backup Alind
12.05.2005 14:30 Differential Backup Alind
12.05.2005 14:31 Log Backup

Detay

RESIM 10.5: ContextMenu 6rnegi.
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ToolBar

ToolBar

sunar.

olayi ile anlasihr.

Dosya Dizen Gordnim  Yardim

(e B e
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Mendilerin iglevlerine gorsel kisayollar

ToolBarButton nesnelerinden olusur.
ImageList kontrolt ile kullanilir.
Hangi diigmenin tiklandigi ButtonClick

ToolBar kontrolii menulerin altinda kullaniciya kisayollar ve kullanim kolayligi
sunan bir kontroldir. Kontroldeki 6deler cogu zaman ImageList kontrollindn
sagladigi resimlerle gosterilir. Resim yerine yazi da goésterilebilir, ancak yazi ile

islemlerin listelenmesi mendulerle saglanir.

ToolBar kontroliinde yapilacak islemler bir ToolBarButton olarak gosterilir.

ToolBar Ozellikleri

TABLO 10.2: ToolBar Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi
Buttons ToolBarButtonCollection
ButtonSize Size

DropDownArrows Boolean

Aciklama

Kontrolin dtgmelerinin tu-
tuldugu koleksiyon

Kontroldeki digmelerin bi-
yuklugunu belirler. Dig-
melerin blyUklUkleri ayri
ayr belirlenemez.

Stili DropDownButton ola-
rak secilmis
ToolBarButton digmele-
rinin alt menlsinin goé-
rinmesini belirler.

ToolBar kontroline ToolBarButton digmeleri eklemek igin kontroliin
Buttons O&zellidinden faydalanilir. Tasarim aninda Properties panelinden
Buttons 6zelligi tiklandigi zaman agilan pencerede, kontrole diigme eklenir

(Resim 10.6).
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ToolBarButton Collection Editor,

Members:

1} ToolEarButtonl

Add

ToolBarButtonl Properties:

ﬂ =

{DynamicProperties)
ﬂ =
Tag
=
({Mame)
Modifiers
=]
DropDowniMeny
Enabled
ImageIndex
PartialPush
Pushed
Skyle
Text

Visible

Remave

ToolBarButton1
Friend

ContextMenul
True

B o

False

False

DropDownButton
Kopyala

Secilen metni kopyalar
True

Help |

RESIM 10.6: ToolBarButton Collection Editor penceresi.

ToolBarButton Ozellikleri

TABLO 10.3: ToolBarButton Ozellikleri

Ozellik
Style

DropDownMenu

Pushed

Text

ImageIndex

ToolTipText

Deger Tipi
ToolBarButtonStyle

Menu

Boolean

String

Integer

String

Aciklama

Dugmenin gérintm stilini belirler.
PushButton dederi standart bir dtig-
meyi, ToggleButton tiklandig za-
man basili kalan bir digmeyi,
Separator dederi digmeler arasinda
bir ayraci temsil eder.
DropDownButton dederi digmenin
yaninda bir meninin agilacagini belir-
ler.

Kontroliin stili DropDownButton ola-
rak secilmisse, yaninda gikacak
mendyU belirler. Bu meni sadece
ContextMenu cinsinden olabilir.
Dugmenin basili olup olmadigini belir-
ler.

Dugmenin Uzerinde yazan yaziyi belir-
ler.

ToolBar kontroliine bir ImageList
baglanmissa, bu 6zellik digmenin
hangi resmi gésterecedini belirler.
Dugmenin tzerinde duruldugu zaman
gosterilecek ipucunu belirler.
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Digmeler tiklandigi zaman c¢alismasi istenen kodlar, ToolBar kontrolinin
ButtonClick olayina yazilir. Ancak burada hangi digmenin tiklandiginin kod
yazarak bulunmasi gerekir.

Dosya Dizen Gorindm  Yardim

CERAP AT IRCIN ]

RESIM 10.7: ToolBar 6rnegi.

Private Sub ToolBari_ButtonClick(ByVal sender As

System.Object, ByvVal e As
System.Windows.Forms.ToolBarButtonClickEventArgs) Handles

ToolBari.ButtonClick
Select Case ToolBari1.Buttons.IndexOf(e.Button)
' Ayraclar da bir ToolBarButton oldugu ic¢in
' indisler kontrol edilirken buna dikkat
edilmelidir
Case 0
' Kopyala
Case 1
' Kes
Case 2
" Yapistair
Case 4
" Geri Al
Case 6
" Yardim
End Select
End Sub
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ToolTip
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= Kontrollerin tizerine gelindiginde bilgi

mesajl verir.

» Mesaj, kontrollerin “ToolTip on ToolTip1”

ozelligine yazilir.

Kateporilar

Dosya Dlzen  Girdndm  Yardim

b B |
Kateqori seciniz i

Bu kontrol, form Gzerindeki kontrollerin izerine gelindigi zaman ipucu gdster-
mek igin kullanilir (Resim 10.9). ToolTip forma eklendigi zaman, kontrollerin
Ozelliklerinde ToolTip on [ToolTip kontroliiniin ismi] seklinde bir 6zellik
belirir. Bu 6zellige verilen yazilar, calisma aninda kontrollerin ipucunu belirler

(Resim 10.8).

ToolTip Ozellikleri

TABLO 10.4: ToolTip Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi
Active Boolean

AutomaticDelay Integer

AutoPopDelay Integer
InitialDelay Integer

ReshowDelay Integer

ShowAlways Boolean

Aciklama

Kontrollin aktif olup olmadigini belirler. False
dederini alirsa, form Uzerinde ipuglar gérinti-
lenmez.

AutoPopDelay, InitialDelay,
ReshowDelay degerleri icin otomatik streleri
ayarlar.

Ipucunun gériintiilenme siiresini belirler.

Ipucunun gézitkmesi igin, fare imlecinin kontrol
Uzerinde durmasi gereken sureyi belirler

Yeni bir kontrolln Gizerine gelindigi zaman, bu
kontrole ait ipucunun gdsterilmesi igin gereken
stireyi belirler.

Secilen kontrol aktif olmadigi zamanlarda dahi
ipucunun gosterilmesini saglar.
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1y
Text

ToolTip on ToolTipl Kategori seciniz

ValueMember
Visible True

RESIM 10.8: ToolTip ozellikleri.

L] Kategoriler,

Dosya Dizen GErondm  Yardim

e -

Kategori seciniz

RESIM 10.9: ToolTip kontrolii 6rnegi.
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StatusBar

StatusBar

» Windows formlarinin durum gubugudur.

» ShowPanels birden fazla panelin
gdzlikmesini saglar.

» Paneller birden fazla durum mesaiji
gdstermek icin kullanilir.

|22 07 2005 10:24:03 |

Bu kontrol, Windows uygulamalarinda formlarin altinda bulunan durum ¢ubu-
gunu temsil eder. Durum cubuklarinda sadece bir yazi goruntilenebildigi gibi,
icindeki paneller ile birden fazla durum yazisi géruntilenebilir.

StatusBar Ozellikleri

TABLO 10.5: StatusBar Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Agiklama

Panels StatusBarPanel Kontroliin icinde birden fazla yazi gérinti-
Collection lemek igin kullanilan panelleri tutar.

ShowPanels Boolean Birden fazla panelin géziikmesini belirler.

SizingGrip Boolean StatusBar kontrolinin yaninda, formun

buylklugunt dedistirmek igin kullanilan sim-
genin gozikmesini belirler.

Text String StatusBar lzerinde yazan yaziyi belirler.
Eder ShowPanels o6zelligi True ise, bu
Ozellikte yazilan yazi géziikmez.

StatusBar kontroline panel eklemek igin kontrolin Panels ¢&zelliginden
yararlanilr.
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StatusBarPanel Collection Editor

Members:

StatusBarPaneld Properties:

0 | statusBarPanel1
1 | statusBarPanel2
Z

Add

Alignment
AutoSize

ﬂ 5]
o]

ToolTipText
‘width
=
Minwidth
[El
(DynarnicProperties)
=
(Mame]
Modifiers

Remaove

o]

341

[ tnoned

Text

StatusBarPanel3
Friend

Cancel | Help |

|

RESIM 10.10: StatusBarPanel Collection Editor penceresi.

Panel Ozellikleri

TABLO 10.6:

Panel Ozellikleri

Ozellik
AutoSize

BorderStyle

Alignment

Text
Width
MinWidth

Style

Icon

Deger Tipi
StatusBarPanel
AutoSize

StatusBarPanel
BorderStyle

Horizontal
Alignment

String
Integer
Integer

StatusBar
PanelStyle

Icon

Aciklama

Panelin bazi durumlara gére otomatik bo-
yutlandirmasini saglar. None degeri,
panelin buyukligunin degismeyecedini,
Contents degeri, panelin igerdigi yaziya
gore degisecegini belirler. Spring dederi,
durum gubugundaki bos alanlarin payla-
silmasini saglar.

Panelin kenarlik stilidir. Raised degeri,
panelin bir digme gibi géziikmesini,
Sunken dederi, panelin basik géztikmesini
sadlar. None degeri, kenarlarin géziikme-
sini engeller.

Panelin yazisinin hizalanmasinin belirler.

Panel Gzerinde yazan yaziyi belirler.
Panelin genigligini belirler.

Panel blytkliginin minimum degerini
belirler.

Panelin (zerindeki yazilarin stilini belirler.
Text degderi, normal yazi géztikmesini
saglar. OwnerDraw, dedisik font ve renk-
lerde yazilarin gortintiilenmesini sadlar.

Panel tzerinde gorintilenen simgeyi be-
lirler.
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Private Sub Formi_Load(ByVal sender As System.Object,
ByvVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

Dim p As New StatusBarPanel

p.MinWidth = 100

p.AutoSize = StatusBarPanelAutoSize.Contents
p.Alignment = HorizontalAlignment.Left
p.BorderStyle = StatusBarPanelBorderStyle.Raised
p.Style = StatusBarPanelStyle.Text

StatusBar1.Panels.Add(p)

Timeri.Interval = 1000
Timer1.Start()
End Sub

Private Sub Timer1_Tick(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Timer1.Tick

Dim panel As New StatusBarPanel
panel = StatusBari.Panels(0)
panel.Text = Now

End Sub

I 22,07 2005 10:24:03

RESIM 10.11: StatusBar kontrolii 6rnegi.




Menii Tasarimi ve MDI Formlar 343

Notifylcon

Notifylcon

» Windows gérev cubugunda gériintiilenen
simgedir.

Eapak

E “fardim

Windows uygulamalarinin Windows goérev gubugunda goéruntiilenen simgesini
belirler.

Kapat

ﬁ Yardim

RESIM 10.12: NotifyIcon kontrolii drnegi.

Notifylcon Ozellikleri

TABLO 10.7: NotifyIcon Ozellikleri

Ozellik Deger Tipi Aciklama

Icon Icon Gorev cubugunda goziikecek simgeyi belirler.

ContextMenu Menu Simge sag tiklandidi zaman agilacak men(iy(
belirler.

Text String Simge Uzerine gelindiginde goérintilenecek ya-

ziyi belirler.
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RichTextBox

RichTextBox
» TextBox kontroliinden daha gelismis
Ozelliklere sahiptir.
= Secilen yazinin rengi ve yaz tipi degdistirilebilir
= Madde isaretleri kullanilabilir.
= Satir baslarindaki bosluklar ayarlanabilir.

EBlzengin Metin Uygulamas:
Dosya Dizen Garinim Verdm

5w 0] o] =

RichTextBox ozellikleri

* Zengin birigerik sunar

« istenen metin yaz1 tipi
ayarlanabilir

+ Maddelems, paragraf, kenar
bosluklar segeneklerini sunar

Normal bir metin kutusundan daha gelismis 6zelliklere sahip bir kontroldir.
TextBox kontroliinde yazinin yazi tipi, buyUklugu gibi ayarlar yapilabilir. Ancak
sadece segilen yazinin rengi, yazi tipi, satir basi genisligi ve madde isaretleri
kullanimi gibi ayarlar yapmak mimkun degildir. RichTextBox kontroll, bu tip
zengin 6zelliklerin kullanilimasini saglar (Resim 10.12).

= Zengin Metin Uygulamasi Q@@

Dosya Dizen GArindm  Yardim

B e oe =

RichTextBox 6zellikleri

e Zengin bir igerik sunar

o Istenen metnin YaZ1 tipi

ayarlanabilir
¢ Maddeleme, paragraf, kenar
bosluklar segeneklerini sunar{

RESIM 10.12: RichTextBox kontrolii érnegi.

RichTextBox Ozellikleri
RichTextBox kontroll kullaniciya birgcok secenek sunar; dolayisiyla tasarim ve
calisma sirasinda erisilebilen birgok 6zelligi bulunur.

Tasarim sirasinda ulasilabilen &zellikler:
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TABLO 10.8: RichTextBox Tasarim Sirasinda Ulasilabilen Ozellikler

Ozellik Deger Tipi Aciklama

ZoomFactor Single Metnin buyUkliguna belirler. 1 — 64 arasi
bir deger alir.

WordWrap Boolean Uzun yazilarin bir sonraki satira gegerek
goéruntilenmesini saglar.

DetectUrls Boolean Baglanti olarak girilen yazilarin
LinkLabel seklinde algilanmasini belir-
ler.

Lines String() Satirlan String dizisi olarak tutar.

BulletIntend Integer Satirlarin madde isaretinden kag piksel

acikta duracagini belirler.

AcceptsTab Boolean Tab tusunun bir karakter olarak algilan-
masini, dolayisiyla bu tusa basildiginda
kontrolden gikilmasinin engellenmesini be-
lirler.

ShowSelectionMargin Boolean Satir basindaki boslugun ggsterilmesini
belirler.

RightMargin Integer Satirlarin maksimum uzunlugunu piksel
cinsinden belirler.

Calisma sirasinda ulasilabilen ozellikler:

TABLO 10.9: RichTextBox Calisma Sirasinda Ulasilabilen Ozellikler

Ozellik Deger Tipi Aciklama

Capture Boolean Kontrol igine yazi yazarken farenin gizlenme-
sini belirler.

UndoActionName String En son yapilabilecek Undo isleminin tipini
tutar.

RedoActionName String Undo islemi yapildiktan sonra, en son yapi-
labilecek Redo isleminin ismini tutar.

SelectedText String Segilen metni belirler.

SelectionBullet Boolean Secilen satirin madde isaretli olarak goriin-

tllenmesini belirler.

SelectionAlignment Boolean Segilen satirin hizalanmasini belirler.

SelectionColor Color Secilen metnin rengini belirler.

SelectionFont Font Secilen metnin yazi tipini belirler.

SelectionIntend Integer Secilen satirin, sol kenara olan uzakligini be-
lirler.

SelectionLength Integer Segilen metnin uzunlugunu belirler.
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RichTextBox Metotlan

TABLO 10.10: RichTextBox Metotlari

Metot Aciklama

Find Metin kutusu iginde, parametre olarak verilen bir yaziy1 arar. Yaziyi ilk
gordigl yerin indisini dondurtr.

LoadFile Bir dosyadan alinan metni yukler.

SaveFile Parametre olarak verilen konumdaki dosyaya, metni yazar. Dosyanin
*.rtf veya *.doc uzantilarinda kaydedilmesi, zengin igerigin
goruntilenmesi agisindan 6nemlidir.

Undo Yapilan islem geriye alinir.
Redo Geri alinan islem tekrar yapilir.
RichTextBox Olaylan

TABLO 10.11: RichTextBox Olaylan

Olay Aciklama

TextChanged Metin kutusundaki yazi degistigi zaman gergeklesir.
LinkClicked Metin icindeki bir baglantiya tiklandigi zaman gergeklesir.
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Lab 1: Notepad Uygulamasi

Bu labda, RichTextBox kontrolinlin sagladidi kolayliklarla bir metin editort uy-
gulamasi geligtirilecektir. Bu uygulamanin kullanimini kolaylastirmak igin
mendiler, ara¢ gubugu ve durum gubugundan faydalanilr.

¥ Note pad Uygulamasi EJ@['E

Dosya Dizen Gordndm  Yardim

& By ols ==

Merhaba,

Bu yazi deneme molarak vazilmisgtir.

K.apdedimedi

Geri Al

Kes

fapighr [ g

Sil

Tamind Seg

RESIiM 10.13: Notepad uygulamasi.

Bu labda kullanilan kontroller ve teknikler:

MainMenu. Dosya, diizen, gérinim ve yardim islemleri igin kullanilir.

ContextMenu. Ara¢ gubugunu gizlemek ve kopyala, yapistir, kes gibi
metin iglemleri igin kullanilir.

RichTextBox. Yazilan metnin tutulmasi igin kullanilir.

NotifyIcon. Uygulamanin simgesinin gorev cubugunda gdzikmesini
sadlar.

ToolBar. Kaydetme, dosya acma, hizalama gibi islemlere kisayollar
saglamak icin kullanilir.

ImageList. Ara¢ gubugundaki dugmeleri resimlerini belilemek igin
kullanilir.

SaveFileDialog. Dosyalarin kaydedilmesi sirasinda kullanihr.
OpenFileDialog. Dosyalari agmak icin kullanilir.
FontDialog. Yazi tipini degistirmek icin kullanilir.

StatusBar. Dosyalar agildi§i zaman isimlerini ve kayit durumlarini goé-
runttlemek icin kullanilir.

Kontrollerin Eklenmesi
Form (zerine Tablo 10.12’deki kontrolleri ekleyin ve belirtilen ézellikleri ayarla-

yin.
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Kontrol — Kontrol Ozellik

ismi
ContextMenu -
ContextMenu1

ContextMenu -
ContextMenu2

ToolBar - Buttons

ToolBar1

ImageList -
ImagelList1

Images

OpenFileDialog -
OpenFileDialogi

SaveFileDialog -
SaveFileDialogi

FontDialog -
FontDialog1

StatusBar -
StatusBari

Panels

NotifyIcon - Icon
NotifyIconi

Text

RichTextBox - Dock
RichTextBox1

ShowPanels

Deger

Geri Al, Kes, Kopyala, Yapistir, Sil, Tumdana
Sec dederlerini iceren meni 6geleri ekleyin.

Gizle degerini iceren bir menl 6desi ekleyin.

Kaydet, Ag, Kopyala, Kes, Yapistir, Undo,
Redo, Madde Isaretle, Sola Hizala, Saga Hi-
zala, Ortala komutlari igin digmeler ekleyin.
Her digmenin ImageIndex &zelligine,
Imagelist icinde bulunan resimlerden uy-
gun olanin indisini atayin.

Arag cubugundaki 6geleri temsil eden re-
simler ekleyin.

True

iki tane panel ekleyin. ilk panelin AutoSize
ozelligini Contents olarak belirleyin.

Uygulamaniz igin bir simge segin

"Notepad Uygulamasi"

True

Uygulamaya son olarak bir MainMenu ve ilgili alanlara MenuItem dgelerini ekle-
yin. Parantez i¢inde belirtilen tuslar, meniu 6gelerine erismek icin kullanilacak
kisayollardir. Bu degerleri, menu 6gelerinin ShortCut 6zelligine ekleyin.

B Dosya

H  Yeni (Ctrl+ N)
Ac (Ctri+0O)
Kaydet (Ctri+ S)
Farkl Kaydet
Cikis



Menu Tasarimi ve MDI Formlar

B Dizen

Geri Al (Ctrl+ Z)
Kes (Ctrl+X)
Kopyala (Ctrl+C)
Yapistir (Ctrl+V)
Sil

Bul

Yazi Tipi

TUmuna Seg

B GOrinUm

Sola Hizala
Saga Hizala
Ortala

Madde Isaretle

Arag gubugunu gizle

B Yardim

Hakkinda

349

Uygulamaya frmBul isminde yeni bir form ekleyin. Bu form, metin kutusunda

aranan degeri bulmak icin kullanilacaktir.

Forma, arama iglemleri igin gereken kontrolleri ekleyin.

TABLO 10.13: Eklenecek Kontroller

Kontrol - Kontrol Ismi
Button - Button1

Button - Button2

CheckBox -

chTumKelimeyiSec

Checked

TextBox - txtAranan

Ozellik
DialogResult
Text

Text

Text

Deger
DialogResult.OK
"Bul"

"Iptal"

"Bulduktan sonra tiim
kelimeyi se¢"

True

Kontrolleri ekledikten sonra Button1 ve Button2 digmelerinin Click olayina,
formu kapatan kodlari yazin:

Private Sub Buttoni_Click(ByVal sender As System.Object,
Byval e As System.EventArgs) Handles Buttoni.Click,
Button2.Click

Me.Close()
End Sub
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5@1;1@1 n

||Merhaba

Aranan |Merhabd Bul
o e iptal
¥ Bulduktan sonra tim kelimeyi seg

 |Kaydedimedi

RESIM 10.14: Notepad Bul islemi.

Uygulamaya frmHakkinda isminde yeni bir form ekleyin. Bu form, uygulama
bilgilerini icerir.

E¥ Notepad Uygulamas: =163

Motepad Upgulamas +1.0

RESIM 10.15: Notepad Hakkinda penceresi.

Kodlarin Yaziimasi

B Dosya ismini ve dosyanin kaydedilip edilmedigini tutan degiskenleri ta-
nimlayin.

Private Kaydedildi As Boolean = True
Private Dosyalsmi As String

Menu 6gelerine kod eklemeden 6nce, yapilacak islemler yordamlar
icine yazilir. Béylece kodun karmasikhgi azalir ve degisiklik yapmak ko-
laylagir.

B Durum gubugunda degisiklik yapma iglemlerini yazin. Durum ¢ubugu,
dosya agma kaydetme gibi islemler sonunda degisecektir.

Sub DurumDegistir()
' i1k panele dosya ismi yazilir
StatusBari1.Panels(0).Text = Dosyalsmi

' ikinci panele kayit durumu yazilir
If Kaydedildi Then

StatusBar1.Panels(1).Text = "Kaydedildi"
Else
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StatusBari.Panels(1).Text = "Kaydedilmedi"
End If
End Sub

B Dosyaya kaydetme ve farkl kaydetme islemlerini yazin.

' Kaydetme iglemi
Sub Kaydet()
If DosyalIsmi = "" Then
FarkliKaydet()
Else
RichTextBox1.SaveFile (DosyaIsmi)
Kaydedildi = True
End If
DurumDegistir()
End Sub

' Farkli kaydetme islemi
Sub FarkliKaydet ()
Dim dosya As String
' Kaydedilecek yeri segcmek icin
' SaveFileDialog kutusu gésterilir

' Dosya yoksa otomatik olarak olusturulmasi saglanir
SaveFileDialogi.CreatePrompt = True

If SaveFileDialog1.ShowDialog = DialogResult.OK Then
dosya = SaveFileDialogi1.FileName()
RichTextBox1.SaveFile(dosya)

DosyalIsmi = dosya
Kaydedildi = True
End If
DurumDegistir()
End Sub

B Yeni bir dosya veya var olan bir dosyayl agma islemlerini tanimlayin.

Sub DosyaAc(ByVal yeniDosya As Boolean)
If Not Kaydedildi Then

Select Case MsgBox("Dosya kaydedilsin mi?",
MsgBoxStyle.YesNoCancel)

Case MsgBoxResult.OK
' Kaydetme islemi yapilair
Kaydet ()

Case MsgBoxResult.Cancel
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' Islem iptal edildi
Exit Sub
End Select
End If

If Not yeniDosya Then
' Varolan bir dosya agilir.
Dim dosya As String
If OpenFileDialog1.ShowDialog = DialogResult.OK

Then
dosya = OpenFileDialogi.FileName
RichTextBox1.LoadFile(dosya)
DosyalIsmi = dosya
End If
Else
" Yeni bir dosya ag¢ilir
RichTextBox1.Clear()
DosyaIsmi = ""
End If
Kaydedildi = True
DurumDegistir()
End Sub

B Bulma islemlerini gerceklestiren kodlari yazin. Burada yeni bir form aci-
lip, orda girilen degerlere gére arama islemi yapllir.

Sub Bul()
" Bulma formu géruntdlenir, iptal tusuna basildiysa
cikilar
Dim bul As New frmBul
If Not bul.ShowDialog = DialogResult.OK Then Exit
Sub

Dim aranan As String = bul.txtAranan.Text
If aranan = "" Then Exit Sub

" Bulduktan sonra kelimenin tUminU isaretlenmesi
bilgisi alinar

Dim TumKelimeyiSec As Boolean =
bul.cbTumKelimeyiSec.Checked

" Bulunan ilk indis alinazir.
Dim start As Integer = RichTextBox1.Find(aranan)
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If Not TumKelimeyiSec Then
' Sadece aranan kelime secilir.
RichTextBox1.Select(start, aranan.Length)
Else
Dim son As Integer
Dim bas As Integer

start
start

While son < RichTextBox1.Text.Length - 1 AndAlso
RichTextBox1.Text.Substring(son, 1) <> " "

son += 1
End While

While bas > -1 AndAlso
RichTextBox1.Text.Substring(bas, 1) <> " "

bas -= 1
End While

RichTextBox1.Select(bas + 1, son - bas - 1)
End If
End Sub

B ToolBar digmeleri tiklandigi zaman gergeklesecek kodlari yazin.

DIKKAT Bu kodda belirtilen indis numaralan, uygulamanizda ToolBar kontroliine
eklediginiz diigmelerin indis numaralan ile farklilik gosterebilir. Yapilan iglemler
yorum satin olarak gegilmistir. Bu iglemleri, diigmelerin indislerine gore tekrar
diizenleyin. Diigmelerin indislerini 6grenmek igin ToOlBar kontroliiniin
Buttons o6zelligine bakin.

Private Sub ToolBari_ButtonClick(ByVal sender As
System.Object, Byval e As

System.Windows.Forms.ToolBarButtonClickEventArgs) Handles
ToolBari.ButtonClick

' Basilan digmenin indisine g6re islem yapilir.
Select Case ToolBari.Buttons.IndexOf(e.Button)
Case 0
'Kaydet
Kaydet ()
Case 1
" Ac
DosyaAc (False)
Case 3
' Kopyala
RichTextBox1.Copy ()
Case 4
' Kes
RichTextBox1.Cut()
Case 5
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" Yapistir
RichTextBox1.Paste()
Case 7
" Geri Al
RichTextBox1.Undo()
Case 8
' Tekrarla
RichTextBox1.Redo()
Case 10
' Madde isaretle

RichTextBox1.SelectionBullet = Not
RichTextBox1.SelectionBullet

Case 11
' Sola Hizala

RichTextBox1.SelectionAlignment
HorizontalAlignment.Left

Case 12
' Ortala

RichTextBox1.SelectionAlignment
HorizontalAlignment.Center

Case 13
' Saga Hizala

RichTextBox1.SelectionAlignment
HorizontalAlignment.Right

End Select
End Sub

B Dosya iginde bulunan bir baglanti tiklandidi zaman, bu baglantiy ilgili
tarayicida agan kodlari yazin.

" Linke git

Private Sub RichTextBox1_LinkClicked(ByVal sender As
Object, Byval e As
System.Windows.Forms.LinkClickedEventArgs) Handles
RichTextBox1.LinkClicked

System.Diagnostics.Process.Start(e.LinkText)
End Sub

B Dosya igine yazilan yazi degistigi zaman gereken kodlari yazin.

Private Sub RichTextBox1_TextChanged(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
RichTextBox1.TextChanged

Kaydedildi = False
DurumbDegistir()
End Sub
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B Uygulama kapanirken dosyanin kaydedilip kaydedilmeyecegini soran
kodlari yazin.

' Kapanirken dosyanin kaydedilmesi kontrol edilir.

Private Sub Form3_Closing(ByVal sender As Object, ByVal
e As System.ComponentModel.CancelEventArgs) Handles
MyBase.Closing

If Not Kaydedildi Then

Select Case MsgBox("Dosya kaydedilsin mi?",
MsgBoxStyle.YesNoCancel)

Case MsgBoxResult.OK
' Kaydetme islemi yapilar
Kaydet ()

Case MsgBoxResult.Cancel
' Islem iptal edildi
e.Cancel = True
End Select
End If
End Sub

B Her menu 6gesinin altina, ilgili islemleri yazin. Burada dikkat ediimesi
gereken nokta, bazi ContextMenu 6gelerinin ve MainMenu Ogelerinin
ayni islemi yaptigidir. Ornegin “Geri Al komutu, her iki meniide de var-
dir. Bu kodlan farkh yordamlar yerine, ayni yordamin igine yazarak
Handles ifadesine iki menl 6gesinin Click olayi yazilr.

Ornek:

Private Sub MenuItem19_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem19.Click, MenuItem5.Click

RichTextBox1.Undo ()

End Sub

DIKKAT Bu kodda belirtilen menii isimleri, uygulamanizda MainMenu veya
ContextMenu kontroliine eklediginiz meniilerin isimleri ile farklilik gosterebilir.
Yapilan iglemler yorum satin olarak gegilmistir. ilgili menii gesini ift tiklayarak
Click olayinda, burada belirtilen iglemleri yazin.

" Yeni Dosya ag¢

Private Sub MenuItemi13 Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem13.Click

DosyaAc(True)
End Sub

' Dosya Ag
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Private Sub MenuItemi14_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItemi14.Click

DosyaAc(False)
End Sub

' Kaydet

Private Sub MenuItemi15 Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItemi15.Click

Kaydet ()
End Sub

" Farkli Kaydet

Private Sub MenuItemi16 Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItemi16.Click

FarkliKaydet ()
End Sub

" Cik
Private Sub MenuItem18_Click(ByVal sender As

System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItemi18.Click

Application.Exit()
End Sub

' Geri al

Private Sub MenuItem19 Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem19.Click, MenuItem5.Click

RichTextBox1.Undo()
End Sub

" Kes

Private Sub MenuItem21_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem21.Click, MenulItem7.Click

RichTextBox1.Cut()
End Sub

' Kopyala

Private Sub MenuItem22_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem22.Click, MenuItem8.Click

RichTextBox1.Copy()
End Sub
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" Yapistir

Private Sub MenuItem23_Click(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem23.Click, MenuItem9.Click

RichTextBox1.Paste()
End Sub

" Yazi sil

Private Sub MenuItem24_Click(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem24.Click, MenuItem10.Click

' silinecek kelime RichTextBox kontrollinde secilen
kelimedir

Dim silinecek As String = RichTextBox1.SelectedText

' secilen kelimenin indisi bulunur
Dim i As Integer = RichTextBox1.SelectionStart

RichTextBox1.Text = RichTextBox1.Text.Remove(1i,
silinecek.Length)

End Sub

" Tim yaziy1i seg

Private Sub MenuItem28_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem28.Click, MenuItemi2.Click

RichTextBox1.SelectAll()
End Sub

' Yazi tipini seg
Private Sub MenuItem36_Click(ByVal sender As

System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem36.Click

' Font secerken, renklerin de go6rinmesi saglanir.
FontDialog1.ShowColor = True

If FontDialogi.ShowDialog = DialogResult.OK Then
RichTextBox1.SelectionFont = FontDialog1.Font
End If
End Sub

' Sola Hizala

Private Sub MenuItem29 Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem29.Click

RichTextBox1.SelectionAlignment =
HorizontalAlignment.Left

End Sub
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' Saga Hizala

Private Sub MenuItem30_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem30.Click

RichTextBox1.SelectionAlignment =
HorizontalAlignment.Right

End Sub

' Ortala

Private Sub MenuItem31_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem31.Click

RichTextBox1.SelectionAlignment =
HorizontalAlignment.Center

End Sub

' Madde isaretle

Private Sub MenuItem33 Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem33.Click

RichTextBox1.SelectionBullet = Not
RichTextBox1.SelectionBullet

End Sub

' Hakkinda formunun gésterilmesi

Private Sub MenuItem34 Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem34.Click

Dim hakkinda As New frmHakkinda
hakkinda.ShowDialog()
End Sub

' Arac¢ cubugunun gizlenmesi, MainMenu ve Toolbar
kontroline

' atanan ContextMenu yapilair.

Private Sub MenuItem37_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem37.Click, MenulItem38.Click

ToolBari.Visible = MenuItem37.Checked
MenuItem37.Checked = Not MenuItem37.Checked
End Sub
' Dosya bulunmasi

Private Sub MenuItem26 Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem26.Click

Bul()
End Sub
End Class
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MDI Formlar

MDI Formlar

» Multiple Document Interface — Bir ¢cok alt
formu barindiran formlardir.

» Bu formlarin IsMdiContainer 6zelligi True

yapllir.
= Alt formun MdiParent 6zelligi, ait oldugu
ana formu belirler.

» MdiChildren 6zelligi alt form dizisini verir.

Multiple Document Interface formlar, icinde birden fazla form barindiran
formlardir. MDIChild olarak eklenen bu formlar birbirinden tamamen bagimsiz-
dir. Ornegin bir Excel dosyasi icinde birden fazla sayfa olabilir. Bu sayfalar ana
forma baglidir. Ana form kapandigi zaman bu sayfalar da kapanir. MDIParent
olarak nitelendirilen bu ana formlarin, MDIChild formlarini agmak ve yonetmek
icin menulere ihtiyaclar vardir.

Formlari MDI olarak tanimlamak igin IsMdiContainer 6zelliginin True olarak
ayarlanmasi gerekir (Resim 10.16).

HelpButton False
Icon E‘ (Tcon)
ImeMaode MoControl
IsMdiContainer True j
KeyPreview False
Language (Default)
Localizable False

RESIiM 10.16: isMDIcontainer ozelligi.

MDI formlara alt formlar eklemek icin, form olusturma islemleri bilinen sekilde
yapilir. Ancak formun MDIParent 6zelligi belirlenmelidir.

Dim f As New AltForm

' Olusturulan form, ana forma baglanir.
f.MdiParent = Me
f.Show()
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Bir formun sahip oldugu alt formlara ulasmak igin, MDIChildren Ozellijinden

yararlanilir. Bu 6zellik tek boyutlu bir form dizisidir.

" Tim formlari kapatir.
' Alt formlar kapandigi zaman, dizi otomatik olarak
' yeniden boyutlandirilir.
While Me.MdiChildren.Length > 0
Me .MdiChildren(0).Close()
End While

" Tum formlari Minimize eder
For i As Integer = 0 To Me.MdiChildren.Length - 1

Me.MdiChildren(i).WindowState =
FormWindowState.Minimized

Next

% AttForm |E z| = AttForm lﬂ_@|g| = AttForm E|@|E|

RESIM 10.17: MDI formlar.

Alt formlar genisletildiklerinde, form Uizerinde yazan baslik ana forma taginir. Alt
formda tanimli bir men(, ana formun menisd ile birlesir. Bu men( birlesim igle-
mine Merge denir. Menl 6geleri, varsayilan durumda ana formdaki menilerin
yanina eklenir. Ancak menu 6gelerinin MergeType 6zelligi ile varsayilan deger

degistirilebilir.

B MergeType.Add. Varsayilan degerdir. Bu degeri alan meni 6geleri, bir-

lesme sonucunda meniye eklenir.

B MergeType.MergeItem. Bu degeri alan mendler, sonu¢ menisinde

ayni MergeOrder degerindeki mentilerle birlesir.

B MergeType.Replace. Birlesme sonucunda bu men, ayni MergeOrder

degerinde olan 6ge ile degistirilir.
B MergeType.Remove. Bilesme sonucunda bu menu ¢ikartilir.

% Ana Form E]|§||X| Properties =
Menultem1 System.Windows.Forms.j
% [5][=]

MergeCrder o -
ok e Mt_:rgeltems -
Modifiers Friend

CunerDraw False
RESIM 10.18: Ana formdaki mendi.

‘feni Form

Kapak
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auform  [E]BK] fopertes
|MenuIteml System.Windows.Forms.j

e (&3] ]

MergeCrder o j
MergeType Mergeltems
Modifiers Friend

It Farm Islemleri

‘feni Form
Kapak

ik
Kaydet

RESIM 10.20: Birlestiriimis meni.

Alt formlar, ana forma basamak seklinde eklenir. Birgok alt form ile ¢alisiliyorsa,
bu formlarin diizenlenmesine ihtiyag duyulur. Alt formlar diizenlemek icin for-
mun LayoutMdi metodu kullanilir.

Me.LayoutMdi
Me.LayoutMdi
Me.LayoutMdi
Me.LayoutMdi

MdiLayout.TileHorizontal)
MdiLayout.TileVertical)
MdiLayout.Cascade)
MdiLayout.ArrangeIcons)

Py

MDI Form icindeki alt formlardan segili olana ulasmak icin, formun
ActiveMdiChild ozelligi kullanilir.

If Not Me.ActiveMdiChild Is Nothing Then
Me.Text = Me.ActiveMdiChild.Text
End If



362 Moddl 10:

Fare Olaylan

Fare olaylari

» MouseEventArgs, olayla ilgili parametreleri
tutar.
» MouseDown
= DOigmeye basildigl zaman gerceklesir.
» MouseUp
= Basilan dagme kaldinlinca gerceklesir.
» MouseMove
= Kontrollin Uzerinde hareket edince gerceklesir.

Fare olaylar, formlar Gzerinde farenin bir tusunun tiklanmasi ya da bir kontro-
lin Gzerine gelinmesi gibi olaylardir. Bu olayla ilgili parametreler, olay
gerceklestigi zaman MouseEventArgs nesnesi ile kullaniciya bildirilir.

MouseEventArgs ozellikleri:

B Button. Hangi fare digmesinin tiklandigini gsterir.

B Cclick. Olay gergeklesene kadar, digmeye kag defa tiklandigini belir-
ler. Ormegin fareye cift tiklanmigsa 2 degerini alacaktrr.

B Delta. Farenin ortadaki diigmesinin dénme oranini gosterir.
B X. Kontrole gore, farenin tiklandigi pozisyonun x koordinatini gosterir.
m Y. Kontrole gore, farenin tiklandigi pozisyonun y koordinatini gosterir.

NOT Fare olaylan MDI formlar lizerinde gerceklesmez.

MouseDown olayi

Farenin herhangi bir digmesine basildigi zaman gerceklesir. Kontrolin Click
olayindan dnce cgaligir.

MouseUp olayi

Farenin basilan digmesi kaldinldigi zaman gergeklesir.

MouseMove olayi
Farenin, kontrol Gizerinde hareket etmesi ile gergeklesir.
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Lab 2: File Browser

Bu labda, verilen bir konumdaki klasorlerin listelenmesi ve segilen klasériin
bilgilerinin alt formlarda gérinmesi uygulamasi gergeklestirilecektir.

¥ File Browser

Panzl  Klastr

|

£ F:\WINDOWS\system32\GroupPolicy

SIND O S hspstem 324G roupPalicytAdmm
FAWIND O'wS hspstem325GraupPolicyM achine
FAWAND O S hspstem 324G oupPolicy U ser

78 F\WINDOWS\system32

Fo i IMDOW S apstem 320 025
FwiIMDOWS \spstem 3241 028
FoiwfIMDOW S aystem 3241031
Foiw/INDOW S hapstem3241033
F 0w INDOW S haypstem3241 037

o3 FruwINDOWS \spstem32y1 041

- Jeom_dmi F-AwWINDOW Shapstern3241042

- appmgrt FoiwIMDOWS Saystem3241054

e Eehe Fo i IMD O Shaystem 3241055
Calf Fo i IMDOWS haystem 3262052

++ Eathioot Fvw/INDOW/Shapstem3243076

- CatRoot2 F:wIMDOWS hapstem 324 3com_dmi

- Cam F:wfIMDO0W S \aystem32happmamt

- config FwfIMDOW S hapstem32\Cache
dhc F:awWIMDOW S hapstern 324 CatFoot

P. ) F-AwINDOW Shapstem324CatRoot2

- Directy i INDOWS \system32 Com
dlcache F-AWINDOW S hapstem32hconfig

- drivers

o enpart

- GroupPolicy

- jas

- icgml v

< ] |2 FNWINDOWS apstem3Z

RESIM 10.21: File Browser uygulamasi.

Bu labda kullanilan kontroller ve teknikler:

B  MainMenu. Klasérlerin goérintilenecedi konumu belilemek, yeni klasor
eklemek ve klasor siimek gibi iglemler igin kullanilir.

B ContextMenu. Segilen klasorln alt klasorlerini listelemek ve klasori liste-
den kaldirmak igin kullanilir.

B TreeView. Belirtilen konumdaki klasérleri ve alt klasoérleri listelemeyi sag-
lar.

B StatusBar. Segilen dosyalarin konumlarini goriintilemeyi saglar.
B ListBox. Alt klasorlerin listelenmesi icin kullanilir.

Kontrollerin Eklenmesi
Form (zerine Tablo 10.14’teki kontrolleri ekleyin ve belirtilen 6zellikleri ayarla-
yin.

TABLO 10.14: Eklenecek Kontroller

Kontrol — Kontrol ismi Ozellik Deger
Form isMDIContainer True
ContextMenu - Alt Klasorler ve Kaldir degerlerini

ContextMenu1 iceren ment 6gelerini ekleyin.
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TABLO 10.14: Eklenecek Kontroller
Kontrol — Kontrol ismi Ozellik Deger
MainMenu - MainMenui Yeni Konum ve Dosya Bilgileri
degerlerini igeren ment 6gelerini
ekleyin.
StatusBar -
StatusBar1

TreeView - TreeView1

Uygulamaya DosyaBilgileri isminde yeni bir form ekleyin. Form icine Tablo
10.15'teki kontrolleri ekleyin ve 6zelliklerini ayarlayin.

TABLO 10.15: Eklenecek Kontroller

Kontrol — Kontrol Ismi Ozellik Deger

MainMenu - MainMenui Yeni, Sil ve Kapat degerlerini igeren ment
6gelerini ekleyin.

ListBox - ListBox1 Dock Fill

Kodlarin Yazilmasi

Ana Form
B Belirtilen konumdaki klasorleri listeleyen kodlari yazin.

Function KlasorleriAl(ByVal konum As String) As String()

Dim klasorler() As String =
System.I0.Directory.GetDirectories(konum & "\")

For i As Integer

klasorler(i)
konum.Length + 1)

Next

0 To klasorler.Length - 1
klasorler(i).Remove (0,

Return klasorler
End Function

B Form Uzerinde goruntilenecek klasorlerin bulundugu yeri tutan degis-
keni ve yeni formun agilmasini yazin.

Private YeniKonum As String

Sub FormBilgileri()
Dim f As New DosyaBilgileri
f.MdiParent = Me
f.Text = YeniKonum & TreeViewl.SelectedNode.FullPath
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f.KlasorleriListele()
f.Show()
End Sub

B Yeni konumu segen menu altina, TreeView kontrolliinde alt klasorleri
listeleyen kodlari yazin.

" Yeni konumun segilmesi

Private Sub MenuItem2 Click(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem2.Click

YeniKonum = InputBox("Konum girin:", "Yeni Konum",
IIC:\II)

Dim klasorler() As String = KlasorleriAl(YeniKonum)

For i As Integer = 0 To klasorler.Length - 1
TreeViewl.Nodes.Add(klasorler(i))
Next
TreeViewl.SelectedNode = TreeViewl.Nodes(0)
End Sub

B TreeView kontrolinde bir klasor secildigi zaman durum ¢ubugunda
klasoriin ismini goruntileyen kodlar yazin.

Private Sub TreeViewi AfterSelect(ByVal sender As
System.Object, Byval e As
System.Windows.Forms.TreeViewEventArgs) Handles
TreeViewl.AfterSelect

StatusBari1.Text = YeniKonum &
TreeViewl.SelectedNode.FullPath

End Sub

B ContextMenu iginde tanimlanan iglemleri yazin.

B Alt klasorlerin listelenmesi.

' Alt klasoérler

Private Sub MenuItem3 Click(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem3.Click

Dim secilen As TreeNode = TreeViewl.SelectedNode
secilen.Nodes.Clear()

Dim konum As String = YeniKonum & secilen.FullPath
Dim altKlasorler() As String = KlasorleriAl(konum)
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For i As Integer = 0 To altKlasorler.Length - 1
secilen.Nodes.Add(altKlasorler(i))
Next
End Sub

B Klasorun kaldiriima islemi.

' Secilen klasérin listeden kaldirilma islemi

Private Sub MenuItem4 Click(ByVal sender As
System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem4.Click

Dim secilen As TreeNode = TreeViewl.SelectedNode

If secilen Is Nothing Then Exit Sub

If secilen.Parent Is Nothing Then
TreeView1.Nodes.Remove(secilen)
Else
secilen.Parent.Nodes.Remove(secilen)
End If
End Sub

B Dosya bilgilerini gérintileyen kodlari yazin.

' Dosya bilgileri — MainMenu 6gesine tiklandiginda

Private Sub MenuItem5 Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem5.Click

FormBilgileri()
End Sub

' Dosya bilgileri — TreeView 06Jesine ¢ift tiklandiginda

Private Sub TreeViewl MouseDown(ByVal sender As Object,
ByVal e As System.Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles
TreeViewl.MouseDown

If e.Clicks = 2 Then
FormBilgileri()
End If
End Sub

B Farenin ortadaki tekerleginin dondirilmesi isleminde, TreeView iginde
secilen 63eden bir 6nceki veya bir sonraki 6geye gidilmesi igin gereken
kodlar yazin.

Private Sub TreeViewl_MouseWheel(ByVal sender As Object,
ByVal e As System.Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles
TreeViewl.MouseWheel

If TreeViewl.SelectedNode Is Nothing Then Exit Sub
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If e.Delta < 0 Then

Dim sonraki As TreeNode =
TreeViewl.SelectedNode.NextNode

If Not sonraki Is Nothing Then
TreeView1.SelectedNode = sonraki
End If
Else

Dim onceki As TreeNode =
TreeViewl.SelectedNode.PrevNode

If Not onceki Is Nothing Then
TreeView1.SelectedNode = onceki
End If
End If

End Sub

DosyaBilgileri formunda yazilacak kodlar:

W Alt klasorlerin listelendigi kodlari yazin.

Sub KlasorlerilListele()
ListBox1.Items.Clear()

Dim klasorler() As String =
System.IO.Directory.GetDirectories(Me.Text & "\")

For i As Integer = 0 To klasorler.Length - 1
ListBox1.Items.Add(klasorler(i))
Next
End Sub

B Yeni klasorun eklenmesi igin gereken kodlari yazin.

Private Sub MenuItem3_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem3.Click

Dim yeniKlasor As String = InputBox("Yeni klasér
ismi girin:")

yeniKlasor = yeniKlasor.Insert(0, Me.Text & "\")

System.IO.Directory.CreateDirectory(yenikKlasor)

KlasorlerilListele()
End Sub

B Secilen klasorin silinmesini saglayan kodlari yazin.

Private Sub MenuItem2_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
MenuItem2.Click

Dim silinecek As String
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silinecek = ListBox1.SelectedItem

System.IO0.Directory.Delete(silinecek, True)
KlasorlerilListele()
End Sub
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Modiil Sonu Sorulan & Ahstirmalar

1. MainMenu ve ContextMenu nesnelerini ve kullanim alanlarini agiklayin.
Kontrolleri iceren bir uygulama gelistirin.

2. ImageList kontrollinin kullanim amacini ve nasil kullanildigini agikla-
yin. Kontroll igeren bir uygulama geligtirin.

3. SDI ve MDI form yapilarini agiklayiniz ve her iki tir icin birer érnek
uygulama gelistirin.






Modiil 11: Veri Yapilan

Hedefler

N Access ortami
N Veri tipleri
N Veri modelleme teknikleri

Bircok sirket, kurum ve kayitlanini tutan yapilar igin verilerin dnemi ¢ok buyuk-
tar. Verilerin kagit Uzerinde tutulmasi, hem aramalarin yapiimasi, hem de kayit
dizeni agisindan ¢ok zor bir yontemdir. Bilgisayarlarin is yagsaminda kullanil-
maya baglanmasi ile verilen yonetimi daha da kolaylasti. Ancak bu teknoloji
ilerledikge kullaniimasi zorlasmaya basladi. Verilerin  tutulmasi metin
dosyalarindan tablolara aktarildi. Giiniimiizde veri ve tablo yapilarinin yonetimi
artik veritabani yoneticilerin eline birakilmis durumdadir.

Windows ve Web uygulamalarin ¢godu veri tizerine yodunlasir. Uygulamalarda
veriye hizli bir sekilde ulasmak ve veriyi yonetmek icin tablo yapilarinin iyi bir
sekilde modellenmesi gerekir. Bu modilde Microsoft Access veritabani lze-
rinde veri yapilarinin kullanilimasi iglenecektir.

Bu modili tamamladiktan sonra;

B Microsoft Access ortamini taniyacak,
B Veritabanlarinda kullanilan degisik veri tiplerini taniyacak,

B Veri modelleme tekniklerini 6greneceksiniz.
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Konu 1: Access’ e Giris

Access’e Giris

= Microsoft'un iligkisel veritabanidir.

» Sihirbaz yardimi ile hizli tasarim
yapmay saglar.

= Basit dosya yapis! taginabilirligi
kolaylastirir.

= Her platformda ¢alisir.

Access Microsoftun iligkisel veritabani uygulamasidr. igindeki birgok sihirbaz
yardimi ile kullanim kolayhgr ve tablo tasarimlarinin hizli bir sekilde
yapilabilmesini sadlar. Access tasarim goriinimlerinde, tablolarin yapisini ana-
liz etmek icin kullanilan sorgularin kolay bir sekilde olusturmasi saglanir.
Karmasik bir dosya yapisi olmamasi, veritabaninin taginabilifigini kolaylastirir
ve her platformda galisabilmesini saglar.



Veri Yapilari

Access Ortami

Access ortami

= Gérev Bélmesi
» Baslangig
* Yardim
* Arama Sonuglari
= Dosya Arama
= Yeni Dosya
= Tablo olusturmak

= Tasarim gorinimiinde tablo

= Sihirbaz ile tablo
= Veri girerek tablo

375

Access ortami, veritabani gelistirirken kullaniciya birgok kolaylik sunar. Access
acildigi zaman sag panelde “Gorev Bolmesi” ¢ikar (Resim 11.1). Bu panel bir-

cok isleme kisayol saglar.

B Baslangig. Access Office Online baslangi¢ sayfasidir. Microsoft haber

sitelerine baglantilari ve en son agilan veritabanlarini listeler.

Arama sonuglari. Online yardimda bulunan sonuglari listeler.

Dosya arama. Belirtilen yerde, belli tipte dosyalari aramayi saglar.

B Yardim. Online yardim segeneklerini sunar.
|
|
|
mak igin kullanilir.
. El\"eni Dosya
Baslangi %
Yeni Yardim
L] Bios veritaban... Arama Sonuglar
IZ!_;'J Bos veri erigim sayfasi... Dosya Ara

IZ;-J ‘arolan verileri kullanan pro
@ ‘eni verileri kulanan proje. .

liﬂ ‘arolan dosyadan. .. feniBe=va

Sablonlar

Cevrimici ara:

0}) Office Online'daki sablonlar
IZ_;J Eilgisayanmda...

RESIM 11.1: Gorev Bolmesi.

Yeni dosya. Yeni bir veritabani dosyasi veya veri erisim dosyasi ag-
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Bos veritabani agma komutu verildigi zaman, “Yeni Veritabani Dosyas!” iletisim
kutusunda dosya ismi girilip yeni veritabani olusturulur. Olusturulan veritabani
dosyalarinin uzantisi * .mdb olur.

Daha 6nceden olusturulmus bir veritabanini agmak icin Dosya menusunden
A¢ komutu verilir. Ctrl+O kisayolu da dosyalar agmak igin kullanilabilir.

Veritabani agildi§i zaman, veritabani Gzerinde yapilabilecek tim islemleri su-
nan bir pencere ¢ikar (Resim 11.2). Veritabani nesnelerini ydnetiimesi bu pen-
cere ile yapllir. Sol panelde bulunan Nesneler sekmesinde, veritabaninda bulu-
nabilecek tim nesneler listelenir. Bir nesne tipi secildiginde, veritabaninda
bulunan bu tipteki tiim &geler gérintiilenir. Ornegin, Tablolar sekmesine
gelindidinde veritabani Uzerindeki tablolar goruntilenir, yeni tablo olusturmak
icin segenekler sunulur.

EEX

& vi1 : Veritabam {Access 2000 dosya bigimi)

.;EA;._.. %Iasarla j\"eni| ~ |

Mesneler satim gérinirmninde kablo olustur

| ] Tablalar E‘_:J Sihirbaz kullanarak kablo olugtur
._:'-j Sorgular E|_=J Veriler girerek tablo olustur

= Farmlar

{8 Raporlar

& sayfalar

2 Makrolar

o

Moduiller

Gruplar

[ Sk Kullanilanlar

RESIM 11.2: Veritabani penceresi.

Veritabani Nesnesi Olusturmak

Veritabani penceresinde nesneleri olusturmak icin farkli kisayollar bulunur.
Tablolari olusturmak igin bu kisayollardan yararlanilabilir.

B Tasarnm goriiniimiinde tablo olustur. Bu segenek ile tablodaki verile-
rin tasarimi tamamen kullaniciya birakilmistir. Kullanici alan adlarini
kendisi girip, ilgili veri tipini ve gerekli ayarlari secebilir (Resim 11.3).

m  Sihirbaz kullanarak tablo olustur. Access icinde ¢ok sik karsilasilan,
kullaniciya blytk hiz saglayan sihirbaz yardimi ile tablo olusturulur.
Sihirbaz, hangi tipte tablo olusturulacagini, dnceden hazirlanmis zengin
sablonlari kullaniciya sunarak belirler (Resim 11.4).

B Veriler girerek tablo olustur. Bu secenek ile tablolar veri girisi ile
olusturulur (Resim 11.5). Access kullanicinin girdigi verilere gére alan
sayisini ve tiplerini belirler. Ancak alan adlan daha sonradan
degistiriimelidir (Resim 11.6).
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E Tablo1 : Tablo

Alan Adi Weti Tird Tanim
| Urunid v
Metin -
Mot
Sayl
TarihfSaat
Para Birimi
v
EvetiHayr wizellikleri B
OLE Mesnesi
Genel | arama kdpri .
flan Boyuty 0 Ararna Sihirbaz, ..
Bigim T
Gitis Maskesi Weri bird,
Resirn ¥azisi Bl e iy
Varsayilan Deger e
Gegerlilik Kural i?tleaﬁebr"e\f:rgil
Gecerlilik Metni Hirleri
Gerekli Hayir [refmek
Sifir Uzunluk Tzni Evet vardim almak
Sirah Harir icin F1 busuna
Unicode Sikistirma Evet basin,
IME Modu Denetim Yok
IME Tomce Modu Highiri
Alall Exiketler
RESIM 11.3: Tasarim goériniminde tablo olusturmak.
Tablo Sihirbazi
Tablonuzu olusturmak icin agadidaki Grnek tablolardan hangisini kullanmak istivorsunuze
Grnek tablo sectikben sonra, yeni tablonuzda bulunmasin istedidiniz drnek alanlan secin.
Tablonuz, birden Fazla drnek tablodan alanlar icerebiliv, Bir alanla ilgili sipheniz varsa, igleme
devam edin ve alani secin, Daha sonra alan silmek kolaydir,
Oisle igil Grnek Alanlar: Yeni kablodaki alanlar:
Kisisel M A
Oks Unevan
Grnek Tablalar: Konuha -
TelifHakdavih
ISBMMurnaras
Basankisi
Gruplar Yainteri
Hizmet Kayitlar Cevirmen
Kayit Sanatgilar = SiparisFiyat
Kayitlar b Y awinhlUmAr A5 bt
Iptal
RESIM 11.4: Sihirbaz ile tablo olusturmak.
B Tablo1 : Tablo
Alan1 Alan2 Alan3 Aland Alang Alang

& |Enis Glnesen 27.03.2005 Evet 1000 TL |

RESIM 11.5: Veri girerek tablo olusturmak.

Olusturulan tablolar tasarim ve veri sayfasi gérinimlerinde incelenebilir. Veri
sayfasi gorinimu, veri girisinde kullaniciya blyik kolaylk saglar.

Ornegin, Evet/Hayir veri tipindeki bir alana veri girilmesi igin bir CheckBox
gorinttlenir. Ayrica tablonun iliskide oldugu tablolar bulunur ve alt tablo olarak
kullaniciya sunulur (Resim 11.7).
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E Tablo1 : Tablo

Alan Adi Weri Tird
T Kirlik. Ctomatik Say =
Alanl Metin b
Alanz Metin
Alanz TarihfSaat
Aland Evet/Hayir
Alans Para Eirimi
A
Alan Ozellikleri

Genel | Arama |

Alan Bo}{ut_u Uzun Tamsa |
RESIM 11.6: Alan adlarinin degistirilmesi.

B Categories : Tablo

Category ID | Category Name
b - 1 Beverages Soft drinks, coffees, teas
| Product ID | Praduct Mame |
b - 1 Chai E:
Order ID [ Unit Price | Quantity | Discount [~
ia 1285 $14.,40 45 20%
|| 10294 $14.,40 18 0%
|| 10317 $14.,40 20 0%
|| 10345 $14.,40 18 15%
10354 $14.40 12 0%

RESIM 11.7: Veri sayfasinda iliskili tablolarin gériintiilenmesi.

Tablolar olusturulduktan sonra, aralarindaki iligkilerin kurulmasi ve gorintulen-
mesi igin arag gubugundaki “iligkiler” diigmesi kullanilir (Resim 11.8).

‘ardim

AR eR e A = AN

RESIM 11.8: iliskiler digmesi.
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Konu 2: Veri Yapilarina Giris

Veri Yapilari
» Metin Veri Tipleri

= Text, Memo

» Sayisal Veri Tipleri

= Byte, Integer, Long Integer

= Single, Double, Decimal
» Tarih Veri Tipi

= Genel Tarih, Uzun Tarih, Kisa Tarih

= Orta Uzunlukta Tarih, Uzun Saat, Kisa Saat
» Evet/Hayir Veri Tipi

» OLE Veri Tipi

Veritabanlarinda tim veriler ayni tipte tutulmaz. Bu durum, kigUk veriler icin
fazla yer alanlan agmayi engelledigi gibi, degisik formatlardaki verilerin
yonetilebilirigini de artirnr. Ornegin kategori tablosunda tutulan verilerin sayisi
genellikle azdir ve ¢ok fazla artmaz. Dolayisiyla bu verilerin tekil alaninda tutu-
lan sayinin ¢ok biyuk veri tipinde olmasi gerekmez. Ancak makalelerin tutul-
dugu bir alanin kapasitesinin ¢ok buiylk olmasi gerekir.
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Metin Veri Tipleri

Metin (Text). Metin bilgilerini tutmak icin tanimlanan veri tipidir. Bu de-
gere girilebilecek maksimum karakter sayisi 255'tir. Bir alana belirtilen
uzunluktan kiguk bir deger girildiginde, kalan bos yerler igin kaynak
ayrilmaz. Metin veri tipi sayisal degerler de igerebilir.

Not (Memo). Maksimum 65535 karakter tutar. Blylk metinsel veriler igin
tercih edilmelidir.

Sayisal Veri Tipleri

Say! veri tipinin birden fazla alan biyuklGgu vardir.

Bayt (Byte). O ile 255 arasinda bir say!.

Tamsayi (Integer). —32,768 ile 32,767 arasinda bir sayi.

Uzun Tamsayi (Long Integer). —2,147,483,648 ile 2,147,483,647
arasinda bir say!.

Tek (Single). Negatif sayi araligi: —3.402823E+38 ile —1.401298E—45
Pozitif sayi araligi: 1.401298E—-45 ile 3.402823E38.

Cift (Double). Negatif sayr arahgi: 1.79769313486231E+308 ile —
4.94065645841247E-324. Pozitif sayl araligi: 1.94065645841247E—
324 ile 1.79769313486231E+308.

Ondalik (Decimal). —10*38—1 ile 10*38—1 arasinda say!.

Otomatik Sayi (AutoNumber) veri tipi, alana veri girildigi zaman otoma-
tik olarak belilenen sayilari ifade eder. Sayilar rasgele ya da birden
baslayarak girilir.

Tarih Veri Tipi

Tarih alanlari igin degisik blytkliklerde depolama segenekleri sunar.

Genel Tarih. Kisa Tarih ve Uzun Saat birlesimi bir gérandmdr.
Uzun Tarih. 12 Aralik 2004 Pazar formatinda goérindr.
Orta Uzunlukta Tarih. 12 Ara 2004 formatinda gorindr.

Kisa Tarih. 12.12.2004 formatinda gérunur.

Uzun Saat. 15:11:19 formatinda goérundr.

Kisa Saat. 15: 11 formatinda gorindr

Evet/Hayir Veri Tipi

Bir bit degerinde, Evet ve Hayir de@erlerini alan veri tipidir. Veri sayfalarinda
veya sorgu sonucunda bir CheckBox ile ifade edilir. Eger secili ise bu alanin de-
geri -1, degilse 0 olur. Bu alan sorgulanirken -1 ve 0 degerleri kontrol edilmeli-

dir.
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OLE Veri Tipi

Alana bir nesne eklemek veya baglamak icin kullanilan veri tipidir. Resimler,
Excel dosyalari veya bir dosyadan segebilecediniz herhangi bir nesne
baglanabilir.



382 Moddl 11:

Konu 3: Veri Modelleme Gereksinimleri

Veri Modelleme Gereksinimleri

» Normalizasyon
= Birinci Normal Form
= jkinci Normal Form
= Uglinctl Normal Form
» Birincil Anahtar
» Yabanci Anahtar
= ligkiler
= Bire Bir
= Bire Sonsuz
= Sonsuza Sonsuz

Verileri tablolarda tutarken bazi modellemelere gereksinim duyulur. Ornegin,
yazilan bir verinin tekrarlamamasi énemlidir. Uriinler tablosunda kategori isim
olarak tutulursa, ayni kategorideki UrGnler igin bu ismin tekrar yazimasi
gerekecektir. Bu durum, hem tabloya veri girigini zorlastirir, hem de degisiklik
yapllmak istenirse, her Grinin kategorisini degistirmek gerekir. Bu tip sorunlar,
normalizasyon kurallarini ortaya gikarmistir.

Normalizasyon, yer alanindan kazanma, veri tutarliigi ve 6lgeklenebiliik ama-
clyla tablolardan gereksiz verilerin ¢ikartiimasi iglemleridir. Bu islemler, tablola-
rin Ug etapta normal formlara getirilmesi ile gerceklesir.



Veri Yapilari 383

Birinci Normal Form

Birinci Normal Form

» Yatay dlzeyde gereksiz veri tekrari
yaplimaz.
» Bir kolonda sadece bir veri tutulur.

» Tekrarlanan veriler igin ayri bir tablo
olusturulur.

Bu islem, yatay dlizeyde gereksiz veya tekrarlanan verilerin ¢ikartiimasidir. Sa-
tirlarda en az dlzeyde veri tutulmasi ve bir bilginin sadece bir kolonda bulun-
masi saglanir.

Ornek: Bu 6rnekte bir egitmen grubunun yaptigi projeler bir veritabaninda tutu-
lur. Verilerin tek bir tabloda tutulmasi bazi problemlere yol agar.

Egitmenl Egitmen2 Proje Konu Saat Kurum
Ali Veli Uzmanlik Kitabi Windows 300 BilgeAdam
Ali Veli Muhendislik Kitabi ~ Windows, Web 350 BilgeAdam

Bu ornekte, projelerin egitmenleri iki ayri alanda tutulmustur. Bu durum 1NF
(birinci normal form) kuralini ihlal etmigtir. Yani bir satirda, bir verinin tekrar et-
mesi s6z konusudur. Bu tabloda projeler iki egitmenle sinirlanmis durumdadir.
Ancak bir kitabi birgok egitmenin yazdigi durumlar da olabilir.

Ayrica, proje konularinda birden fazla bilgi tutulur. MUhendislik Kitabi projesinin
Windows ve Web olmak Uzere iki tane konusu bulunur. Belli bir konuya gére
arama yapmak zorlasir.

Egitmenler tek bir alanda toplanip, konular kitaplara gére tekrar diizenlenebilir.

Egitmen Proje Konu Saat Kurum

Ali Uzmanlik Kitabi Windows 300 BilgeAdam
Veli Uzmanlik Kitabi Windows 300 BilgeAdam
Ali Mihendislik Kitabi Web 350 BilgeAdam

Veli Muhendislik Kitabi Web 350 BilgeAdam
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Yeniden dizenlenen bu tabloda ise bir kitap projesi icin iki tane satir olusuyor.
Ayrica Mihendislik kitabinin sadece Web konusunda oldugu gériltyor. Diger
konu icin de ayrica iki satir eklenmesi gerekir.

Egitmen Proje Konu Saat Kurum

Ali Uzmanlik Kitabi Windows 300 BilgeAdam
Veli Uzmanlik Kitabi Windows 300 BilgeAdam
Ali Mihendislik Kitabi Web 350 BilgeAdam
Veli Muhendislik Kitabi Web 350 BilgeAdam
Ali Muhendislik Kitabi Windows 350 BilgeAdam
Veli Mihendislik Kitabi Windows 350 BilgeAdam

Ancak bu sekilde, verilerin gereksiz yere tekrarlandigi gorullr. Veriler bu se-
kilde tekrar yazildiklari zaman hata olasihgi artar. Dolayisiyla, veri butunlaga
bozulur. Ornegin Miihendislik Kitabi yerine Muhendis Kitapi gibi bir veri girildigi
zaman, alinacak raporlarda celiskiler ortaya ¢ikar.

Dolayisiyla tekrarlanan bu verilerin ayri bir tabloda tutulmasi gerekir.

Egitmen No Egitmen

1 Ali

2 Veli

Konu No Konu

500 Windows

501 Web

Proje No Proje Saat Kurum
100 Uzmanlik Kitabi 300 BilgeAdam
101 Mulhendislik Kitabi 350 BilgeAdam

Egitmenler ve konular tablosundaki verilerin birer numarasi vardir. Bu verilere
erismek igin konu veya egitmenin ismiyle degil, numara kullanilir. Dolayisiyla,
tablolarda onlarca karakterin tekrarlanmasi yerine, verileri temsil eden numara-
lar tekrarlanacaktir. Bu durum, hem veritabaninin blyimesini engeller, hem de
tablo Gzerinde kayit aramalarini hizlandirir.

Tablolar birbirinden ayrildiktan sonra, projelerin hangi editmenler tarafindan ya-
pildigi ve hangi konularda oldugu bilgileri kaybedilmigstir. Bu bilgilerin elde edil-
mesi igin tablolar arasinda iligkiler kurmak gereklidir.

iligkilerin kurulmasi igin, tablolarin birbirlerine referans vermesi gerekir. Yani bir
tablodan digerine ulagmak igin bir bilgi gerekir. Ornegin, bir projenin hangi ko-
nuda oldugunu belirlemek igin konu numarasina ihtiyag vardir. Bu numara,
projenin hangi konuda oldugunu belirleyecektir.

Tablolar arasinda iligkileri kurmak i¢in bu numaralarin dogru bicimde kullanil-
masi gerekir. Bu numaralar davraniglarina goére ikiye ayrilir.
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Birincil Anahtar

Birincil Anahtar

» Bir ya da birden fazla alan Birincil Anahtar
yapilabilir.
» Alanlardaki veriler tekrarlanamaz.

Tablonun bir ya da birden fazla alani, tek bir veriyi temsil etmesi igin Birincil
Anahtar (Primary Key) yapilir. Bu anahtar verinin bir daha tekrarlanmamasini
saglar ve iligkiler kurulurken ana tabloyu belirler.

Ornekteki Birincil Anahtar olan alanlar Egitmen No, Proje No ve Konu No
alanlaridir.

Birden fazla alanin Birincil Anahtar olarak tanimlanmasi, alanlarin tuttugu veri-
nin birlesik olarak tekligini saglar. Oregin, siparis detaylar tablosunda, siparis
numarasi ile drin numarasinin beraber tekrarlanmamasi gerekir. Aksi halde,
bir siparisteki Grunun iki farkl adet, indirim vs. bilgileri olacaktir.

Siparis No  Uriin No Adet indirim
100 680 1 0

100 679 2 10

102 680 1 15

100 680 2 5

Bu tabloda siparis ve urin numarasi beraber Birincil Anahtar yapilmigtir.
Dolayisiyla, bu alanlarin herhangi birisinde bir veri tekrari olabilir. Onemli olan,
bu iki alanin beraber ayni veriyi tutmamasidir. Ornekte, 100 numarali sipariste
680 numarali Urin kaydi iki defa gegmistir. Yapilacak sorgularda, bu Griinin
sipariste 1 adet oldugu ve 0 YTL indirim yapildidi, ayni zamanda 2 adet oldugu
ve indirimin 5 YTL oldugu goéruldr. Bu da verinin tutarliigini bozar.

Access ile tablolarda Birincil Anahtar olusturmak igin, istenen alanlar segilerek
arag gubugundaki Birincil Anahtar digmesi tiklanir (Resim 11.9).
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Ekle  Araclar  Pencere  Yardim
‘Iaﬂﬁaf_k.l'ﬂv”vlV’Iiﬁ?l.ﬁ‘:‘}%\lﬂ@ﬂ@

E TabloZ : Tablo
| alanad ] veriTird |
» | Sipar

j Sayl

| | ndirim Sayl
RESIM 11.9: Birincil Anahtar diigmesi.
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Yabanci Anahtar

Yabanci Anahtar

» Baska bir tablonun Yabanci Anahtar
alanina referans gdosterir.

= [liskideki Birincil Anahtar tizerinde
guncelleme ve silme islemleri, bu alanda
da yapilabilir.
= Ardarda Glncelle
= Ardarda Sil

= ligkilerde, Yabanci Anahtar alanindaki
deger kontrol edilebilir.
= Bilgi Tutarlihdina Zorla

Bir tablo icinde baska bir tabloya referans vermek igin, o tablonun numarasi
kullanilir. Yani o tablonun Birincil Anahtar alanina génderme yapilir. Bu islemin
yapilmasi igin, referans gonderen tabloda bu verinin tutulmasi gerekir. Farkl bir
tablonun birincil anahtarini tutan alana Yabanci Anahtar (Foreign Key) denir.

Ornegin, sarki listesinin tutuldugu bir tabloda albiim numarasi, albimler tablo-
sundaki Birincil Anahtar olan alana referans verir.

= - [B]x
| Alan Adi | Weri TOrd
@M Sarkild Ctomatik Sayi |
Sarki_Ismi Metin
Alburn_Id Sayl

B Albumler : Tablo
Alan Adi Weri TOrd

#¥ alburnld Sayl
Alburn_Ismi IMetin

RESIM 11.10: Yabanc Anahtar.

Bu anahtarlarin kullanimi, iligkilerin tanimlanmasinda blyuk éneme sahiptir.
Tablolarin normalizasyonunun saglanmasi igin birbirleriyle iliskilendiriimeleri
gerekir. Ug cesit iliski vardir.

1. Bire biriligki (One to One)

2. Bire sonsuz iliski (One to Many)

3. Sonsuza sonsuz iliski (Many to Many)
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Access ile, tablolar arasindaki iligkiler, bir alanin surtklenip diger tablodaki bir
alanin tzerine birakilmasi ile kurulur (Resim 11.11). Access bu alanlarin Birincil
Anahtar olup olmadidina bakarak iliskinin cinsini belirler.

- Sarkild
| Sarki_Ismi
Album_Id E=m

RESIM 11.11: iliski olusturmak.

iligki tanimlanirken agilan iligkileri Diizenle penceresinde, tablolardaki hangi
alanlar Gzerinde iliski kurulacagi gosterilir. Buradan, iligkinin tirti ve davranisi
hakkinda 6zel ayarlamalar yapilir (Resim 11.12).

B Bilgi tutarlihgina zorla. Bir tablodaki verinin diger tabloda varolup
olmadigini kontrol eder.

m iligkili alanlan ardarda giincelle (Cascade Update). Birincil Anahtar
Uzerinde bir degisiklik yapiimigsa, iliskide oldugu tablolardaki Yabanci

Anahtar alanlari da degigtirir.

m iligkili kayitlan ardarda sil (Cascade Delete). Tabloda bir kayt silin-
digi zaman, iliskide oldugu tablolardaki veriler de silinir.

Iligkileri Diizenle

TablofSorgu: Tligkili TablofSorgu:

AlbumId | Album_Id ~

Bilgi Tutarhhdina Zorla

[ ligkili k.ayitlan Ardarda Sil

Tligki Tirii: Bir-Cok %

RESIM 11.12: iliskileri Diizenle penceresi.
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Tekil Kisiti (Unique Constraint)

Tekil Kisiti

= Birincil Anahtar digindaki alanlarin tekil
olmasidir.

= Tekil tanimlanirken alan indekslenir.

Bazi durumlarda, Birincil Anahtar olmayan alanlarin bazilarinin da tabloda bir-
den fazla kez gegmesi istenmez. Ornegin, 6grenci tablosundaki bir numara
baska bir 6grenci igin gecerli degildir. Ya da sicil tablosundaki bir TC kimlik
numarasi tekrarlanmaz. Bu alanlarin Tekil olarak tanimlanmasi gerekir.

Access ile tablo tasarlarken, alanlarin Tekil olarak tanimlanmasi, indekslemeyi
gerektirir. Bir alanin indekslenmesi, tabloda aramalarin o alan Uzerinden daha
hizli yapilmasini saglar. Ancak her alan tzerinde indeks kullaniimamalidir. Bu
durum, sorgularin performansini artirmak yerine duistrir. Uzerinde sikga sorgu
caligtirilan alanlar indekslenebilir (Resim 11.13).

Genel | Arama

Alan Boyutu 50
Bicim

Girig Maskesi

Resim Yazisi

Varsayilan Deder

Gegerlilik Kurah

Gegerlilik Metni

Gerekli Hayir

Sifir Uzunluk fzni Evet

Sirah Haryir] W
Unicode Sikigtirma Hayir

IME Modu Evet (Yineleme Yar)

IME Timce Modu Evet {¥in ok}

Akl Etiketier L

RESIM 11.13: Tekil tanimlamasi.

Bire Bir iligki

Bir tablodaki bir kayit, diger tablodaki bir veri igin ancak bir kez kullanilabilir.
Omegin Sicil tablosu, bir kiginin ismini, soyadini ve kimlik numarasini tutuyor
olsun. Ogrenci tablosu ise 6grencinin okul numarasi, sinifi gibi kayit bilgilerini
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tutuyor olsun. Ogrenci ile Sicil arasinda bire bir iliski vardir. Ogrenci tablosun-
daki bir veri, Sicil tablosunda sadece bir veriyi referans gosterebilir. Sicil
tablosundaki bir veri de, Ogrenci tablosundaki bir veri igin kullanilabilir. Dolayi-
siyla, bir 6grencinin bir sicili olabilir, bir sicil ise sadece bir 6grenciye ait olabilir
(Resim 11.14).

Tablolar arasindaki bu iligkiler iki Birincil Anahtar tzerinden yapilir.

Ogrendld
Sinif
Murnarasi

TKirlik_No
Telefon
Adres

RESIM 11.14: Bire bir iliski.

Bire Sonsuz iligki

Tablodaki bir verinin, iliskide oldugu tabloda birden fazla kez kullanilabilmesidir.
Ornegin, bir araba ve model tablolarl arasinda bire sonsuz bir iligki vardir.
Araba tablosundaki bir veri, model tablosundaki bir veriyi bir kez kullanabilir.
Ancak model tablosundaki bir veri, araba tablosunda birden fazla veri tarafin-
dan kullanilabilir. Yani, bir arabanin sadece bir modeli olur ve bir model birden
fazla arabanin modeli olabilir (Resim 11.15).

Tablolar arasinda bire sonsuz bir iliski olusturmak icin, birden fazla veride gege-
cek olan tabloda Birincil Anahtar, bu degerin bir kere tutulacag tabloda Ya-
banci Anahtar olmak zorundadir.

Model_Id
Modeladi
Ozelikler

RESIM 11.15: Bire sonsuz iligki.

Sonsuza Sonsuz lligki

iki tablo arasinda sonsuza sonsuz bir iligkiyi temsil eder. Tablolardaki her veri
digeri igin birden fazla kullaniliyorsa, iki tarafli sonsuz bir iligki vardir. Ornegin,
bir film ve oyuncu tablolarn arasindaki iliski sonsuza sonsuzdur. Film tablosun-
daki bir veri, oyuncular tablosunda birden fazla veri igin kullanilabilir. Ayni se-
kilde, oyuncu tablosundaki bir veri, filmler tablosunda birden fazla veri icin
kullanilabilir. lliski su sekilde tanimlanabilir:

Bir oyuncu birden fazla filmde oynayabilir. Bir fimde birden fazla oyuncu
bulunabilir.

Tablolar arasinda sonsuza sonsuz bir iliski kurmak igin, ara tabloya ihtiyag
duyulur. Bunun nedeni, her iki tablodaki verilerin birden fazla esinin
bulunabilmesidir. Yapilan ara tabloya, iki tablodan alinan Birincil Anahtar alan-
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larn konur. Bu alanlar ikili Birincil Anahtar yapilarak veri batinligu saglanmig
olur (Resim 11.16).

|Konusu N
|| apim T arihi || DagurnT aribi

RESIM 11.16: Sonsuza sonsuz iligki.

Tablolarin birinci normal forma getirilmesi igin iligkilerin kurulmasi gerekir. Bu
durumda, ayrilan tablolarin birbirleri ile iligkilerinin saptanmasi ve bunun sonu-
cunda Yabanci Anahtar alanlarinin eklenmesi veya ara tablolarin olusturulmasi
gerekir.

Ornegin, Proje ile Konular arasinda bir sonsuza sonsuz iligki vardir. Bir projenin
birden fazla konusu olabilir ve bir konuda birden fazla proje yapilabilir. Bunun
icin ara tablonun kurulmasi gerekir.

Konu No Konu

500 Windows

501 Web

Proje No Proje Saat Kurum
100 Uzmanlik Kitabi 300 BilgeAdam
101 Muhendislik Kitabi 350 BilgeAdam
Proje No Konu No

100 500

101 500

101 501

Bu tablo ile 100 numarali Uzmanlik Kitabi projesinin 500 numarali Windows
konusunda oldugu gorulir. Bu tablo bigimi, belli konulardaki projelerin
sorgulanmasini da destekler.

Egitmenler ile projeler arasinda da sonsuza sonsuz bir iligki vardir. Bir egitmen
birden fazla projede bulunabilir. Bir projeyi birden fazla egitmen yirGtebilir.
Dolayisiyla, bu iliski i¢in de bir ara tablo yapilmasi gerekir.

Egitmen No Proje No

1 101
2 101
1 100
2 100
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ikinci Normal Form

ikinci Normal Form

» Kolon dlizeyinde veri tekrari yapilmaz.

» Kolonlarda tekrar edilen veriler ayri bir
tabloda tutulur.

Birinci normal form satir bazinda gereksiz verilerin gikartiimasiydi. ikinci normal
form ise kolon bazinda veri tekrarini kontrol eder. Eger bir kolonda bir veri bir-
den fazla kez kullaniliyorsa, bu verilerin ayri bir tabloda tutulmasi gerekir.

Ornekte kurum ismi olan BilgeAdam, tim satirlar igin yaziimistir. Dolayistyla bu

kolonda veri tekrari yapilmigtir. Bu kurum ismi ayri bir tabloda tutulup, ana tab-
loda numarasi ile referans gosteriimelidir.

Kurum No Kurum Ismi Sehir Adres
221214 BilgeAdam istanbul Barbaros Bulvari Besiktas

Bu durumda, projeler ve kurum tablosu arasinda bire sonsuz bir iligski oldugu
icin, projeler tablosuna hangi kuruma ait oldugunu belirtmek tzere bir Yabanci
Anahtar eklenir.

Proje No Proje Saat Kurum No
100 Uzmanlik Kitabi 300 221214
101 Muhendislik Kitabi 350 221214
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Uciincii Normal Form

Uctincii Normal Form

» Brincil Anahtar ile direk iligkisi bulunmayan
alanlar ayri bir tabloya alinir.

Ugtincli normal formda, tablonun Birincil Anahtar ile direk iligkisi bulunmayan,
ancak diger alanlara bagli alanlari bulunur. Ornegin, kurumlar tablosunda sehir
ismi alaninin kurum ile dogrudan baglantisi yoktur. Adres alani ile daha gok
baglantilidir. Bu alanlarin ayri bir tabloya alinmasi, tgtinct derece normalizas-
yondur.

Tablolar ayrildiktan sonra aralarindaki iligkiler belilenmelidir. Bu érekte bir ku-
rumun birden fazla adresi olabilir. Ancak bir adres, sadece bir kuruma aittir.

Kurum No Kurum Ismi

221214 BilgeAdam

Adres No Sehir Adres Kurum No
17982 Istanbul Barbaros Bulvari Besiktas 221214

Uglinci normal forma getirilen tablolarin, diger formlarin da kisitiarini sagla-
masi gerekir. Adres tablosundaki Sehirler alani, her adres igin tekrarlanacaktir.
Bu da ikinci normal form kuralinin ihlali demek olur. Dolayisiyla Sehir alanini
ayri bir tablo olarak ayirmak gerekir.

Sehir No Sehir ismi
34 istanbul

Adres No Sehir No Adres Kurum No
17982 34 Barbaros Bulvari Besiktas 221214
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Egitmenler

Egitmeniio
Egitrnen

EgitmenProjeleri

Konular
ProjeKonulari

Kurumlar

RESIM 11.17: Ornekteki iliskiler.
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Uygulama: Alhisveris Modeli

Bir e-ticaret internet sitesinin hedefi, Grlinlerin blytk kitlelere satigini gergekles-
tirmektir. internet kullanicilari bu hedef kitleyi olusturur. Satilan Griinler, bu
kullanicilara gesitli  hizmetler sunularak pazarlanmalidir. Veritabaninda
Urinlerin tutulmasi, stok durumlarinin ve siparislerin gézlenmesi kadar,
kullanici  kayitlarinin  tutulmasi, yeni kampanyalarin agilmasi, Grdnler
hakkindaki yorumlarin tutulmasi gibi kavramlar da 6nemlidir. Veritabaninin
tasarlanmasinda bu kavramlar tek tek ele alinip incelenmelidir.

Kaynak Yonetimi Modiili

E-ticaret firmasinin Grtnlerinin yonetimi, stok, siparis ve firma bilgilerinden olu-
sur. Urlinlerin stoklardaki durumlari takip edilmeli ve gerektigi zaman firmalar-
dan tedarik edilmelidir. Dolayisiyla uriinler, firmalar, siparigler ve stoklar bu mo-
dilde iglenmelidir.

®m  Uriinler. Bu tablo, iiriinlerin detayl bilgilerini tutar. Uriiniin ismi, birim fi-
yati, eklenme tarihi, 6zellikleri, Gretimde olup olmadigi, incelenme sa-
yisi gibi bilgilerin tutulur (Resim 11.18).

Uriinlerin hangi kategoride olduklari ve saglayici firma bilgileri de
tutulmalidir. Ancak kategori ismi kolon bazinda birgok defa tekrarlana-
cagi i¢in, ikinci normalizasyon kuralina gore ayri bir tabloya alinmalidir.
Saglayici firma bilgileri de ayni sekilde ayn bir tabloda tutulmalidir. Bu
durumda bire sonsuz bir iliski olusur. Yani bir firma birden fazla Grin
saglar, ancak bir Urtiin sadece bir firma tarafindan saglanir. Dolayisiyla
bu iki alan Yabanci Anahtar olarak tanimlanmalidir.

E Urunler : Tablo

L Alan Adi Weri Tird
L Ctamatik Say
| |Isim Metin
| |Kategorild Sayl
| |Firmald Sayl
|| BirimFivat Para Birimi
| |EKlenmeTarihi TarihfSaat
|| Ozellikler Mak
| |Uretiliyarmu Evet/Hayir
| |IncelenmeSayisi Sayl

Alan Szellikleri

Genel | arama

Alan Boyutu Lzun Tamsay!

‘eni Degerler Artan

Bicirn

Resim Yazisi

Sirah Evet (Yineleme Yok}
Akl Etiketler

RESIM 11.18: Urtinler tablosu.

B Firmalar. Firma bilgileri ayri bir tablo olarak tutulur. Bilgi olarak adres,
musteri temsilcisi ismi, e-posta ve Web sayfasi adresleri tutulur (Resim
11.19).
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B Firmalar : Tablo

Isim
Adres

Ernail

Alan Adi Weri Tird
Otomatik Saw
Metin
Metin

MuskeriTemsilcisi Metin

Metin

‘WebSayfasi Kaprii

Genel | arama
Alan Boyutu Lzun Tamsay!
‘eni Dederler Artan
Bicim
Resirn ¥azisi
Sirah Evet (Yineleme Yok}
Alall Eriketler

RESIM 11.19: Firmalar tablosu.

Siparigler. Urlinler satin alindiktan sonra, siparis bilgisi olarak kayda
gecer. Siparislerin nakliye Ucreti, siparis veriime ve gdénderilme tarihi,
havale ile 6deme durumlarinda son 6édeme tarihi, gdnderilecek adres,
6denip 6denmedigi ve siparisin iptal edilip edilmedigi gibi bilgileri tutulur.
Ayrica siparisi hangi kayith kullanicinin verdigini de tutmak gerekir. Bir
siparisi sadece bir kullanici verebilir ve bir kullanici birden fazla siparig
verebilir. Dolayisiyla bire sonsuz bir iliski olusturmak icin kullanici
numarasi Yabanci Anahtar olarak tanimlanmalidir (Resim 11.20).

B Siparisler : Tablo

L Alan Adi Weri Tird
EZ Ctamatik Say
|| Kullanicild Sayl
| |Maklivelicreti Para Eirimi
|| SiparisTarihi TarihfSaat
| |SonOdemeTarihi TarihfSaat
| |GonderilmeTarihi TarihfSaat
| |Adres Metin
| |Odendi Evet/Hayir
| |IptalEdildi Evet/Hayir
Genel | arama

Alan Boyutu Lzun Tamsay!

‘feni Dederler Arkan

Bicim

Resirn Yazisi

Sirah Evet (Yineleme Yok}

Alall Eriketler

RESIM 11.20: Siparisler tablosu.

Siparigler ile Uriinler arasinda sonsuza sonsuz bir iligki vardir. Yani bir
sipariste birden fazla Urin bulunabilir. Bir kullanici ayni anda birden
fazla trtn almak isteyebilir. Ayni sekilde bir Grtin birden fazla sipariste
bulunabilir. Yani bir Griin birden fazla kullaniciya satilabilir. Bu durumda
Siparigler ile Urlinler arasinda ayri bir tablo yapilmasi gerekir.

Bu ara tablo, bir siparisteki bir Grin bilgisini tutacaktir. Dolayisiyla bu
tablo daha etkin bir sekilde kullanilabilir. Ornegin belli bir sipariste bir
Uruinden kag tane alindigi ancak bu tabloda tutulabilir. Ayrica, bu Urin,
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yapilan bir kampanyadan aliniyor olabilir. Boylece, bu kayitta kam-
panya bilgilerinin de tutulmasi gerekir (Resim 11.21).

B SiparisDetaylari : Tablo
Alan Adi

Meri TG

Genel | arama

Alan Boyutu Lzun Tamsay!
Bicim

Ondalk Basamaklar Okomatik,
Girig Maskesi

Resim ¥azs

RESIM 11.21: SiparigDetaylar tablosu.

m  StokMerkezleri. Uriinlerin belirli sehirlerde veya belirli merkezlerdeki
stoklari tutulmasi gerekir. Siparisin verildigi yere en yakin stoktan Griin
géndermek icin bu stok bdlgelerinin tutulmasi gerekir. Bu stokun adres,
e-posta, merkez olup olmadig: bilgileri tutulmalidir (Resim 11.22).

E StokMerkezleri : Tablo

Alan Adi Weri Tird
Otomatik Saw
Metin

Metin

Metin
Evet/Hayir

Genel | Arama

Alan Boyutu Uzun Tamsay!

‘eni Dederler Artan

Bicim

Resirm Yazisi

Sirah Evet (Yineleme Yok}

RESIM 11.22: StokMerkezleri tablosu.

StokMerkezleri ile Urlinler arasinda sonsuza sonsuz bir iligki vardir.
Yani bir stok merkezinde birden fazla Grin bulunabilir ve bir Grtin birden
fazla stok merkezinde bulunabilir. Bu iliski icin ara bir tablo yapilmaldir
(Resim 11.23).

Misteri Yonetim Modiili

Kaynak planlamalari yapildiktan sonra, bu kaynaklarin misteriye ne sekilde
sunulacagina karar verilmelidir. Kullanicilar Internet sitesini kullanirken kendile-
rine bir hesap acgabilirler ve siparislerini bu hesap ile yaptiklarinda, kendilerine
ait istatistikleri kolayca elde edebilirler. Ornegin bir kullanici, en ¢ok hangi
kategoride Urunleri satin aldigini sorgulayabilir. Kullanicilar, siparislerini verme-
den o6nce urtnlerle ilgili bilgi almak isteyebilir. Bu UrUnleri daha 6nce alan
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kullanicilarin yazdiklari yorumlardan faydalanmalari igin, Griin yorumlarinin da
tutulmasi gerekir. Ayrica, kullaniciya degisik tarihlerde agilan, belli streli
kampanyalarin sunulmasi, e-ticaret sitesinin kullanimini artiracaktir. Kullanicilar
Urtnleri incelerken, satin almadan dnce sepetlere ekleyebilirler. Bdylece siteyi
tekrar ziyaret edince, daha dnceden inceledikleri ve sepete ekledikleri Grtnleri
gorebilirler.

B StokDurumu : Tablo

Alan Adi Weri Tird
Sayl
Sayl
Sayl
Sayl
Genel | Arama
Alan Boyutu Lzun Tamsay
Bicim
Ondalk Basamaklar Ckomatik
Girig Maskesi

RESIM 11.23: StokDurumu tablosu.

®  Kullanicilar. Bu tabloda kullanici hakkinda bilgiler tutulur. Isim, soyadi,
e-posta, kayit tarihi gibi bilgilerin yani sira siteye giris yapmak icin kulla-
nici adi ve parolanin da tutulmasi gerekir. Bu parolanin degisikligi du-
rumda glvenlik sorusu ve cevabi da ayrica tutulmalidir (Resim 11.24).

B Kullanicilar : Tablo

L Alan Adi Weri Tird
L Ctamatik Say
| |Isim Metin

| |Soyad Metin

|| KullaniciTsmi Metin

| |Parola Metin

| |Email Metin

| |KayitTarihi TarihfSaat
| |ParolaSorusu Metin

| |ParolaCerabi Metin

Genel | arama

Alan Boyutu Lzun Tamsay!
‘eni Dederler Artan
Bicim

RESIM 11.24: Kullanicilar tablosu.

B Yorumlar. Kullanicilarin yaptiklar yorumlarin bir tabloda tutulmasi
gerekir. Ancak burada dikkat edilmesi gereken nokta, bir kullanicinin
yorum yazmasi igin sisteme giris yapmasinin gerekmemesidir. Dolay!-
slyla, burada Kullanicilar tablosuna bir referans géstermeye gerek yok-
tur. Yorumlari yazan kisileri takma adlari, yazdigi yorumlar, tarih ve ver-
dikleri puan tutulmalidir (Resim 11.25).

Ayrica, yorumun hangi Urin hakkinda yapildidini belirten ve Urnler
tablosuna referans gosteren bir Yabanci Anahtar alaninin tutulmasi
gerekir.
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B Yorumlar : Tablo

Alan Adi Weri Tar
Otomatik Saw
Sayl

Metin

Mot

Sayl
Tarih/5aat

Alan Gzelik

Genel | arama

Alan Bovutu Uzun Tamsayi

‘eni Dederler Arkan

Bicim

Resirn Yazisi

Sirah Evet {¥inelems Yok}

RESIM 11.25: Yorumlar tablosu.

B Sepetim. Kullanicilarin Urtinleri inceledikten sonra sepetlerinde sakla-
masl i¢in olusturulan bir tablodur. Bu tabloda Urin numarasi ve
kullanici numarasina referans gdsteriimelidir. Bu UrUnlerin eklenme
tarihi ve adeti de tabloda tutulmalidir.

Kullanicilar, Grtnleri stirekli sepete ekleyip cikartabilir. Cikartma isle-
minde, verinin tablodan silinmesi gerekir. Ancak bir kaydin surekli ekle-
nip silinmesi performansi duasurtr. Dolayisiyla Grinin  sepetten
cikartildigini belirleyen bir Evet/Hayir veri tipinde alan belirlenebilir. Bu
alanin degeri Evet ise (riin sepettedir ve kullaniciya gdsterilir. Uriiniin
tekrar ekleme igleminde ise sadece bu alan gincellenir (Resim 11.26).

B Sepetim : Tablo

Alan Adi Weri Tird
Otomatik Saw
Sayl
Sayl
Sayl
EklenmeT arihi TarihfSaat
UrunSepette Evet/Hayir
Al:
Genel | Arama
Alan Boyutu Lzun Tamsay!
‘eni Dederler Artan
Bicim
Resirn ¥azisi

RESIM 11.26: Sepetim tablosu.

B Kampanyalar. Kullaniclya sunulan kampanyalar e-ticaret kavraminda
6nemli bir yer alir. Bu kampanyalar bir ya da birden fazla Griinin toplam
fiyatinda belli tarihler arasinda belli bir indirim yapiimasiyla gergeklesir.
Kampanya tablosunda kampanyanin baslangi¢ bitis tarihleri, devam
edip etmedigi ve yapilan indirim birer alan olarak tutulmalidir (Resim
11.27).

Bu durumda, bir kampanyada birden fazla trin olabilir. Bir Grln ise bir-
den fazla kampanya dahilinde olabilir. Dolayisiyla ara tablo eklenerek
sonsuza sonsuz bir iliski kurulmaldir (Resim 11.28).
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B Kampanyalar : Tablo

Alan Adi

Meri TG

Otarnatik Saw
Metin
Bitis T aribi TarihfSaat
BaslangicTarihi TarihfSaat
Indirim Para Eirimi
DevamEdiyor Evet/Hayir
Ale
Arama |
Alan Boyutu Uzun Tamsay
‘eni Dederler Artan
Bicim
Resim Yazisi
Sirah Evet (¥inelems Yok}
Akill Friketer

RESIM 11.27: Kampanyalar tablosu.

B KampanyalUrunler :

Alan Adi

Meri TG

Sayl
Sayl

Varsayilan Deger

A
Genel | Arama |

Alan Boyutu Uzun Tamsa

Bicim

Ondalik Basamaklar Ckomatik,

Girig Maskesi

Resirn Yazisi

RESIM 11.28: KampanyaUrunler tablosu.

Siparisid
Kullanicild

iparisDetaylari S ——
Kampanyald

KampanyaUrunler

Nakiyelcreti
SiparisTarii
SonOdemeTarhi

Kampanyald

Tsim
EitisTarhi
BiaslangicTarihi

Hi

adres
Odendi
IptalEdidi

[kuloricid ]
1sim

s0yad
Kullsicitsmi
Parcla

Emsl
KayiTarhi
Perclasorusu
Parclacevabi

Indrim
DevarEdiyor

Yorumlar ————
— Urunler

Isin

Kategorild
Firmnald
BiriFiyat
EKermeTarii
Ozelider
Ureiyormu
IncelermeSayisi

Kullanicild
Uruntd
et
EKlermeTarhi
Urunsepette

RESIM 11.29: Uygulamadaki iliskiler.0

StokMerkezleri

subelsmi
Adres
Email
Merkezmi
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Modiil Sonu Sorulan & Ahstirmalar

Ozet

N Access ortami
N Veri tipleri
N Veri modelleme teknikleri

1. Veritabani yonetim sistemi kavramini ve bu sistemlere neden ihtiyac
duyuldugunu agiklayin.

Microsoft Access platformunun avantajlarini agiklayin.

Microsoft Access'te yer alan veri tirlerini ve kullanim alanlarini agikla-
yin.

4. Birincil Anahtar ve Yabanci Anahtar yapilarini ve kullanim alanlarini
aciklayin. Ornek bir veritabani gelistirin.






Modiil 12: SQL’e Giris

Hedefler

SELECT ciimlesi: Sorgulama
UPDATE ciimlesi: Giincelleme
INSERT climlesi: Veri ekleme
DELETE climlesi: Silme

JOIN: Tablolari birlestirme

KLKKKLK

SQL (Structured Query Language) dili, veritabanlari tizerinde sorgu yapmak
icin kullanilan bir dildir. Sorgular, analiz asamalarinda, veri eklerken, giinceller-
ken ve silerken kullanilir. Sorgular tek bir tablo Uzerinde yapilabilecegi gibi, bir-
cok tablodan veri okunmasini da saglar. Sorgular Gzerinde konan kriterler, de-
tayli veri analizi yapmak icin kullanilir.

Bu moduli tamamladiktan sonra;

B SELECT cUmleleri ile tablo sorgulayabilecek,

B Kriteler ve hesaplama fonksiyonlari  kullanarak  sorgulari
sekillendirebilecek,

UPDATE sorgusu ile tablolari glincelleyebilecek,
INSERT sorgusu ile tablolara veri ekleyebilecek,
DELETE sorgusu ile tablolardan veri silebilecek,

JOIN ile birden fazla tabloyu birlestirip sorgu galistirabileceksiniz.
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Konu 1: Access ile Sorgu Olusturmak

Access ile Sorgu Olusturmak

= Tasarm gériniminde sorgu
= Sihirbaz ile sorgu

Access ile sorgulan goérintilemek ve olusturmak icin, veritabani penceresin-
den Sorgular sekmesi segilir. Sorgular iki sekilde olusturulabilir.

B Tasanm goriiniminde sorgu. Sorgular, istenen tablolar ve gerekli
alanlar eklenerek olusturulur. Burada sorgunun (g farkli gériindm sekli
vardir. Tasarim gérinima, SQL gérindmu ve Veri sayfasi gorinimu

(Resim 12.1).
B Microsoft Access
I Dosya Digen Gorindm Eke Sorgu  Araclar
HiERIN= Wy ol a9 -

&2 Tasarm Goriinimi

Weri Sayfas Garinami

0L Goster = |
3

¥

RESIM 12.1: Sorgu gériinim segenekleri.

Tasarim goériniminde sorgular, tablolarin gorsel olarak eklenip,
alanlarinin segilmesi ile olusturulur. Tablolar badlama islemleri, kriterler

ve alan isimlerinin SQL diline ¢evrilmesi Access tarafindan yapilir (Re-
sim 12.2).
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£= Sorgul: Segme Sorgusu

StokMerke...

*

Isim
Yorufidd Kategorild
Urunid Firmald
e BirimFiyat
| Acik.lama EklenmeTarihi
Rat|.n.g Czellikler
Tt Uretilivormu

IncelenmeSayisi

0 (|

Alan: | vorumlar,* Isim Adet
Tabla: |vorumlar Urunler StokDururmu
Sirala:
Giister: ]
Qilgiit: =0
veya:

RESIM 12.2: Tasarim gériinimdi.

SQL gériniimiinde sorgular, SQL cimlesi kullanici tarafindan yazilarak
olusturulur. Bu modiildeki sorgular bu goériinimde olusturulacaktir (Re-
sim 12.3).

E= Sorgul: Secme Sorgusu

SELECT “orumlar. *, Urunler.Isim, StokDurumu, adet

FROM StokMerkezleri INMER JOIN {(Urunler INMER JOIN Yorurlar ON Urunler Urunld =
Yarurlar. Urunld) INNER JOIN StokDururmu ON Urunler, Urunld = StokDurumu,UrunIdy ON
StokMerkezleri StokId = StokDururmu, StokId

i.'\u'HERE {{(StokDururmu, Adet) =07);

RESIM 12.3: SQL gérinimdi.
Veri sayfasi gorinimu, SQL sorgusu galistirildiktan sonra verilerin

gorunumudur. SQL sorgulan ¢alistinldiktan sonra bu gérinime gegilir
(Resim 12.4).

Araclar  Pencere  Yardim

3.9 vmv@wf- =

RESIM 12.4: Calistir digmesi.

B Sihirbaz ile sorgu. Access sihirbazi, tablolar (zerinde yapilacak
sorgularin kolay ve hizli bir sekilde olusturulmasini saglar.
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Basit Sorgu Sihirbazi

Ayrinkih sorgu mu dzet sorgusu mu istersiniz?
i
; ::: ; || (7 Ayninkih (her kaydin bim alanlanm gasterir)
oo 1 E
4o 8 #
5 EEE B I‘
T w12 2
2we 92
3 eee 6 1

’ iptal ] ’ < Geri ” Tleri = l ’

Son

RESIM 12.5: Sihirbaz ile sorgu olusturmak.

Moddl 12:
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SELECT FROM WHERE

SELECT Sorgusu

= Tablolardan veri gekmek i¢in kullanilir.
= FROM ile tablolar belirtilir.
= WWHERE ifadesinden sonra kriterler yazilir.

SELECT Alanlar
FROM Tablo Ismi
WHERE Kriterler

SELECT Urunler.Isim, Urunler.BirimFiyat
FROM Urunler
WHERE Urunler.Isim LIKE "*Studio®*!’

SELECT sorgusu tablolardan veri kimesi ¢ekmek icin kullanilan sorgudur.
Sorgunun yapisi SELECT Alanlar FROM Tablo Ismi WHERE Kriterler
seklindedir.

Bu cimlede SELECT kelimesinden sonra gelen alanlar, tablolari olusturulan ko-
lonlardir. Sonug kiimesinde, tablonun hangi alanlarinin olacagini gosterir. Bu-
rada yapllan, kolon bazinda filtrelemedir.

FROM ifadesi, sorgunun hangi tablo veya tablolar Uzerinde yapilacagini gdsterir.

WHERE ifadesinden sonra, sorgu kimesinde, verilen kritere uyan satirlar
gorintilenir. Burada yapilan, satir bazinda filtrelemedir.

SELECT * FROM Urunler
Buradaki yildiz ifadesi, tim alanlarin listelenecedi anlamina gelir.

SELECT

Urunler.Isim,
Urunler.BirimFiyat,
Urunler.EklenmeTarihi
FROM Urunler
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SELECT ifadesinde alanlarin ismi verilirken, hangi tabloya ait oldugu da yazilir.
Ancak bu durum tek tablo Gzerinden yapilan islemler igin gerekli degildir. Birkag
tablo Uzerinde sorgu yapildigi zaman, alanlari tablo ismiyle belitmek gerekir.

SELECT

Isim,
BirimFiyat,
EklenmeTarihi
FROM Urunler

= Sorgul: Secme Sorgusu

BirimFiyat | EklenmeTarihi
1.150,00 TL 10.09.2002
1.300,00 TL 20.10.2003
0,00 TL 09.02.2004
0,00 TL 30.05.2005

RESIM 12.6: Sorgu sonucu.

WHERE ifadesinden sonra yazilan kriterler mantiksal karsilastirmalardir. Bu
karsilastirmalar alanlardaki degerler tzerinde yapilir. Kargilastirmalar aritmetik
olabildigdi gibi metinsel de olabilir.

B Biyiik. Alandaki degerin verilen bir degerden veya baska bir alandan
buyuk olup olmadigini kontrol eder.

SELECT Urunler.*
FROM Urunler
WHERE Urunler.IncelenmeSayisi > 100

B Biiyuk Esit. Verilen bir alanin veya degerin, kontrol edilen alandan bu-
yuk veya alana esit olup olmadigini kontrol eder.

SELECT Urunler.*
FROM Urunler
WHERE Urunler.IncelenmeSayisi >= 100

B Kiicik. Alandaki degerin verilen bir degerden veya baska bir alandan
buylk olup olmadidini kontrol eder.

SELECT Urunler.*
FROM Urunler
WHERE Urunler.IncelenmeSayisi < 100

B Kiiguk Esit. Verilen bir alanin veya degerin, kontrol edilen alandan ki-
¢lk veya alana esit olup olmadigini kontrol eder.
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SELECT Urunler.*
FROM Urunler
WHERE Urunler.IncelenmeSayisi <= 100

B BETWEEN — AND. Alandaki degerin iki deder arasinda olup olmadigini
kontrol eder. Degerlere esit olduklari durumlar da sonug¢ kimesine dahil
edilir.

SELECT Urunler.*
FROM Urunler
WHERE Urunler.IncelenmeSayisi BETWEEN 100 AND 200

H NOT. Verilen kritere uymayan kayitlari ddndurur.

SELECT Urunler.*
FROM Urunler
WHERE NOT Urunler.IncelenmeSayisi = 0

B LIKE. Alandaki degerin belirli bir metin bicimde olup olmadigini kontrol
eder.

SELECT Alanlar FROM Tablo WHERE AlanIsmi LIKE 'Pattern’

'Pattern’ ifadesinde yazilan karakterler, alanlarin icinde kesin olarak
gececek karakterlerdir. Ornegdin Isim LIKE 'Enis'. Ancak bazi dzel
karakterler farkli anlam ifade ederler. Ornegin, * karakteri sifir veya
daha fazla karakteri temsil eder. Isim LIKE '*ni*' ifadesi sifir veya
daha fazla karakter ile baglayan, ni ile devam eden ve yine sifir veya
daha fazla karakter ile biten kelimeleri kontrol eder. Ornegin Deniz, Nil,
Seni, Ni degerleri bu bicime uyacaktir Tablo 12.1’de bazi kural ve
ornekler verilmigtir.

TABLO 12.1: Ozel Karakter Ornekleri

Pattern Ornek True degeri déon- False degeri
diiren 6rnek dondiiren 6rnek

Sifir veya birden Nu* Nuray, Nuri Banu

fazla karakter *

Ozel karakterlerin Bes [*] Bes * Begiktas

kullanimi

Tek karakter ? G?n Gan, Gin Giban, Ganak

Tek Sayi # Versiyon # Versiyon 5, Versiyon 10,
Versiyon 1 Versiyon U¢

Karakter Araligi [a-2] ab,c 43, 2

Aralik Digi ['0-9] a b, c 1,2,3

Ornek: Microsoft Studio Urtinlerin listelenmesi (Resim 12.7).
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SELECT Urunler.Isim
FROM Urunler
WHERE Urunler.Isim LIKE '*Studio*'

= Sorgul: Secme Sorgusu

RESIM 12.7: Sorgu sonucu.

B Is NULL. Baz alanlarin degerleri bos birakiimis olabilir. Bos birakilan
alanlarin deg@erleri NULL olarak geger. Sorgularda bos alanlarin kontroll
Is NULL ifadesiile yapilir.

SELECT Urunler.*
FROM Urunler
WHERE Urunler.Ozellikler Is NULL

Bir sorguda birden fazla kriter kullanilabilir. Ancak bu kriterlerin AND
veya OR ifadeleri ile ayrilmalari gerekir. AND ifadesi ile ayrilan kriterlerin
hepsinin saglandigi satirlar sonuca dahil edilir. OR ifadesi ile ayrilan
kriterlerin herhangi biri saglandidi satirlar sonuca dahil edilir.

Ornek: 12.12.2002'den sonra kaydolmus, ismi E ile baslayan kullanici-
lar:

SELECT *
FROM Kullanicilar

WHERE Kullanicilar.KayitTarihi > #12/12/2002# AND
Kullanicilar.Isim Like 'E*';

E-posta adresi veya Web adresi olan firmalar:

SELECT Firmalar.Isim, Firmalar.Email, Firmalar.WebSayfasi
FROM Firmalar

WHERE ((Not (Firmalar.Email) Is Null)) OR ((Not
(Firmalar.WebSayfasi) Is Null));
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Hesaplama Fonksiyonlan

Hesaplama Fonksiyonlari

' = Sum - Toplam
= Avg — Ortalama

. = Max — Maksimum
= Min — Minimum

' = Count — Sayma

. = AS anahtar kelimesi ile sonug¢ alanina
mantiksal isim verilir.

SELECT Count(KullaniciId) A$ [Toplam Kullanici $Sayisi]
FROM Kullanicilar:

Alanlar Uzerinde sayma, toplama, ortalama alma gibi aritmetik islemlerin yani
sira minimum ve maksimum degerlerin alinmasi gibi islemler de yapilabilir. Bu
islemlerin sonucunda sayisal bir sonug ortaya ¢ikar. Bu sayi, sonug tablosunda
gosterilirken herhangi bir alan ismi ifade etmez. Dolayislyla, sonug tablosunda
sayisal degerler gosterilirken mantiksal bir isim verilmesi gerekir. Bu ifade ise
AS anahtar kelimesi ile belirtilir.

B Sum. Kriterlerin saglandidi alanlar izerinde toplama islemi yapar.

SELECT Sum(IncelenmeSayisi) AS [Toplam Incelenme Sayisi]
FROM Urunler WHERE Uretiliyormu = -1;

= Sorgul: Secme Sorgusu
Toplam Incelenme Sayisi

» 4319

RESIM 12.8: Toplama isleminin sonucu.

B Avg. Kriterlerin saglandigi alanlarin ortalama degerini alir.

SELECT Avg(Urunler.BirimFiyat) AS [Ortalama Fiyat]
FROM Urunler WHERE Uretiliyormu = -1;

B Max. Kriterlerin saglandidi alanlarin maksimum degerini alir. Metinsel
degerlerde alfabetik olarak siralama yapar.



414

Moddl 12:

SELECT Max(Isim) AS [En son gecen kullanici]
FROM Kullanicilar;

SELECT Max(KayitTarihi) AS [En son kaydolan kullanici]
FROM Kullanicilar;

E= Sorgul: Segme Sorgusu
Ortalama Fiyat
| » 516 6667 TL I

RESIM 12.9: Ortalama isleminin sonucu.

E= Sorgul: Secme Sorgusu

En son kaydolan kullaric
13.05.2005

RESIM 12.10: Maksimum degerin alinmasi.

B Min. Kriterlerin sadlandidi alanlarin minimum degerini alir.

SELECT Min(Isim) AS [En basta gecen kullanici]
FROM Kullanicilar;

SELECT Min(KayitTarihi) AS [I1k kaydolan kullanici]
FROM Kullanicilar;

E=* Sorgul: Segme Sorgusu

En basta gegen kullanic
b | Al

RESIM 12.11: Minimum degerin alinmasi.

B Count. Degeri NULL olmayan satirlarin kag tane oldugunu verir. Genel-
likle tablolardaki satir sayisi istendiginde bu fonksiyon kullanilir. Ancak
bu tip bir sorguda, sayilan alanin bos bir deger almamasi gerekir. Birin-
cil Anahtar alaninin Gizerinden bir sayim yapilabilir.

SELECT Count(KullaniciId) AS [Toplam Kullanici Sayisi]
FROM Kullanicilar;

E=* Sorgul: Segme Sorgusu

Toplam Kullanic Sayisi

5

RESIM 12.12: Sayma isleminin sonucu.
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INSERT

INSERT Sorgusu

= Tablolara veri eklemek igin kullanilir.

INSERT INTO Tabloc (Rlanl, AlanZ,..)
VALUES (Dederl, Deffer2.)

INSERT INTO Siparisler (KullanicilId, NakliyeUcreti,
SiparisTarihi, SonodemeTarihi, Adres )

VALUES (1, 3, "20.05.2005', '25.05.2005', 'Begiktag
Istanbul')

= INSERT SELECT cUmlesi ile birden
fazla satir tabloya eklenir.

INSERT sorgulari tablolara kayit eklemek icin kullanilir. Bu kayitlar eklenirken
tablo isimi, alan adi ve hangi degerlerin eklenecedi belirtimelidir. INSERT
sorgularinda, gerekli olan (NULL kabul etmeyen) alanlara deger eklenmesi unu-
tulmamalidir.

Sozdizimi:

INSERT INTO Tablo (Alani, Alan2,...) VALUES (Degeri,
Deger2...)

VALUES ifadesinde verilen degerlerin, tablonun yazilan alanlariyla ayni sirada
olmasi gerekir.

INSERT INTO Siparisler ( KullaniciId, NakliyeUcreti,
SiparisTarihi, SonOdemeTarihi, Adres )

VALUES (1, 3, '20.05.2005', '25.05.2005', 'Besiktas
Istanbul')

Bu tip INSERT sorgularinda sadece tek bir de@er girilebilir. Ancak bazi durum-
larda birden fazla verinin girilmesi istenebilir. Bu durumda, girilecek degerler
SELECT clmlesiyle bagka bir tablodan alinir.

Omek: Odenen siparislerin tutuldugu ayri bir tablo olusturulur. Siparig tablosun-
dan bu tabloya tim ddenen kayitlarin aktariimasi islemi INSERT SELECT clim-
lesi ile yapilr.

INSERT INTO OdenenSiparisler ( SiparisId, Kullanicild,
NakliyeUcreti, SiparisTarihi, GonderilmeTarihi, Adres)
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SELECT SiparisId, Kullanicild, NakliyeUcreti, SiparisTarihi,
GonderilmeTarihi, Adres

FROM Siparisler
WHERE Odendi = -1;
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UPDATE

UPDATE Sorgusu

= Tablolarda veri glincellemek igin
kullanilir.

UPDATE Tablo
SET Alanl = Deferl, Alan2Z = Dederz, ..

UPDATE Kullanicilar
SET ParolaSorusu = 'Yeni Soru', ParolaCewvabi = 'Yeni Cevap'
WHERE KullaniciId = 23

= Sorgu yazilirken WHERE kriterinin
unutulmamasi gerekir.

UPDATE sorgulari tablolarda varolan kayitlarin belirli alanlarinin giincellenmesi
islemini yapar. Bu sorguda da tablo, alan ve yeni degerlerin belirtimesi gerekir.

Sozdizimi:
UPDATE Tablo SET Alan1 = Degeri, Alan2 = Deger2,

Bu sorguda dikkat edilmesi gereken en 6nemli nokta, belli kayitlarda guncel-
leme islemi yapiliyorsa WHERE kriterinin unutulmamasidir. Aksi halde tablodaki
tim kayitlar, sorguda belirlenen degerleri alacaktir.

Ornek:
UPDATE Kullanicilar

SET ParolaSorusu = 'Yeni Soru', ParolaCevabi = 'Yeni Cevap'
WHERE KullaniciId = 23



418 Moddl 12:

DELETE

DELETE Sorgusu

= Tablolardan veri silmek icin kullanihr

‘ DELETE FROM Tablo

DELETE FROM Sepetim WHERE KullaniciId = 12

Tablodan veri silmek igin kullanilir. Bu sorguda alan isimleri belirtimez, ancak
WHERE kriterinin unutulmamasi gerekir.

So6zdizimi:
DELETE FROM Tablo Ismi

Ornek:

DELETE FROM Sepetim Where Kullanicild = 12
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Konu 2: INNER JOIN ile Tablo Birlestirmek

INNER JOIN

= Tablolar birlestirmek icin kullantlir.

= Primary Key ve Foreign Key alanlari
Ozerinden birlestirme yapllir.

SELECT Rlanlar
FROM Tablol AS isiml INNER JOIN Tablo2 AS isim2
ON isiml.Alan = isim2.Alan

SELECT StokDurumu.Zdet, Urunler.Isim

FROM
Urunler INNER JOIN
StokDurumu ON Urunler.Urunld = StokDurumu.UrunId:

Birden fazla tablodan kayit ¢ekilmek istendiginde, bu tablolarin Birincil Anahtar
ve Yabanci Anahtar alanlar Uzerinden birlestirilmeleri gerekir. Tablolar birlegtir-
mek, bir¢ok bilgiyi sonu¢ kimesinde tek bir tablo olarak gdstermeyi saglar.
Ornegin, bir Griiniin hangi kategoride oldugu bilgisi Uriinler tablosunda vardir.
Ancak bu deger o kategori numarasini belirttigi igin, son kullaniciya bir sey
ifade etmez. Kategori ismi ise, Kategoriler tablosunda durur. Sonug kiimesin-
den kategori ismini gérintilemek igin bu tablolarin birlestiriimesi gerekir.

Sozdizimi:

SELECT Alanlar
FROM Tablo1 AS isimi INNER JOIN Tablo2 AS isim2
ON isimi.Alan = isim2.Alan

Burada tablo isimlerine birer takma isim verilmistir. Bu isimler alanlarin segi-
minde yazim kolayligi saglar. Bazi alanlar birbirleriyle ayni isimde olduklari igin
bu alanin hangi tabloya ait oldugu belirtilmelidir.

SELECT isimi1Alani, isimi.Alan2, ..., isim2.Alanft,
isim2.Alan2

FROM Tablo1 AS isimi INNER JOIN Tablo2 AS isim2
ON isimi1.Alan = isim2.Alan

iki tablonun birlestirme islemi, ON ifadesinden sonra belirtilen alanlar tizerinden
yapilir. Burada, iki tablo arasinda iliski kurulan alanlar belirtiimelidir.

Ornek: Uriinlerin stoklardaki miktarini 6grenmek igin StokDurumu ve Uriinler
tablolarini birlestirmek gerekir.
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SELECT
StokDurumu.Adet,
Urunler.Isim

FROM
Urunler INNER JOIN
StokDurumu ON Urunler.UrunId = StokDurumu.UrunId;

ikiden fazla tablodan bilgi gekmek igin, &nce iki tablo birlestirilir. Sonug olarak
¢ikan tablo ile de diger tablolar tek tek birlestirilir. Birlestirme islemi ((Tablo1 +
Tablo2) + Tablo3) + Tablo4... seklindedir. INNER JOIN kullanilirken pa-
rantezlerin unutulmamasi gerekir.

Ormek: Bir kullanicinin sepetindeki triinlerin birim fiyatlar sorgulanmak isten-
digi zaman, Kullanicilar, Sepetim ve Urlnler tablolari iligkide olduklari alanlar
Uzerinden birlestiriimelidir.

SELECT
kK.Isim,
k.Soyad,
s.Adet,
u.BirimFiyat

FROM
(Urunler u INNER JOIN

Sepetim AS s ON u.UrunId = s.UrunId) INNER JOIN
Kullanicilar AS k ON k.KullaniciId = s.Kullanicild

WHERE k.KullaniciId = 1



SQL’e Girig 421

Konu 3: GROUP BY

GROUP BY

= Ayni verilerin gruplanmasidir.
= Hesaplama fonksiyonlari ile kullantlir.

= Hesaplama fonksiyonunda
kullaniimayan alanlar gruplanmalidir.

SELECT k.Isim, k.KategorilId,
SUM(u.BirimFiyat) A8 [Toplam Fiyat],
COUNT (UrunId) As [Uriin Sayisi]

FROM
Urunler u INNER JOIN
Kategoriler k ON u.Kategorild = k.Kategorild

GROUP BY k.KategoriId, k.Isim

Hesaplama fonksiyonlarinin kullanildi§i sorgularda SELECT ifadesinden sonra
sadece hesaplanan alan sonu¢ kiimesine eklenmigti. Ancak ¢odu zaman, he-
saplanan alanlarla birlikte diger alanlarin da sonug kiimesinde olmasi istenir.
Ornegin, belli bir kategoride kag tane Griniin bulundugu, kategori numarasi so-
nug kiimesinde olacak sekilde isteniyor. Bu durumda, Uriinler tablosundaki ka-
yitlarin sayma isleminin gergeklestiriimesi icin énce kategori numarasina goére
gruplanmasi gerekir.

SELECT

k.Kategorild,

COUNT (UrunId) AS [Urin Sayisi]

FROM

Urunler u INNER JOIN

Kategoriler k ON u.KategoriIld = k.KategorilId
GROUP BY k.Kategorild

Tablodan kategori numarasi diginda baska herhangi bir alan daha isteniyorsa,
bu alan GROUP BY ifadesine ya da bir hesaplama fonksiyonunun igine alinmali-
drr.

SELECT

k.Isim,

k.Kategorild,

Sum(u.BirimFiyat) AS [Toplam Fiyat],
COUNT (UrunId) AS [Uriin Sayisi]
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FROM

Urunler u INNER JOIN

Kategoriler k ON u.Kategorild = k.Kategorild
GROUP BY k.KategoriId, k.Isim

E= Sorgul: Segme Sorgusu
Kategorild Toplam Fiyat Uriin Sayisi
1 0,00 TL 2

2 245000 TL 2

RESIM 12.12: GROUP BY kullanimi.



SQL’e Girig 423

Konu 4: Aritmetiksel islemler

Aritmetiksel islemler

= Toplama, Cikarma, Bélme, Carpma

SELECT Urunler.Isim, BirimFiyat * 1.18 AS [KDV Dahil Fiyat]

FROM Urunler

Sorgular sirasinda, alanlar tizerinde toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bélme gibi arit-
metiksel islemler yapilabilir. Bu igslemler sabit degerler ile yapilabildidi gibi
baska alanlardaki degerler ile de yapilabilir.

Ornek: Birim fiyatlarinin KDV eklenmig halini gésteren sorgu.

SELECT

Urunler.Isim,

BirimFiyat * 1.18 AS [KDV Dahil Fiyat]
FROM Urunler

SELECT
Sum(BirimFiyat) * 1.18 AS [Toplam Uriinler Fiyati KDV Dahil]
FROM Urunler

Ornek: Stoklarda rezerve edilmemis toplam uriin sayisi.

SELECT Urunler.Isim, Sum(StokDurumu.Adet -
StokDurumu.Rezerve) AS [Ac¢ik Urun Sayisi - Tum Stoklar]

FROM Urunler INNER JOIN StokDurumu ON Urunler.UrunId =
StokDurumu.UrunId

GROUP BY Urunler.Isim;

Toplama islemi, sayilar tizerinde yapilabildigi gibi metinsel degerler Gizerinde de
birlestirme gdrevi gorar.

Omek: Kullanicilarin isim ve soyadlarinin beraber gériintiilenmesi
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SELECT
Kullanicilar.Isim + ' ' + Kullanicilar.Soyad AS [Isim Soyad]

FROM Kullanicilar
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Modiil Sonu Sorulan & Ahstirmalar

Ozet

A SELECT cumlesi: Sorgulama
N UPDATE ciimlesi: Glincelleme
N INSERT climlesi: Veri Ekleme
N DELETE ciimlesi: Silme

N JOIN: Tablolari birlestirme

1. SELECT ifadesinin kullanim alanini agiklayin ve bir drnek SQL cimlesi
geligtirin.

2. INSERT ifadesinin kullanim alanini agiklayin ve bir érnek SQL ciimlesi
gelistirin.

3. UPDATE ifadesinin kullanim alanini agiklayin ve bir 6rnek SQL cumlesi
geligtirin.

4. DELETE ifadesinin kullanim alanini agiklayin ve bir 6rnek SQL cimlesi
gelistirin.

5. DELETE ve UPDATE ifadelerini kullanirken dikkat etmemiz gereken
noktalari agiklayin.

6. CASCADE DELETE ve CASCADE UPDATE ifadelerini iceren bir veritabani
uygulamasi gelistirin ve silme durumunu gézlemleyin.





